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Parametrieren von EAI One

Willkommen zu EAI One.

In den folgenden Kapiteln erfahren Sie, wie Sie mit EAl One umgehen mus-
sen. Sie erhalten einen Uberblick tiber die Parametrierung und Hilfestellung
in Form von Kurzbefehlen und Funktionstastenbelegungen zur schnelleren
Bedienung von EAI One.

1 Kapitelaufbau

Dieses Handbuch enthélt folgende Kapitel:

Einfihrung

Kapitel 1-20

Anhang

Glossar

Parametrieren von EAl One

Hier finden Sie eine Beschreibung der einzelnen Para-
metrierungselemente. Aul3erdem werden die in diesem
Buch benutzten typographischen Konventionen erklart.

Parametrieren von EAI One

Hier finden Sie eine Beschreibung der einzelnen Masken
mit Angaben zum Parametrieren der einzelnen Ele-
mente.

Funktionstasten und Kurzbefehle in Projekt Modul +
Editor

Haufig benutzte Mentbefehle in EAI One kdnnen mit
Funktionstasten bzw. Kurzbefehlen aufgerufen werden.
Nur dort, wo ein Befehl bei zufalliger Auslésung die
Sicherheit von EAI One gefahrden oder Daten zerstoren
kénnte, sind keine Funktionstasten unterlegt.

far EAI One

Das Glossar enthélt Definitionen der wichtigsten Begriffe
der EAI One Software. Diese Begriffe und Definitionen
stammen aus den Kapiteln 1 bis 20. Sie wurden im Glos-
sar nochmals zusammengefasst, damit sie leichter
gefunden werden kdnnen.

2 Fragen, Anmerkungen und Anregungen an das
Redaktionsteam

Wir aktualisieren unsere Handbiicher so oft wie mdglich. Wie bei jeder
Software entwickelt sich gelegentlich die Software schneller als die Doku-

mentation.

Wenn Sie Fragen, Anmerkungen oder Anregungen fir unsere Dokumen-
tation haben, wenden Sie sich bitte an das Redaktionsteam.

Senden Sie uns eine Email:

doku@eaione.com

Projekt Modul - EAlI One V 2.7
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Parametrieren von EAI One

Einfihrung

Im Projekt Modul werden die einzelnen Elemente einer Fremdapplikation
jeweils fur sich deklariert und definiert. AnschlieRend werden mit EAl One
zwei bis n Fremdapplikationen verknupft. Alle Fremdapplikationen sind
innerhalb EAI One durch die normierten Standardobjekte verbunden, um
somit eine technologieunabhéangige, standardisierte Definition zu erhal-
ten.Der gesamte Vorgang wird als “Parametrieren” bezeichnet.

Auf den folgenden Seiten sind die einzelnen Parametrierungsmasken be-
schrieben, in denen Sie Anwendungen, Objekte, Attribute usw. deklarie-
ren und definieren kénnen.

Parametrierungselemente in EAIl One
Die wichtigsten Parametrierungselemente sind hier kurz beschrieben:

e Objekt Templates

In den Objekt Templates werden alle Fielditems gepflegt, aus denen
Standardobjekte zusammengesetzt werden kénnen.

Die Objekt Templates bilden Branchen ab und werden landerspezi-
fisch gepflegt. Zur besseren Ubersicht enthalten sie Gruppen, in
denen einmalig vorkommende Fielditem-Nummern sowie deren
Beschreibungen zusammengefasst werden.

In den Dialogen, Protokollattributen und Standardobjekten wird tber
die Nummern der Fielditems auf die Felder des Objekt Template refe-
renziert.

« Anwendungen

Eine Anwendung beschreibt die Eigenschaften, Protokolle, Methoden
und Ereignisse, welche fiir die Definition einer Fremdapplikation, z.B.
SAP R/3 bendtigt werden.

* Protokolle

Protokolle sind standardisierte Nachrichtenformate oder APIs, welche
fur die Kommunikation zwischen Applikationen herangezogen wer-
den. Die Nachrichtenformate basie.ren gré3tenteils auf internationa-
len Standards wie XML, EDIFact usw.

* Protokollattribute

Ein Protokollattribut verknlpft ein Fielditem aus einem Standardob-
jekt mit einem physikalischen Einzelfeld aus einem Protokoll oder
einer Anwendung.

« Methoden

Methoden beschreiben die Vorgehensweise in der Fremdapplikation
(z.B. Anlegen, Andern, Berechnen). Das mit der Methode verkniipfte
Standardobjekt (z.B. Debitor) wird Utber die Protokollattribute oder die
Dialogsprache in die Struktur der Fremdapplikation umgewandelt.
Dabei wird auf die Anwendung entweder Uber ein Protokoll und Pro-
tokollattribute oder ein APl und die EAI One-Dialogsprache zugegrif-
fen.
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Kapitel E

Ob der Zugriff auf die Fremdapplikation Uber Protokolle oder tUber
proprietdre API's erfolgt, hangt davon ab, wie die Fremdapplikation
kommuniziert. Stehen mehrere Zugriffsmoéglichkeiten zur Verfligung,
entscheidet der Kunde Uber die Zugriffsart.

Basisobjekte

Basisobjekte beschreiben die Protokolle, Methoden, Eigenschaften
und Ereignisse, mit denen eine EAI One-Anwendung auf eine
Fremdapplikation zugreift. Basisobjekte bestehen aus Standardobjek-
ten und Funktionsobjekten.

Standardobjekte

Standardobjekte beschreiben die Eigenschaften (Attribute) eines
Geschéftsprozesses, z.B. eines Auftrags. Sie beinhalten neben der
Bezeichnung auch die grundlegenden Definitionen des Prozesses,
z.B. Feldtypen und Feldlangen.

Standardobjekten wird das Protokoll OBJ zugeordnet.

Funktionsobjekte

Funktionsobjekte werden durch Nachrichten aufgerufen. Diese Nach-
richten enthalten Informationen, die durch die Funktionsobjekte
erkannt und abgearbeitet werden.

Basis-Standardobjekte

Bei der Deklaration eines Standardobjektes wird gleichzeitig ein
Basis-Standardobjekt angelegt. Diesem Standardobjekt konnen
zusatzlich zu dem eigenen noch weitere Basis-Standardobjekte hin-
zugefuigt werden. Dadurch kénnen alle Gruppen und Fielditems eines
Standardobjektes auch einem anderen Standardobjekt zugeordnet
werden, ohne dass die Fielditems neu definiert werden mussen.
Basis-Standardobjekte sind Basisobjekte, die anderen Basisobjekten
untergeordnet werden.

Fremdapplikationsobjekte

Ein Fremdapplikationsobjekt ist die Deklaration einer Gruppierung im
Fremdsystem, z.B. ein Datenbanktabellenname, ein SAP-Basistyp
oder ein XML Dokument. Mit Hilfe des Fremdapplikationsobjektes
werden die Einzelattribute aus der Fremdapplikation automatisch als
Protokollattribute erzeugt. Wurde ein Protokollattribut bereits bei
einem friheren Vorgang einem bestimmten Fielditem zugeordnet, so
wird es automatisch beim Erzeugungslauf wieder mit diesem Field-
item verknupft.

Ein Fremdapplikationsobjekt muss nur definiert werden, wenn die
Methode des Objektes auf die Strukturen der Fremdapplikation
zugreifen soll (z.B. RFC's, IDoc's, XML'’s).

Ein Fremdapplikationsobjekt gilt nur fur die Definitionsphase, nicht fur
die Ausfuhrung. Fremdapplikationsobjekte referenzieren auf die
Basisobjekte.

Fielditems

Ein Fielditem ist die kleinste Definitionseinheit in EAIl One. Es ist eine
Nummer, die mit einem allgemeinen Begriff versehen wird. Diese
Nummer dient zur Identifikation der Daten in einem Objekt.

Dialoge
Uberall, wo keine Protokolldefinitionen moglich sind und proprietare

API's den Zugang erméglichen, muss mit der EAI One Dialogsprache
gearbeitet werden.

Ein Dialog besteht aus einer Abfolge von Prozessschritten. Die Pro-
zessschritte innerhalb eines Dialoges werden sequentiell abgearbei-

Projekt Modul - EAI One V 2.7



Namenskonventionen

tet. Die im Klartext vorliegenden Prozessschritte werden erst
wahrend der Ausfuhrung des Dialoges ausgewertet, d.h. in eine
Folge von Befehlen umgewandelt, die zur Ausfiihrung des jeweiligen
Prozessschrittes nétig sind.

2 Namenskonventionen

Beim Parametrieren missen Sie bei einigen Elementen Namenskonven-
tionen beachten.

Frei wahlbare Namen sind in spitze Klammern gesetzt. Sie selbst ent-
scheiden Uber z.B. den Projektnamen. Teilweise sind Langenbegrenzun-
gen angegeben. So darf der Geschaftsprozess in den Objekten nur 3
Zeichen lang sein.

Zeichen, die vorhanden sein missen, sind entsprechend angegeben,
z.B. der Unterstrich als _.

<LZ> in GroRbuchstaben und spitzen Klammern steht fir ein Leerzei-
chen.

Anwendungen
Folgende Namenskonventionen sollten Sie beachten:

< Projekt>_<Version>

Projekt Bezeichnung des Projektes, fur das die
Anwendung definiert wird.

Version alphanumerische Versionskennung
Beispiele: SAP_R3_45, UPDATE_51

Objekte

Objekte, deren Bezeichnung sich aus dem Geschéftsprozess, einer
Aktion und dem Protokoll zusammensetzen, sind Funktionsobjekte
(z.B. DEB"A01).

Objekte in GrofRbuchstaben und ohne Trennzeichen sind Standard-
objekte mit dem Protokoll OBJ (z.B. DEBITOR).

Objekte in Kleinbuchstaben sind Serviceobjekte, die von anderen
Objekten benutzt werden (z.B. Unterdialoge wie clrwinfo).

Folgende Namenskonventionen sollten Sie beachten:

<3 Zeichen GP>"<3 Zeichen Aktion><1 Zeichen Protokoll>
Geschéftsprozess | Einheitliche Bezeichnung des Geschéftsbe-
(GP) reiches, im das Objekt eingesetzt werden
soll.
Aktion Folgende Angaben sind méglich:
A0l Anlage von Daten
Qo1 Abfrage von Daten
Protokoll Folgende Angaben sind méglich:
a RFC

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Kapitel E

b IDoc

keine sonstige

Beispiele: DEBMAOla, DEBITOR, clrwinfo

Formatschablone fir Datenkonvertierungen

Formatschablonen mussen innerhalb von spitzen Klammern stehen
(<Format>). Zeichen die innerhalb der Formatschablone in doppelten
Anflihrungszeichen “ stehen werden als feste Zeichenketten interpre-
tiert. Zeichen aufR3erhalb von “ werden als Variablenzeichen interpre-
tiert. Wie oft das Variablenzeichen wiederholt wird, bestimmt dartber,
wieviele Zeichen in den Daten der Variablen zugeordnet werden.

Das EAI One Datums- und Uhrzeitformat wird durch folgende For-
matschablone dargestellt:

<CCYY”-"MM"-"DD”-"hh”.”"mm”.”ss>

CC, YY, MM, DD, hh, mm, ss werden als Variablen interpretiert,
denen jeweils ein zwei Zeichen langer Text zugeordnet ist. Sie enthal-
ten Jahrhundert(CC), Jahr(YY), Monat(MM), Tag(DD), Stunde(hh),
Minute(mm) und Sekunde(ss).
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Definition von Objekt Templates

In der Maske OBIEKT TEMPLATES werden alle Felder gepflegt, aus denen
Standardobjekte zusammengesetzt werden kdnnen.

Die Objekt Templates bilden Branchen ab und werden l&nderspezifisch
gepflegt. Zur besseren Ubersicht enthalten sie Gruppen, in denen einma-
lig vorkommende Fielditem-Nummern sowie deren Beschreibungen zu-
sammengefasst werden.

Sie kdnnen nur Objekt Templates des Landes sehen, dem Ihre Benutzer-
kennung zugeordnet wurde.

In den Dialogen, Protokollattributen und Standardobjekten wird Gber die
Nummern der Fielditems auf die Felder des Objekt Template referenziert.

Objekt Templates werden nur durch Mitarbeiter des Systemher- Hinweis
stellers erstellt und bearbeitet.

Nachdem Sie auf den Menlpunkt TEMPLATES und das Register TEMPLATES
geklickt haben, 6ffnet EAl One die Maske BRANCHE:

EAI DNE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) =R
Aktion 1 Templates & Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
=l LRy 2RHa
Templates | Steuerblicke I

Templates
Branche [6] Branche I Chiekt Templste - Gruppen I Ohjekt Template - Definition
EI-@ SHOP Standard Enterprise Business - -
+1-(_7] Headerinformationen 02 08.00 Fielditem I L D5E.

[ Stlicklisteninformationen 22.05.02 —
(7] Kostenstelle 28.09.00

£1£3 Lieferung 02.05.00 Beschreibung ||
‘g% 9100 Lieferung

) . . . Giuppe DELIVER
% 9101 Name des 5 achbearbeiters, der das Objekt hinzugefiiat
%g» 9102 Erfazsungzzeit LIKP Land Deutechland <DE> i
9103 Datum, an dem der Satz zur LIKP hinzugefiigt wurde
§ 9104 Kundenbezirk D SHoE
%2 9105 Versandstells
% 9108 Yerkaufsorganization
-2 9107 Lieferart
% 9108 Vallieferung pro Auftrag vorgeschrieben 7
%g» 9109 Kennzeichen Auftragzzusammenfiihmng
% 9110 Geplantes Datum des \Warenausgangs
&4 9111 Ladedatum
% 9112 Transportdispositionsdatum
& 9113 Liefertermin
%2 9114 Kommissionierdatum
L2 9115 Abladestelle
%g» 116 Incoterms Teil 1
L& 9117 Incotems Tei 2
% 9118 Exportkennzeichen

& 5119 Route v
4] | 3

Bezeichnung |Valsandslelle

Abbildung 1-1: Bildschirm Templates - Maske Objekt Template - Definition

Im Container BRANCHE werden folgende Symbole in einer Baumstruktur Container
dargestellt: Branche

Objekt Templates
In der ersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Objekt Templates mit der zugehorigen Beschreibung angezeigt.

771 Objekt Template-Gruppen
In der zweiten Ebene werden die zu den Objekt Templates defi-
nierten Gruppen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.
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Kapitel 1  Definition von Objekt Templates

Register-
karte
Branche

Register-
karte Objekt
Templates -
Gruppen

Register-
karte Objekt
Templates -
Definition

Fielditems
In der dritten Ebene werden die Fielditems mit ihrer Beschreibung
angezeigt.

Zu dem im Container BRANCHE erweiterten oder markierten Objekt Temp-
late wird rechts auf der Registerkarte Branche der Name der Objekt Tem-
plate mit der zugehérigen Beschreibung angezeigt.

Zu der im Container BRANCHE erweiterten oder markierten Objekt Templa-
te Gruppe wird rechts auf der Registerkarte die Beschreibung und der
Gultigkeitszeitraum der Objekt Template Gruppe angezeigt.

Zu dem im Container BRANCHE markierten Fielditem wird rechts auf der
Registerkarte die Fielditem-Nummer, die Bezeichnung, Beschreibung
des Fielditems sowie Gruppe, Land und Branche, zu dem das Fielditem
zugeordnet ist, angezeigt.

Fielditems definieren

* Wahlen Sie das Objekt Template und die Gruppe aus
Erweitern Sie im Container BRANCHE das Objekt Template und die
Objekt Template-Gruppe, fur die Sie Fielditems definieren wollen.

In der Baumstruktur werden die zu der Gruppe bereits definierten
Fielditems angezeigt.

In der Registerkarte OBIJEKTE TEMPLATE - GRUPPEN werden die Daten
der ausgewahlten Gruppe angezeigt.

» Klicken Sie auf den Reiter OBJEKT TEMPLATE - DEFINITION
Die Registerkarte OBJEKT TEMPLATE - DEFINITION wird mit den Daten
des zuletzt aufgerufenen Fielditems angezeigt.

* Geben Sie die Nummer des Fielditems ein
Geben Sie im Feld FIELDITEM die Identifikationsnummer des Field-
items ein. Dieses Feld ist neben dem Feld BRANCHE Teil des Primar-
schlussels, es ist numerisch.

* Geben Sie die Bezeichnung des Fielditems ein
Geben Sie im Feld FIELDITEM die Identifikationshummer des Field-
items ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 80 Zei-
chen lang sein.

» Geben Sie die Beschreibung des Fielditems ein

Geben Sie im Feld BESCHREIBUNG die Kurzbeschreibung zu dem
Fielditem ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal
80 Zeichen lang sein.

Die Felder GRUPPE, LAND und BRANCHE sind nur Anzeigefelder und kén-
nen nicht geandert werden.

» Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie einen neuen Eintrag hinzufligen wollen.
Klicken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das neue Fielditem wird im Container BRANCHE angezeigt.
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2 Fielditems andern

Wahlen Sie das Objekt Template und die Gruppe aus
Erweitern Sie im Container BRANCHE das Objekt Template und die
Objekt Template-Gruppe, deren Fielditem Sie andern wollen.

In der Baumstruktur werden die zu der Gruppe bereits definierten
Fielditems angezeigt.

In der Registerkarte OBIEKTE TEMPLATE - GRUPPEN werden die Daten
der ausgewahlten Gruppe angezeigt.

Markieren Sie das gewlnschte Fielditem

Markieren Sie das Fielditem, das Sie &ndern mochten.

In der Registerkarte OBJEKT TEMPLATE - DEFINITION werden die Daten
des ausgewahlten Fielditems angezeigt.

Andern Sie die gewiinschten Daten

Andern Sie in den Feldern BEZEICHNUNG und BESCHREIBUNG die
gewiinschten Daten.

Das Feld FIELDITEM ist ein SchlUsselfeld. Wenn Sie hier einen Wert
eingeben, der noch nicht vorhanden ist, wird ein neues Fielditem
angelegt.

Wenn Sie im Feld FIELDITEM einen Wert eingeben, der bereits
existiert, wird der Eintrag zu diesem Fielditem Uberschrieben.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag &ndern wollen. Klicken Sie auf
OK oder drucken Sie die RETURN-Taste.

Das geanderte Fielditem wird im Container BRANCHE angezeigt.

3 Felder entfernen

Wahlen Sie das Objekt Template und die Gruppe aus

Erweitern Sie im Container BRANCHE das Objekt Template und die
Objekt Template-Gruppe, deren Fielditem Sie andern wollen.

In der Baumstruktur werden die zu der Gruppe bereits definierten
Fielditems angezeigt.

In der Registerkarte OBJEKTE TEMPLATE - GRUPPEN werden die Daten
der ausgewahlten Gruppe angezeigt.

Markieren Sie das gewinschte Fielditem
Markieren Sie das Fielditem, das Sie l6schen wollen.

In der Registerkarte OBJEKT TEMPLATE - DEFINITION werden die Daten
des ausgewahlten Fielditems angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das Fielditem wird aus der Datenbank geléscht und der entspre-
chende Eintrag wird aus dem Container BRANCHE entfernt.

Ein Fielditem kann es nicht geldscht werden, wenn es bereits in
einem Basisobjekt bzw. Standardobjekt verwendet wird.
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4 Landesversionen synchronisieren

Objekt Templates aller vorhandenen landesspezifischen Versionen wer-
den synchronisiert. Bei neuen Eintragen werden diese in allen Objekt
Templates in der Sprache angezeigt, in der sie eingegeben wurden. Die-
se neuen Eintrage missen anschlieRend noch Ubersetzt werden.

» Klicken Sie auf die Schaltflache LAND SYNCHRON
Sie werden gefragt, ob Sie Uber den Landercode verteilen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Es wird eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Sobald die Versionen
synchronisiert sind, wird in der Statuszeile die Meldung TRANSAKTION

ERFOLGREICH angezeigt.
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In dieser Maske werden die Standards fur die allgemeine Steuerung von
Datenstrémen definiert, die spéater in der Maske MASCHINE den virtuellen
Maschinen zugeordnet werden.

Vorhandene Steuerblécke kénnen geandert oder neue definiert werden.
Steuerblécke kdnnen auch geldscht werden, vorausgesetzt sie werden
nicht bereits von einer Maschine benutzt.

Nachdem Sie auf das Menu TEMPLATES und das Register STEUERBLOCK ge-
klickt haben, 6ffnet EAl One die Maske STEUERBLOCK:

8%
Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
=] LIS Y 2RM
Templates | Steuerbldcke |
Steuerbldcke
Steverblack [7] Steuerblock
<[] NONE - Nore EAIONE Header -wrorrermeeroreees Steusrblock |HTTF [ﬂ
g :ﬁﬁiﬁz&igm??g:::gjm Beschieibung |E><temal HTTP Header
[0 EXIP Extemal TCP/P Header ™ Bestdtigung aktivieren
e -
[ EAIT EAIONE Standard Headsr [~ Lange inkl. Daterstromlangenangabe
Bestatigt [1ack)
Nicht besttigh [NACK]
™ Standlsitung
™ “warten auf Daten vor Veratbeiung
Werarbeitungswartezeit [ms] I_UE
Max Versuche |_2DE
WWartezeit [ms] l_E‘DE
[V Exsterne Kommunikation
Zeichensatz IAutomatische Konvertierung <AUTO> j
Abbruchzeit le
Startzeichen | r
Endzeichen [ Z

Abbildung 2-1: Bildschirm Templates - Maske Steuerblock

Im Container STEUERBLOCK werden in einer Tabellenstruktur alle definierten
Steuerblécke mit ihrer Beschreibung angezeigt.

In der Registerkarte STEUERBLOCK werden die Daten des jeweiligen Steu-
erblocks angezeigt: Name des Steuerblocks, Beschreibung, Lange, Ver-
arbeitungswartezeit, Abbruchzeit, Zeichensatz, Start- und Endezeichen
usw.

1 Steuerblock definieren

« Geben Sie die Steuerblock-ID ein

Geben Sie im Feld STEUERBLOCK die ID flr den zu definierenden Steu-
erblock ein. Dieses Feld ist das Schlusselfeld. Es ist alphanumerisch
und darf maximal 4 Zeichen lang sein.

* Geben Sie die Beschreibung ein

Geben Sie im Feld BESCHREIBUNG die Beschreibung fiir den zu definie-
renden Steuerblock ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf
maximal 80 Zeichen lang sein.
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Header-Text
fir ACK und
NACK

Achtung

Hinweis

Hinweis

Hinweis

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen STANDLEITUNG

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen STANDLEITUNG, wenn die Kom-
munikation Gber eine Standleitung erfolgen soll.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen BESTATIGUNG AKTIVIEREN
Dadurch wird nach dem Versand einer Nachricht auf die Antwort des
Nachrichtenempfangers gewartet. In der Antwort wird mitgeteilt, ob
die Nachricht korrekt (Acknowledgement) oder nicht korrekt (Nega-
tive Acknowledgement) empfangen wurde.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen BESTATIGUNG AKTIVIEREN aktiviert
haben, werden direkt unterhalb des Kontrollkastchens die Eingabe-
felder BESTATIGT und NICHT BESTATIGT angezeigt.

In das Eingabefeld BESTATIGT geben Sie Header-Texte fur ein Ack-
nowledgement (ACK) ein.

In das Eingabefeld NICHT BESTATIGT geben Sie Header-Texte flir ein
Negatives Acknowledgement (NACK) ein.

Stimmt der ACK- bzw. NACK-Text mit den ersten Zeichen der Antwort
Uberein, dann wird die Antwort als ACK bzw. NACK interpretiert.

Geben Sie mindestens einen der beiden Header-Texte ein, da
sonst keine eindeutige Zuordnung zu positivem oder negativem
Acknowledgement moglich ist. Das Verhalten von EAI One istin
diesem Falle undefiniert.

Daten, die nach dem vereinbarten ACK- bzw. NACK-Code folgen,
werden als genauere Antwort zur weiteren Verarbeitung interpretiert.

Geben Sie einen Header-Text flr bestatigte Nachrichten ein
Wenn Sie das Kontrollkédstchen BESTATIGUNG AKTIVIEREN aktiviert

haben, geben Sie im Feld BESTATIGT den genauen Text ein, der als
ACKNOWLEDGEMENT versendet bzw. erwartet werden soll.

Bleibt dieses Feld leer, dann wird bei Empfang einer Nachricht
ohne vorangestelltes negatives Acknowledgement ein Acknow-
ledgement interpretiert.

Geben Sie einen Header-Text fur nicht bestatigte Nachrichten
ein

Wenn Sie das Kontrollkastchen BESTATIGUNG AKTIVIEREN aktiviert
haben, geben Sie im Feld NICHT BESTATIGT den genauen Text ein, der
als NEGATIVE ACKNOWLEDGEMENT versendet bzw. erwartet wer-
den soll.

Bleibt dieses Feld leer, dann wird bei Empfang einer Nachricht
ohne vorangestelltes Acknowledgement ein negatives Acknow-
ledgement interpretiert.

Geben Sie eine Startzeichenfolge fir Nachrichten ein

Geben Sie im Feld STARTZEICHEN eine Zeichenfolge ein, die gesende-
ten Nachrichten vorangestellt und bei empfangenen Nachrichten am
Anfang erwartet wird. Wird eine Nachricht empfangen, der diese Zei-
chenfolge nicht vorangestellt ist, wird sie abgewiesen.

Bleibt dieses Feld leer, dann wird bei Empfang einer Nachricht
keine Startzeichenfolge erwartet.
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Geben Sie eine Endezeichenfolge fir Nachrichten ein

Geben Sie im Feld ENDEZEICHEN eine Zeichenfolge ein, die an gesen-
dete Nachrichten angehangt und bei empfangenen Nachrichten am
Ende erwartet wird. Wird eine Nachricht empfangen, werden so lange
weitere Daten erwartet, bis die Endezeichenkette tbermittelt wird.

Bleibt dieses Feld leer, dann wird bei Empfang einer Nachricht
keine Endezeichenfolge erwartet.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen WARTEN AUF DATEN VOR
VERARBEITUNG

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen WARTEN AUF DATEN VOR VERARBEI-
TUNG, wenn das System vor der Verarbeitung der eingegangenen
Daten auf weitere Daten warten soll.

Ist dieses Kontrollkastchen nicht aktiviert, dann wartet das Sys-
tem nicht auf weitere Daten, sondern verarbeitet die eingegan-
genen Daten sofort.

Geben Sie eine Dauer ein
Wenn Sie das Kontrollkastchen WARTEN AUF DATEN VOR VERARBEITUNG

aktiviert haben, geben Sie im Eingabefeld ein, wie lange das System
auf weitere Daten wartet.

Wenn das System innerhalb dieser Zeit keine Daten empféangt, wer-
den die bereits empfangenen Daten verarbeitet.

A__ktivieren Sie das Kontrollkastchen LANGE INKL. DATENSTROM-
LANGENANGABE

Sind die Kontrollkastchen DATENSTROMLANGENANGABE und WARTEN
AUF DATEN VOR VERARBEITUNG gleichzeitig aktiviert, dann verwen-
det das System ausschlief3lich die Datenstromlangenangabe.

Bei der Kommunikation mit TCP/IP Protokoll wird den einzelnen
Nachrichten unter anderem eine Angabe zur Lange des Datenstroms
voran gestellt.

Klicken Sie auf das Kontrollkédstchen LANGE INKL. DATENSTROMLANGEN-
ANGABE, wenn bei dieser Angabe die Lange der Datenstromléangenan-
gabe basierend auf dem Standard-Netzwerkheader mitgezahit
werden soll.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen EXTERNE KOMMUNIKATION
Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen EXTERNE KOMMUNIKATION, wenn
die Nachrichten von einem externen System empfangen oder an ein
externes System gesendet werden sollen.

Geben Sie die Abbruchzeit in Sekunden ein

Geben Sie im Feld ABBRUCHZEIT in Sekunden ein, wie lange nach dem
Versand einer Nachricht auf eine Antwort vom empfangenden Sys-
tem gewartet werden soll, bevor die néchste Nachricht versendet
wird.

Sie sollten einen mdglichst hohen Wert zu wahlen, damit auch bei
schleppender oder zeitweise unterbrochener Verbindung die Nach-
richten sicher und zeitnah tbertragen werden.

Wenn Sie dieses Feld leer lassen, wartet das System entweder
bis die Antwort kommt oder die Verbindung abbricht.
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Hinweis

Hinweis

Hinweis

Geben Sie die Wartezeit in Millisekunden ein

Geben Sie im Feld WARTEZEIT in Millisekunden ein, wie lange nach
dem Versand einer Nachricht gewartet werden soll, bis nach einer
Antwort gefragt wird.

Wenn Sie dieses Feld leer lassen, wird der Default-Wert (20 Mil-
lisekunden) genommen.

Geben Sie die Anzahl der maximalen Ubertragungsversuche ein

Geben Sie im Feld MAX. VERSUCHE ein, wie haufig versucht werden
soll, eine Nachricht zu versenden.

Wenn Sie dieses Feld leer lassen, wird der Default-Wert
(20 Mal) genommen.

Geben Sie, falls erforderlich, den Zeichensatz an

Im Dropdown-Listenfeld ZEICHENSATZ kénnen Sie, falls erforderlich, die
Bezeichnung des Zeichensatzes (Codepage) auswdahlen, in dem
Nachrichten versendet bzw. empfangen werden.

Sie haben folgende Zeichensatze zur Verfligung:

. 1S08859-1
« UTF-8
. IBM-850

* Windows-8252
* HL-7 Escape Sequenzen
AulRerdem ist eine automatische Konvertierung maglich.

Wenn Sie den Eintrag AUTOMATISCHE KONVERTIERUNG auswahlen, wird
der in der Nachricht Ubertragene Zeichensatz erkannt.

Wird in der Nachricht kein Zeichensatz tbermittelt, dann wird der
Standard-Zeichensatz des Protokolladapters verwendet. Normaler-
weise handelt es sich dabei um den Zeichensatz des Computers, auf
dem der Adapter lauft.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Der neue Steuerblock wird im Container STEUERBLOCKE angezeigt.

2 Steuerblock andern

Markieren Sie den Steuerblock
Markieren Sie im Container ANWENDUNGEN den Steuerblock, den Sie
andern mochten.

In der Registerkarte DEFINITION EINES STEUERBLOCKS werden die Daten
des ausgewahlten Steuerblocks angezeigt.

Andern Sie die Daten

Da das Feld STEUERBLOCK das Schlusselfeld ist, kann die eingegebene
ID nicht geédndert werden.

Wenn Sie hier einen neuen Wert eingeben, wird ein neuer Steu-
erblock angelegt.
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Sie konnen folgende Daten &ndern:
« Standleitung benutzen/ nicht benutzen
« Bezeichnung
« Bestatigung aktivieren bzw.deaktivieren

» Bei aktivierter Bestatigung:
Header-Texte fir bestatigte/nicht bestétigte Nachrichten
Startzeichen/Endezeichen

« Warten auf Daten vor Verarbeitung

« Lange inkl./exkl. Datenstrom-Langenangabe
» Externe Kommunikation

» Wartezeit

* Abbruchzeit

« Anzahl der maximalen Ubertragungsversuche
* Zeichensatz

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN
Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.

Der geéanderte Steuerblock wird im Container ANWENDUNGEN ange-
zeigt.

3 Steuerblock I6schen

Steuerblécke kénnen nur geléscht werden, wenn sie keiner virtuellen Ma-
schine zugeordnet sind. Falls erforderlich, miissen diesen Maschinen zu-
erst andere Steuerblocke zugeordnet werden.

Markieren Sie den Steuerblock
Markieren Sie im Container ANWENDUNGEN den Steuerblock, den Sie
[6schen mochten.

In der Registerkarte STEUERBLOCK werden die Daten des ausgewahl-
ten Steuerblocks angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Der Steuerblock wird aus der Datenbank geldscht und der entspre-
chende Eintrag wird aus dem Container ANWENDUNGEN entfernt.
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Anwendungen, Protokolle, Basisobjekte
und Fremdapplikationsobjekte

1 Anwendungen
In der Maske ANWENDUNGEN werden die Anwendungen definiert.

Eine Anwendung beschreibt die Eigenschaften, Protokolle, Methoden,
und Ereignisse, welche fur die Definition einer Fremdapplikation, z.B.
SAP R/3, bendtigt werden.

Im Menl Anwendungen befinden sich aul3erdem die Registerkarten Pro-
tokolle, Basisobjekte und Fremdapplikationsobjekte, die fur die Anwen-
dung definiert werden miissen, damit EAl One funktioniert.

Nachdem Sie auf das Meni ANWENDUNGEN geklickt haben, 6ffnet EAl One
die Maske ANWENDUNGEN:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT {2.7.0 LOHNTEST) == x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

Anyvendungen | Standardobjekte | Konvertierungen I Bildzchirtmexte |

QEF 2 ¥ £ B|#

Anwendungen

Anwendungen [2] Anwendungen | Protokolle: | Basisobjekte | Fremdapplikationsobjekte

[z=] SAP_R3_4F SAP® Standard Application Wersion 46
][z UPDa_CUST_00Update. COM Marketing Manager Anwendung  |SAP_R3_46

Beschreibung ISAF‘® Standard Application Version 45

V¥ kv Funde I 1

Abbildung 3-1: Bildschirm Anwendungen - Maske Anwendungen

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum- Container
struktur dargestellt: Anwendun-
gen
= Anwendung
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung Register-
und die zugehdrige Beschreibung angezeigt. Die angezeigte Kunden- karte An-
nummer wurde an Sie vergeben, als EAI One auf Inrem Computer instal- wendungen
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liert wurde. Aul3erdem wird mit dem Kontrollk&stchen AKTIV angezeigt, ob
die Anwendung aktiviert ist.

1.1 Anwendungen definieren

Namenskon-
vention An-
wendung

Hinweis

Geben Sie den Namen fiir die Anwendung ein

Geben Sie im Feld ANWENDUNG den Namen fir die zu definierende
Anwendung ein. Dieses Feld ist das Schliisselfeld.

Es ist alphanumerisch und darf maximal 12 Zeichen lang sein.

Folgende Namenskonventionen sollten Sie beachten:

< Projekt>_<Version>

Projekt Bezeichnung des Projektes, fur das die
Anwendung definiert wird.

Version alphanumerische Versionskennung
Beispiele: SAP_R3_45, UPDATE_51

Geben Sie die Beschreibung ein

Geben Sie im Feld BESCHREIBUNG die Beschreibung fiir die zu definie-
rende Anwendung ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf
maximal 80 Zeichen lang sein.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen AKTIV

Klicken Sie auf das Kontrollkéastchen AkTIv, um den Eintrag zu aktivie-
ren.

Nur aktive Eintrage werden vom System berlcksichtigt. Eine
deaktivierte Anwendung kann beispielsweise nicht kopiert wer-
den.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Die neue Anwendung wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

1.2 Anwendungen andern

Hinweis

Markieren Sie die Anwendung

Markieren Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die Sie
andern mdchten.

In der Registerkarte ANWENDUNG werden die Daten der ausgewahlten
Anwendung angezeigt.

Da das Feld ANWENDUNG das Schlisselfeld ist, kann die eingegebene
Bezeichnung nicht geéndert werden.

Wenn Sie hier einen neuen Wert eingeben, wird eine neue An-
wendung angelegt.

Andern Sie, falls erforderlich, die Beschreibung
Sie kénnen die Beschreibung zu der Anwendung andern.
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« Aktivieren bzw. deaktivieren Sie, falls erforderlich, das
Kontrollkastchen AKTIV

Klicken Sie auf das Kontrollk&stchen AKTIV, um den Eintrag zu aktivie-
ren bzw. zu deaktivieren.

Nur aktive Eintrage werden vom System bericksichtigt. Eine Hinweis
deaktivierte Anwendung kann beispielsweise nicht kopiert wer-
den.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die geénderte Anwendung wird im Container ANWENDUNGEN ange-
zeigt.

1.3 Anwendungen I6schen
Anwendungen kdnnen nur im Entwicklungsmodul geléscht werden.
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Protokolle

In der Maske ANWENDUNGEN, Registerkarte PROTOKOLLE werden die Proto-
kolle definiert.

Protokolle sind standardisierte Nachrichtenformate oder API's, welche fir
die Kommunikation zwischen Applikationen herangezogen werden. Die
Nachrichtenformate basieren gré3tenteils auf internationalen Standards
wie XML, EDIFact usw.

Ein Standardobjekt (z.B. Debitor) wird Uber die Protokollattribute oder die
Dialogsprache in die Struktur der Fremdapplikation umgewandelt. Dabei
wird auf die Anwendung entweder Uber ein Protokoll und Protokollattribu-
te oder ein API und die EAl One-Dialogsprache zugegriffen.

Ob der Zugriff auf die Fremdapplikation Uber Protokolle oder tber propri-
etare API's erfolgt, hangt davon ab, wie die Fremdapplikation kommuni-
Ziert. Stehen mehrere Zugriffsmdglichkeiten zur Verfligung, entscheidet
der Kunde Uber die Zugriffsart.

Nachdem Sie auf das Menii ANWENDUNGEN geklickt haben, 6ffnet EAlI One
die Maske ANWENDUNGEN. Erweitern Sie die Struktur bis auf die Ebene
Protokolle und EAI One zeigt die Registerkarte PROTOKOLLE an:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT {2.7.0 LOHNTEST) | == x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
o x| wEs vy 22a

Anyvendungen | Standardobjekte | Konvertierungen I Bildzchirtmexte |

Anwendungen

Anwendungen [2] Arvendungen | Protokolle | Basisobjekte | Fremdapplikationzobjekte
=) ‘al 5AP_R3_46 SAP® Standard Application Version 46

2% BAP BAPI (SAP] Strukturen Pt CAPI

b CAPI C-4P1 [SAF) Stiukturen Beschreibung IE-AF‘\ [SAF) Strukburen

[#-[] DATY DATEY Strukburen

. (7] EDFC EDIFact Stukiuren Land Drautzchland <DE> i

(77 EDIEDI Strukturen T - =
& 7 HL7 HL7 Stukiuren P IProtoco\ conversion <DATA J
% IDOCIDOC [SAP) Stukturen Arwendung SAFP_R3_4E

[#-{_3 OBJ Basis Standardobjskt

-l OTHER Sorstiges

- RFC RFC [SA4P) Strukturen

[+t SOL Sgl Strukburen

(77 %120 ASC=12M Strukturen

B[] ML ML Strukturen

(-3 UPDA_CLIST_O0 Update COM Marketing Manager

Beschreibung |SAP® Standard &pplication Version 46

Abbildung 3-2: Bildschirm Anwendungen - Maske Protokolle

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-
struktur dargestellt:

= Anwendung
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.
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Registerkar-
te Anwen-
dungen

Register-

karte Proto-
kolle

Hinweis

Protokoll
In der dritten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
Protokolle angezeigt. Das Symbol zeigt, um welche Art von Proto-

koll es sich handelt, z.B. ein Protokoll fur den Zugriff auf SAP2,

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht geandert werden und dient nur zur Information.

Folgende Angaben werden zum jeweiligen Protokoll in der angegebenen
Reihenfolge angezeigt:

» Protokoll

» Beschreibung

 Land

« Typ

e zugehorige Anwendung und Beschreibung.

2.1 Protokolle definieren

Protokolle werden nur durch Mitarbeiter des Systemherstellers
erstellt, da zu jedem Protokoll ein Protokolladapter program-
miert werden muss.

2.2 Protokolle andern

Markieren Sie das gewiinschte Protokoll

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, deren Pro-
tokoll Sie &ndern mdchten.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung bereits definierten
Protokolle angezeigt.

Markieren Sie das Protokoll, das Sie andern mochten.

In der Registerkarte PROTOKOLLE werden die Daten des ausgewahlten
Protokolls angezeigt.

Andern Sie die Beschreibung

Sie kdnnen nur die Beschreibung &ndern.

Die Felder PROTOKOLL, LAND, TYP, ANWENDUNG und BESCHREIBUNG DER
ANWENDUNG sind nur Anzeigefelder und kdnnen nicht gedndert wer-
den.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Der geénderte Protokoll wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

2.3 Protokolle I6schen

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, deren Pro-
tokolle Sie l6schen mdchten.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung bereits definierten
Protokolle angezeigt.
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Markieren Sie das Protokoll, das Sie l6schen mdéchten.

In der Registerkarte PROTOKOLLE werden die Daten des ausgewahiten
Protokolls angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie das Protokoll entfernen wollen. Klicken
Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Der Protokoll wird im Container ANWENDUNGEN nicht mehr angezeigt.
Tritt beim Léschen des Protokolls ein SQL Fehler auf, dann wird die-

ses Protokoll von einem Basisobjekt benutzt. Nur Protokolle, die nicht
benutzt werden, kdnnen geléscht werden.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Basisobjekte

In der Maske ANWENDUNGEN werden die Anwendungen und deren Basis-
objekte mit ihren Fremdapplikationsobjekten definiert.

In EAI One werden mehrere Arten von Objekten unterschieden.

BASISOBIEKTE beschreiben die Protokolle, Methoden, Eigenschaften und
Ereignisse, mit denen eine EAlI One-Anwendung auf eine Fremdapplika-
tion zugreift. Basisobjekte bestehen aus Standardobjekten, Funktionsob-
jekten und Serviceobjekten.

STANDARDOBIEKTE beschreiben die Eigenschaften eines Geschéftsprozes-
ses, z.B. eines Auftrags. Sie beinhalten neben der Bezeichnung auch die
grundlegenden Definitionen des Prozesses, z.B. Feldtypen und Feldlan-
gen.

FUNKTIONSOBJEKTE werden durch Nachrichten aufgerufen. Diese Nachrich-
ten enthalten Informationen, die durch die Funktionsobjekte erkannt und
abgearbeitet werden.

Nachdem Sie auf das Meni ANWENDUNGEN geklickt haben, 6ffnet EAlI One
die Maske ANWENDUNGEN. Erweitern Sie die Struktur bis auf die Ebene
Basisobjekte und EAI One zeigt die Registerkarte BASISOBJEKTE an:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) == x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

=[bq EF L ¥ £ 3|

Anwendungen | Standardobjekte | Konvertierungen I Bildschirmteste |

Anwendungen
Anwendungen [2] Arswendungen | Frotokolle | Basisobjelte | Fremdapplikationsobjekte
= @ S4P_R3_46 SAP® Standard Application Yersion 46 = —
; BAP! BAPI [S4F) Strukturen Basisobjekt ICHE a0

= CAP| C-4F [SAP) Stukturen

°;° cliwinfo lanare Warnings of S4F System
- CONADT Create / Update CO Intemal Order Standardobjekt ISlandard Objzct Creditor <CREDITOR: j
&% COS57A02 Create / Update CO Internal Order

Beschreibung ICreaIe / Update Creditor Information

¥ Aktiv
#-%p CREAD1 Create / Update Creditor Information
- °;- datelso Convert SAP dates from/to 150 date Branche ISlandard Enterprise Business <SHOP> j
debBank Debtor Banking Information I—
- debContc Contact Partner Anwendung 54P_A3.46

debContr Dehtor Controls

debDema Debtor Demographic Data
debDistr Dishibution Information

debFlow Definition of SAP Screen Workflow
debMark Debitor Marketing Definitionen
debPaym Payment

debPRole Debtor Partner Foles

debPurch Purchase Information

debTax Debtor Taw Definitian

deblrl Debtor il [Demagraphic D ata)
DEB"AM Create / Update Debtor
DEB"A02 Create / Update Debtor

fdOrdind Set Partner Informaticn

fd0rdReqg Dider Head Request Data
fdPOD1y Point of Delivery

FIN"AQZ Create / Update CO Intemal Order

[H - B [ - B - - B - - - (- - - [

sfafefofofofofofefofofofofofofofofold

[l

Abbildung 3-3: Bildschirm Anwendungen - Maske Basisobjekte

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-
struktur dargestellt:

= Anwendung
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.
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im- Protokoll
se= In der dritten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
Protokolle angezeigt. Das Symbol zeigt, um welche Art von Proto-

koll es sich handelt, z.B. ein Protokoll fur den Zugriff auf SAP2,

.;:? Basisobjekt
In der dritten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
Basisobjekte angezeigt.

Registerkar- In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
te Anwen- und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
dungen nicht gedndert werden und dient nur zur Information.
Register- Folgende Angaben werden zum jeweiligen Protokoll in der angegebenen
karte Proto- Reihenfolge angezeigt:
kolle

» Protokoll

» Beschreibung
 Land
« Typ
» zugehorige Anwendung und Beschreibung.
Diese Registerkarte kann nicht geandert werden und dient nur zur Infor-

mation.
Registerkar- Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Basisobjekt in der angege-
te Basis- benen Reihenfolge angezeigt:

objekte
: » Basisobjektbezeichnung

e Beschreibung
» zugeordnetes Standardobjekt
» verwendete Objekt Template
* zugehérige Anwendung.
Mit dem Kontrollkéstchen AKTIV angezeigt, ob die Anwendung aktiviert ist.

3.1 Basisobjekte definieren

* Wahlen Sie das gewlnschte Protokoll aus
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Protokoll, fur die Sie Basisobjekte definieren wollen.

In der Baumstruktur werden die zu dem Protokoll bereits definierten
Basisobjekte angezeigt.

Markieren Sie im Container ANWENDUNGEN das Protokoll, fir das Sie
Basisobjekte definieren wollen.

+ Klicken Sie auf den Reiter BASISOBJEKTE

Die Registerkarte BASISOBIEKTE wird mit den Daten des zuletzt aufge-
rufenen Basisobjektes angezeigt.
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Geben Sie die Objektbezeichnung ein

Geben Sie im Feld BasisOBJEKT die Bezeichnung flr das zu definie-
rende Objekt ein. Dieses Feld ist Teil des Priméarschlissels. Es ist
alphanumerisch und darf maximal 8 Zeichen lang sein.

Basisobjekte, deren Bezeichnung sich aus dem Geschéftsprozess,
einer Aktion und dem Protokoll zusammensetzen, sind Funktionsob-
jekte (z.B. DEB"A01).

Basisobjekte in GroRbuchstaben und ohne Trennzeichen sind Stan-
dardobjekte mit dem Protokoll OBJ (z.B. DEBITOR).

Basisobjekte in Kleinbuchstaben sind Serviceobjekte, die von ande-
ren Objekten benutzt werden (z.B. Unterdialoge wie clrwinfo).

Folgende Namenskonventionen sollten Sie beachten:

<3 Zeichen GP>"<3 Zeichen Aktion><1 Zeichen Protokoll>

Geschéaftsprozess | Einheitliche Bezeichnung des Geschaftsbe-

(GP) reiches, im das Objekt eingesetzt werden
soll.
Aktion Folgende Angaben sind mdglich:
A0l Anlage von Daten
Q01 Abfrage von Daten
Protokoll Folgende Angaben sind mdglich:
a RFC
b IDoc

keine sonstige
Beispiele: DEB”AOla, DEBITOR, clrwinfo

Geben Sie eine Beschreibung ein

Geben Sie im Feld BESCHREIBUNG die Beschreibung fir das zu definie-
rende Basisobjekt ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maxi-
mal 80 Zeichen lang sein.

Wahlen Sie das Standardobjekt aus

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld STANDARDOBJEKT das Standardob-
jekt aus, die dem Objekt zugeordnet werden soll.

Wenn Sie ein Standardobjekt definieren, ist die Auswahl voreinge-
stellt.

Objekte, denen Sie das Protokoll OBJ zuordnen, sind Standard-
objekte. Mit Standardobjekten werden die Objektattribute fest-
gelegt, auf die andere Objekte referenzieren.

Wahlen Sie das gewilinschte Objekt Template aus

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld BRANCHE ein Objekt Template
aus. Die Objekt Templates enthalten die Fielditems, die fiur die Kom-
munikation bendtigt werden.

Die Fielditems werden in der Maske OBIEKT TEMPLATES gepflegt.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Hinweis

Hinweis

Hinweis

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen AKTIV

Klicken Sie auf das Kontrollk&stchen AkTIv, um den Eintrag zu aktivie-
ren.

Nur aktive Eintrage werden vom System bertcksichtigt. Ein
deaktiviertes Basisobjekt kann beispielsweise nicht kopiert wer-
den.

Klicken Sie auf die Schaltfliche SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Das neue Basisobjekt wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

3.2 Basisobjekte andern

Markieren Sie das gewiinschte Basisobjekt

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Protokoll, deren Basisobjekt Sie andern mochten.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung bereits definierten
Basisobjekte angezeigt.

Markieren Sie das Basisobjekt, das Sie &ndern mochten.

In der Registerkarte BASISOBIEKTE werden die Daten des ausgewahl-
ten Basisobjektes angezeigt.
Andern Sie die Daten

Da das Feld BASISOBIEKT ein Schlisselfeld ist, kann die eingegebene
Bezeichnung nicht geandert werden.

Wenn Sie hier einen neuen Wert eingeben, wird ein neues Ba-
sisobjekt angelegt.

Sie kénnen folgende Daten andern:
» Beschreibung
» Objekt Template
» Standardobjekt

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie, falls erforderlich, das
Kontrollkastchen AKTIV

Klicken Sie auf das Kontrollk&stchen AKTIv, um den Eintrag zu aktivie-
ren bzw. zu deaktivieren.

Nur aktive Eintrage werden vom System bericksichtigt. Ein
deaktiviertes Basisobjekt kann beispielsweise nicht kopiert wer-
den.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Das geadnderte Basisobjekt wird im Container ANWENDUNGEN ange-
zeigt.

3.3 Basisobjekte |6schen

Basisobjekte konnen nur geldscht werden, wenn keine abhangigen Da-
ten wie Dialoge, Standardobjekte und Objektattribute vorhanden sind.
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Diese missen zuerst in den jeweiligen Masken geléscht werden. Dialoge
I6schen Sie in der Maske DIALOGE, Standardobjekte in der Maske STAN-
DARDOBIEKTE. Alle anderen Daten werden in der Maske PROTOKOLLATTRI-
BUTE bzw. STANDARDOBJIEKTATTRIBUTE gel6scht werden.

Markieren Sie das gewilinschte Basisobjekt
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Protokoll, dessen Basisobjekt Sie I6schen méchten.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung bereits definierten
Basisobjekte angezeigt.

Markieren Sie das Basisobjekt, das Sie ldschen wollen.

In der Registerkarte BASISOBIEKTE werden die Daten des ausgewéhl-
ten Basisobjektes angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN
Sie werden gefragt, ob Sie das Objekt entfernen wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das Basisobjekt wird im Container ANWENDUNGEN nicht mehr ange-
zeigt.

Tritt beim Loschen des Basisobjekts ein SQL Fehler auf, dann wird
dieses Basisobjekt in einem Dialog oder einer Protokollattributdefini-
tion benutzt. Nur Basisobjekte die nicht benutzt werden, kdnnen
geldscht werden.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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4 Fremdapplikationsobjekte

In der Maske ANWENDUNGEN werden die Anwendungen und deren Basis-
objekte mit ihren Fremdapplikationsobjekte definiert.

Ein Fremdapplikationsobjekt ist die Definition einer Gruppierung im
Fremdsystem, z.B. ein Datenbanktabellenname oder ein SAP-Basistyp.
Er wird benutzt, um die Einzelattribute aus der Fremdapplikation automa-
tisch zu ermitteln. Ein Fremdapplikationsobjekt gilt nur fiir die Definitions-
phase, nicht flr die Ausfuhrung.

Ein Fremdapplikationsobjekt muss nur definiert werden, wenn das Proto-
koll des Objektes auf die Strukturen der Fremdapplikation zugreifen soll
(z.B. RFC's, IDoC'Ss).

Nachdem Sie auf das Meni ANWENDUNGEN geklickt haben, 6ffnet EAl One
die Maske ANWENDUNGEN. Erweitern Sie die Struktur bis auf die Ebene
Fremdapplikationsobjekte und EAI One zeigt die Registerkarte
FREMDAPPLIKATIONSOBJEKTE an:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) ] |
Aktion 1 Templates & Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
=l LEFE:2 P 2246

Arvwendungen | Standardobjekte | Honvertierungen | Bidschinmiexte |

Arwendungen

Anwendungen [2] savwrndungen | Prolokole | Sssisobiekle | Fremdappikationsobjeke
=-5a S4P_R3_ 46 54P® Standard Application Yersion 48

5 BAP| BAPI [S4P) Stukturen Index =
- 57 CAPI CAPI [SAP] Stiukturen Objektbezeichnung  [MATMAS DT
B[] DATY DATEY Strukturen

[ EDOFC EDIFact Strukiuen Regeln I
[ EOIEDI Strukturen

H Beschreibung b aterial Basist
 HLT HL7 Stukturen: s £
-5 IDOC IDOC (34F) Strukhuren Arwendung |SAP_F‘3_4E
“» BAT Q0b Query Batch Infarmation (10 oc) -

© E-%p NV b Query invoice information (IDOC) Basisabiekt fiT ot

¢ % MAT Q01b Query Material Pratokal [[dulss

; 1 MATHAS!

() OBJ Basis Standardobjekt

DTHER Sonstiges

- RFC RFC [SAP) Strukturen

2l SOL Sl Strukturen

- 7 %12 ASCR12M Strukturen

e [T 3L ML Strukhuren

#-(3] UPDA_CUST_00 Update. COM Marketing Manager

Abbildung 3-4: Bildschirm Anwendungen - Maske Fremdapplikationsobjekte

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-
struktur dargestellt:

= Anwendung
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdorigen Beschreibung angezeigt.

e Protokoll
% In der dritten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
=7 Protokolle angezeigt. Das Symbol zeigt, um welche Art von Proto-

koll es sich handelt, z.B. ein Protokoll fiir den Zugriff auf SAPZ,
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Register-
karte An-
wendungen

Register-
karte Basis-
objekte

Register-
karte Proto-
kolle

.;? Basisobjekt
In der dritten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
Basisobjekte angezeigt.

Fremdapplikationsobjekt

Wenn zu einem Basisobjekt Fremdapplikationsobjekte definiert
sind, werden diese in der vierten Ebene mit ihrer Objektbezeich-
nung angezeigt. Das Symbol zeigt, zu welcher Art von Protokoll
das Fremdapplikationsobjekt zugeordnet ist, z.B. zu einem Proto-

koll fur den Zugriff auf SAP®

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht geandert werden und dient nur zur Information.

Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Basisobjekt in der angege-
benen Reihenfolge angezeigt:

» Basisobjektbezeichnung
» Beschreibung
e zugeordnetes Standardobjekt
» verwendete Objekt Template
» zugehorige Anwendung.
Mit dem Kontrollk&stchen AKTIV angezeigt, ob die Anwendung aktiviert ist.

Diese Registerkarte kann nicht geandert werden und dient nur zur Infor-
mation.

Folgende Angaben werden zum jeweiligen Protokoll in der angegebenen
Reihenfolge angezeigt:

» Protokoll

» Beschreibung

 Land

« Typ

e zugehorige Anwendung und Beschreibung.

Diese Registerkarte kann nicht geandert werden und dient nur zur Infor-
mation.
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Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Fremdapplikationsobjekt in
der angegebenen Reihenfolge angezeigt:

* Index

* Objektbezeichnung

* Regeln

» Beschreibung

e zugehoérige Anwendung

e zugeordnetes Basisobjekt
» verwendetes Protokoll.

4.1 Fremdapplikationsobjekte definieren

Wahlen Sie das gewlnschte Basisobjekt aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, das Proto-
koll und das Basisobjekt, fur das Sie Fremdapplikationsobjekte defi-
nieren wollen.

In der Baumstruktur werden die zu dem Basisobjekt bereits definier-
ten Basisobjekte angezeigt.

Markieren Sie im Container ANWENDUNGEN das Basisobjekt, fur das
Sie Fremdapplikationsobjekte definieren wollen.

In der Registerkarte BASISOBJEKTE werden die Daten des ausgewahl-
ten Basisobjekts angezeigt.

Klicken Sie auf den Reiter FREMDAPPLIKATIONSOBJEKTE

Die Registerkarte FREMDAPPLIKATIONSOBJEKTE wird mit den Daten des
zuletzt aufgerufenen Fremdapplikationsobjektes angezeigt.

Wahlen Sie den Index aus

Wahlen Sie im Feld INDEX einen Index aus.

Der Index gibt an, in welcher Reihenfolge auf die Fremdapplikations-
objekte zugegriffen werden muss. Hierfir sind die vorgegebenen
Abhangigkeiten des Fremdsystems zu beriicksichtigen. Es sind
Werte von 1 bis 15 mdglich.

Der Index ist Teil des Primarschlussels.
Geben Sie die Fremdapplikationsobjektbezeichnung ein

Die Bezeichnung des Fremdapplikationsobjekts muss mit dem
Namen der Struktur im Fremdsystem Ubereinstimmen.

Geben Sie im Feld OBIEKTBEZEICHNUNG die Bezeichnung fir das zu
definierende Fremdapplikationsobjekt ein. Dieses Feld ist alphanu-
merisch und darf maximal 254 Zeichen lang sein.

Geben Sie eine Beschreibung ein

Geben Sie im Feld BESCHREIBUNG die Beschreibung fiir das zu definie-
rende Basisobjekt ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maxi-
mal 80 Zeichen lang sein.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Das neue Fremdapplikationsobjekt wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.
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Hinweis

4.2 Fremdapplikationsobjekte andern

Markieren Sie das gewinschte Fremdapplikationsobjekt

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, das Proto-
koll und das Basisobjekt, dessen Fremdapplikationsobjekte Sie
andern mdchten.

In der Baumstruktur werden die zu dem Basisobjekt bereits definier-
ten Fremdapplikationsobjekte angezeigt.

Markieren Sie das Fremdapplikationsobjekt, das Sie dndern méch-
ten.

In der Registerkarte FREMDAPPLIKATIONSOBJEKTE werden die Daten des
ausgewadhlten Fremdapplikationsobjektes angezeigt.

Andern Sie die Daten

Den Index konnen Sie nicht &ndern, da es sich um ein Schliusselfeld
handelt.

Wenn Sie den Index &ndern, wird ein neuer Eintrag angelegt.

Sie kénnen folgende Daten andern:
* Objektbezeichnung
» Beschreibung

Die Felder ANWENDUNG, BASISOBIEKT und PROTOKOLL sind nur Anzeige-
felder und kénnen nicht gedndert werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Das geédnderte Fremdapplikationsobjekt wird im Container ANWEN-
DUNGEN angezeigt.

4.3 Fremdapplikationsobjekte [6schen

Markieren Sie das gewinschte Fremdapplikationsobjekt

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, das Proto-
koll und das Basisobjekt, dessen Fremdapplikationsobjekte Sie
[6schen mdchten.

In der Baumstruktur werden die zu dem Basisobjekt bereits definier-
ten Fremdapplikationsobjekte angezeigt.

Markieren Sie das Fremdapplikationsobjekt, das Sie I6schen méch-
ten.

In der Registerkarte FREMDAPPLIKATIONSOBJEKTE werden die Daten des
ausgewahlten Fremdapplikationsobjektes angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie das Fremdapplikationsobjekt entfernen
wollen. Klicken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das Fremdapplikationsobjekt wird im Container ANWENDUNGEN nicht
mehr angezeigt.

Projekt Modul - EAI One V 2.7



Zuordnen von Standardobjekten

In der Maske STANDARDOBIEKTE kdnnen dem Standardobjekten zusatzlich
zu dem eigenen noch weitere Basis-Standardobjekte hinzugefugt wer-
den.

Dadurch kdnnen in der Maske ATTRIBUTE alle Gruppen und Fielditems ei-
nes Standardobjektes auch einem anderen Standardobjekt zugeordnet
werden, ohne dass die Fielditems neu definiert werden mussen.

Standardobjekte beschreiben die Eigenschaften eines Geschéaftsprozes-
ses, z.B. eines Auftrags. Sie beinhalten neben der Bezeichnung auch die
grundlegenden Definitionen des Prozesses.

Soll der Aufbau eines neuen Standardobjektes festgelegt werden, muss
zuvor die Kombination aus Anwendung und Standardobjekt (Protokoll
OBJ) in der Maske ANWENDUNGEN definiert werden. Bei der Deklaration ei-
nes Standardobjektes wird gleichzeitig ein Basis-Standardobjekt mit dem
Index 1 angelegt.

Nachdem Sie auf das Meni ANWENDUNGEN und das Register STANDARDOB-
JEKTE geklickt haben, 6ffnet EAl One die Maske STANDARDOBJEKTE:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) =1 x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
= [bdl QR ey <ndA

Anwendungen | Standardobiekte | Wonvertisrungen | Bigschinmexte |
Standardobjekte

Anwendungen [2] AnyvEndungen | Basisohiskts | Basis-Standardohjekle |
iz 5AP_R3_46 54P® Standard Application Yersion 46

-2 BATCHES Standand Object Balches iy [ I=|
? COSTCNTR Standard Object Cost Center Basis-Standardobjekt ISlandard Dbject Oider <ORDER> ﬂ
B;,- CREDITOR Standard Object Creditor
= DEEITOR Standard Object Debtar Beschreibung IStandard abject Drde]
p FIGLACNT Standard Objsct Financial GAL Account Skl ORDER

+ ? FINACCMT Standard Object Financial Accounting

s INYOICE Standard Object invoice Anvwendung SAF A3 46

- KEYS Al Keps for downloading objects

- MATERIAL Standard Object Material

E| B;,- ORDER Standard Object Order

i -2 10RDER

i () 20RDTEXT

& ? ORDTEXT Standard Object Order Sales Text
’;- PUPRICE Standard Object Purchase Price

- °? SAPCHGFT Standard Object for S4F Changepointer
? SAPEVENT Mapping for SAP Worlflow Events
[ B;,- SAPKEYS SAP Keys Base Object

(- (z=) UPDA_CUST_00Update.COM Marketing Manager

Abbildung 4-1: Bildschirm Attribute - Maske Objektattribute

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-
struktur dargestellt:

= Anwendungen
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank defi-
nierten Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung
angezeigt.
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Kapitel 4 Zuordnen von Standardobjekten
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In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen defi-
nierten Standardobjekte mit der zugehdrigen Beschreibung
angezeigt.

D Basis-Standardobjekte

In der dritten Ebene werden die Basis-Standardobjekte ange-
zeigt, die den Standardobjekten zugeordnet sind.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht gedndert werden und dient nur zur Information.

Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Standardobjekt in der an-
gegebenen Reihenfolge angezeigt:

» Standardobjektbezeichnung

» Beschreibung

» zugeordnetes Standardobjekt
» verwendete Objekt Template
e zugehorige Anwendung.

Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Basis-Standardobjekt in
der angegebenen Reihenfolge angezeigt:

* Index

» Basis-Standardobjektbezeichnung
» Beschreibung

e zugeordnetes Standardobjekt

» zugehorige Anwendung.

Basis-Standardobjekt zuordnen

Waéhlen Sie die Anwendung und das gewilinschte
Standardobjekt aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Standardobjekt, dem Sie ein Basis-Standardobjekt zuordnen wollen.

In der Baumstruktur werden die zu dem Standardobjekt bereits defi-
nierten Basis-Standardobjekte angezeigt. Mindestens ein Basis-Stan-
dardobjekt ist vorhanden.

Markieren Sie ein Basis-Standardobjekt

Markieren Sie im Container ANWENDUNGEN ein Basis-Standardobjekt
des Standardobjektes, dem Sie ein neues Basis-Standardobjekt
zuordnen wollen.

Geben Sie einen Index fir das neue Basis-Standardobjekt ein

Der Index bestimmt die Reihenfolge der Basis-Standardobjekte inner-
halb des Standardobjektes.
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Zuordnung andern

Der Index 1 ist durch das automatisch erzeugte Basis-Standard-
objekt belegt. Dieses Basis-Standardobjekt kann weder gean-
dert noch geltscht werden.

Die Schaltflachen dieses Bildschirms werden erst aktiv, wenn
Sie einen neuen Index anlegen.

Wenn Sie hier einen Index eingeben, der im Standardobjekt be-
reits existiert, wird beim Speichern ein Fehlermeldung ange-
zeigt.

Geben Sie eine Beschreibung fur das Basis-Standardobjekt ein
Geben Sie im Eingabefeld BESCHREIBUNG eine Beschreibung fur das
Basis-Standardobjekt innerhalb des Standardobjektes ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Das neu zugeordnete Basis-Standardobjekt wird im Container
ANWENDUNGEN angezeigt.

2 Zuordnung a&ndern

Das automatisch erzeugte Basis-Standardobjekt mit dem
Index 1 kann nicht geandert werden.

Wahlen Sie das gewilinschte Basis-Standardobjekt aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Standardobjekt, dessen Basis-Standardobjekt-Zuordnung Sie bear-
beiten wollen.

In der Baumstruktur werden die zu dem Standardobjekt definierten
Basis-Standardobjekte angezeigt.
Markieren Sie das gewlnschte Basis-Standardobjekt

Markieren Sie das Basis-Standardobjekt, dessen Zuordnung Sie
andern mochten.

In der Registerkarte Basis-Standardobjekte werden die Daten des
ausgewahlten Basis-Standardobjektes angezeigt.
Andern Sie das zugeordnete Basis-Standardobjekt

Da der INDEX zum Schlussel gehort, darf der eingegebene Index nicht
geadndert werden. Sie verdndern durch eine Anderung des Index
nicht die Zuordnung des ausgewahlten Basis-Standardobjektes, son-
dern die Zuordnung, zu der der geénderte Index gehort.

Wenn Sie hier einen Index eingeben, der im Standardobjekt
nicht existiert, wird beim Andern eine Fehlermeldung angezeigt.

Sie kdnnen die Beschreibung fur die Zuordnung andern oder auch
ein anderes Basis-Standardobjekt fur die Position auswahlen, die
durch den Index festgelegt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag ersetzen wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderte Zuordnung wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.
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Kapitel 4 Zuordnen von Standardobjekten

Achtung

3 Zuordnung l6schen

Das automatisch erzeugte Basis-Standardobjekt mit dem
Index 1 kann nicht geléscht werden.

Wahlen Sie das gewilinschte Basis-Standardobjekt aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Standardobjekt, dessen Basis-Standardobjekt-Zuordnung Sie bear-
beiten wollen.

In der Baumstruktur werden die zu dem Standardobjekt definierten
Basis-Standardobjekte angezeigt.

Markieren Sie das gewiinschte Basis-Standardobjekt

Markieren Sie das Basis-Standardobjekt, flr das Sie die Zuordnung
I6schen mdchten.

In der Registerkarte Basis-Standardobjekte werden die Daten des
ausgewahlten Basis-Standardobjektes angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das Basis-Standardobjekt wird aus dem Container ANWENDUNGEN
geldscht.
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Definition von Bildschirmtexten

In der Maske BILDSCHIRMTEXTE werden Meldungen und Bildschirmbezeich-
nungen einer Fremdapplikation erfasst.

In der Dialogschreibung kann dann tber den Index auf den Text referen-
ziert werden. Dadurch werden Tippfehler vermieden. Die Tabellen der
Bildschirmtexte sind landesspezifisch. Derselbe Dialog kann dadurch
ohne Anderungen fiir verschiedene Sprachversionen einer Fremdappli-
kation verwendet werden.

Nachdem Sie auf das Meni ANWENDUNGEN und das Register BILDSCHIRM-
TEXTE geklickt haben, 6ffnet EAI One die Maske BILDSCHIRMTEXTE:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT {2.7.0 LOHNTEST) == x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
H x| LEF 2y 2@

Anvendungen I Standardobjekt I Konvertierungen | Bildschirmtexte |

Bildschirmnteste

Anwendungen [2] Anvendungen | Bildschirmtexte |
=l-fga] S6P_R3 46 S4P® Standard Application Version 45 “

j 1 bersits angelegt |l Index I SE
j 2 dndem
~[] 3 Dehitor anlegen

[ 4 Detitor findem Land Deutzchland <DE> s
L] 5 Anschrift — Anwendung  [5AP_R3 46
j 6 Einstieg

| ] 7 Unvallstindigen Beleg

[ 8 Information

j 3 Sichtenauswahl

[ 10 Obersicht

j 11 Werkaufsbeleg Andem

| ] 12 Selektionshild

j 13 keine Tabelleneintrage

| ] 14 Data Brawser

~[] 15 veraltet

j 16 Einstellungen Listaufbereitung, Sortierung.
[ 17 Funktionscade ist nicht auswihibar
j 18 Data Browszer: Tabelle COPDS

| 1 19CDPOS anzeigen

j 20 Felder fur Selektion

j 21 Data Browser: Einstieg

j 22 Steuerung

[ ] 23 esistiert bereits

e j 24 Kosteniechnungskieis setzen
j 25 Kostenstelle anlegen: Grundbild

Beschreibung I\nlormat\or{

Kl

Abbildung 5-1: Bildschirm Anwendungen - Maske Bildschirmtexte

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-
struktur dargestellt:

= Anwendung
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.

D Bildschirmtext
In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen definier-
ten Bildschirmtexte angezeigt, denen der jeweilige Index voran-
gestellt wird.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewéahlte Anwendung
und die zugehdrige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht geandert werden und dient nur zur Information.
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Kapitel 5 Definition von Bildschirmtexten

Register-
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In der Registerkarte BILDSCHIRMTEXTE werden Index, Beschreibung, Land
und Anwendung des ausgewahlten Bildschirmtextes angezeigt.

Bildschirmtext definieren

Erweitern Sie die gewilinschte Anwendung
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, fir die Sie
neuen Bildschirmtext eingeben wollen.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung bereits definierten
Bildschirmtexte angezeigt.

Markieren Sie einen Bildschirmtext

Markieren Sie im Container ANWENDUNGEN einen Bildschirmtext, den
Sie als Muster fir den neuen Bildschirmtext verwenden wollen.

In der Registerkarte BILDSCHIRMTEXTE werden die Daten des ausge-
wahlten Bildschirmtextes angezeigt.

Geben Sie den Index ein

Geben Sie im Feld INDEX den Index fir den zu definierenden Bild-
schirmtext ein.

Geben Sie den Bildschirmtext ein

Geben Sie im Feld BESCHREIBUNG den genauen Text aus der Benut-
zeroberflache der Fremdapplikation ein. Statt dessen kdnnen Sie
auch einen zusammenhangenden markanten Teil des Textes ange-
ben.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 80 Zeichen lang
sein.

Das Sonderzeichen & kann als Platzhalter fiir genau einen Ausdruck
genutzt werden, z.B. wenn der Text eine variable Kundennummer
enthalt.

Beachten Sie bei der Eingabe des Textes die Grof3- und Klein-
schreibung.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Der neue Bildschirmtext wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

Bildschirmtext andern

Ein Bildschirmtext sollte nur geandert werden, wenn sich Text in der Be-
nutzeroberflache der Fremdapplikation geandert hat bzw. wenn der ein-
gegebene Text Tippfehler enthalt.

Erweitern Sie die gewilinschte Anwendung

Erweitern Sie im Container ANWENDUNG die Anwendung, in der Sie
einen Bildschirmtext [6schen wollen.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung bereits definierten
Bildschirmtexte angezeigt.

Markieren Sie einen Bildschirmtext
Markieren Sie den Bildschirmtext, den Sie andern wollen.
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Bildschirmtext I6schen

In der Registerkarte BILDSCHIRMTEXTE werden die Daten des ausge-
wahlten Bildschirmtextes angezeigt.
Andern Sie den Bildschirmtext

Andern Sie im Feld BESCHREIBUNG den Text entsprechend den Ande-
rungen in der Benutzeroberflache der Fremdapplikation.

Da das Feld INDEx zum Priméarschlissel gehort, kann die einge-
gebene Nummer nicht gedndert werden.

Wenn Sie im Feld INDEX einen neuen Wert eingeben, wird ein
neuer Bildschirmtext angelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN
Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.

Der geanderte Bildschirmtext wird im Container ANWENDUNGEN ange-
zeigt.

3 Bildschirmtext I6schen

Erweitern Sie die gewiinschte Anwendung

Erweitern Sie im Container ANWENDUNG die Anwendung, in der Sie
einen Bildschirmtext Idschen wollen.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung bereits definierten
Bildschirmtexte angezeigt.

Markieren Sie den gewlnschten Bildschirmtext
Markieren Sie den Bildschirmtext, den Sie &ndern wollen.

In der Registerkarte BILDSCHIRMTEXTE werden die Daten des ausge-
wahlten Bildschirmtextes angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Der Bildschirmtext wird im Container ANWENDUNGEN nicht mehr ange-
zeigt.

Wenn Sie versuchen einen Bildschirmtext zu [6schen, der bereits von
einem Dialog benutzt wird, dann wird ein SQL Fehler angezeigt.

Der Bildschirmtext kann erst entfernt werden, nachdem die entspre-
chenden Dialogzeilen geandert wurden.
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Definition von Konvertierungsklassen

In der Maske KONVERTIERUNGEN wird festgelegt, wie ein bestimmter Wert
aus dem fihrenden System (Standard) in einen giltigen Wert des zu in-
tegrierenden Systems (Fremdsystem) umgesetzt werden kann und um-
gekehrt. Hinsichtlich der Integration ist EAI One das flihrende System.
AulRerdem kdnnen Formatschablonen beispielsweise flr die Datumskon-
vertierung abgelegt werden.

Jedem Fielditem in einem Kunden-Standardobjekt kann eine Konvertie-
rungsklasse sowie eine entsprechende Konvertierungsregel zugeordnet
werden. Der Standardwert wird in den Wert eines Fremdsystems konver-
tiert, wenn das EAI One-Standardobjekt diesem Objekt Ubergeben wird.
Der Wert des Fremdsystems wird in den Standardwert konvertiert, wenn
das Kundenstandardobjekt dem EAI One-Standardobjekt Ubergeben
wird.

Nachdem Sie auf das Meni ANWENDUNGEN und das Register KONVERTIE-
RUNGEN geklickt haben, 6ffnet EAl One die Maske KONVERTIERUNGEN:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) =3 Iil
Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen 5 Testszenarien & Transportieren 7 Monitor  Allgemein  HilFe
=[x LES Y 2% 6

Anwendungen I Standarcobjekt | Konvertierungen | Bildschirmteste |

Konvertierungen

Anwendungen [2] Anwendungenl Klassenl Konvertierungen |
=-igal SAP_R3_46 SAP® Standard Application Version 48

DATE Klasse DATE
[ DATE <COPY"'MM"-DD"0.0000° <DD" MM 'COTY> | Siandard  [<CCrYMMDD>
i ] DATE <CCYYMMDD> <DD" MM CCYY>
[+ » DATE_CAP_ISO Fremdsystemn |<DD”.”MM" YCEYY
[-=p DATE_RFC_IS0
(e DATE_US I W=
[=-mp DATED Anwendung  |SAP_R3_46
[+-mp DATEK.
[-mp MTYPE
[ NUM_RFC_ISO
[+-mp TIME
- TIMEK
-2 UPD&_CUST_00 Update. COM Marketing Manager

Abbildung 6-1: Bildschirm Anwendungen - Maske Konvertierungen

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-
struktur dargestellt:

= Anwendung
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank defi-
nierten Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung
angezeigt.

* Konvertierungsklassen
In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen defi-
nierten Konvertierungsklassen angezeigt.
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Register-
karte An-
wendungen

Register-
karte
Klassen

D Konvertierungsregeln

In der zweiten Ebene werden die Konvertierungsklassen und
-regeln mit den Werten bzw. Formatschablonen angezeigt,
die diesen in der Fremdapplikation und in der Anwendung
zugeordnet sind.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht geandert werden und dient nur zur Information.

In der Registerkarte KLASSEN werden der Name der ausgewahlten Konver-
tierungsklasse sowie die zugehérige Anwendung angezeigt, zu denen die
einzelnen Konvertierungsregeln definiert wurden.

Klassen definieren

Wenn Sie eine neue Klasse definieren, sollten Sie gleichzeitig den ersten
Eintrag zu dieser Klasse eingeben. Andernfalls wird in der Klasse ein Ein-
trag mit zwei leeren Feldern erzeugt.

Wahlen Sie die gewinschte Anwendung aus

Waéhlen Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung aus, fir die
Sie Konvertierungsklassen definieren wollen. Die Anwendung gehort
zum Priméarschlussel.

Die Registerkarte Klassen wird angezeigt.

Geben Sie die Klasse ein

Geben Sie in das Feld KLasst die Bezeichnung der neuen Klasse ein.
Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 12 Zeichen lang
sein. Es gehoért zum Primarschlissel.

Geben Sie die Werte oder die Formatschablone der Klasse ein

Geben Sie in das Feld APPLIKATION den Wert oder die Formatschab-
lone der Klasse in der Fremdapplikation an.

In das Feld STANDARD geben Sie den Wert bzw. die Formatschablone
ein, die in EAI One glltig ist. Beide Felder sind alphanumerisch und
durfen maximal 80 Zeichen lang sein. Beides sind Schlisselfelder.

Formatschablonen missen innerhalb von spitzen Klammern
stehen (<Format>). Zeichen die innerhalb der Formatschablone
in doppelten Anflihrungszeichen “ stehen werden als feste Zei-
chenketten interpretiert. Zeichen ausserhalb von “ werden als
Variablenzeichen interpretiert. Wie oft das Variablenzeichen
wiederholt wird, bestimmt dartber, wieviele Zeichen in den Da-
ten der Variablen zugeordnet werden.

Das EAI One Datums- und Uhrzeitformat wird durch folgende
Formatschablone dargestellt:

<CCYY”'”M M”'”DD”'”hh”.”mm”.”SS>

CC, YY, MM, DD, hh, mm, ss werden als Variablen interpretiert,
denen jeweils ein zwei Zeichen langer Text zugeordnet ist. Sie
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Konvertierungen definieren

enthalten Jahrhundert (CC), Jahr (YY), Monat (MM), Tag (DD),
Stunde (hh), Minute (mm) und Sekunde (ss).

Geben Sie in das Feld FREMDSYSTEM den Wert oder die Formatschab-
lone der Klasse in der Fremdapplikation an.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.

Die neue Klasse und die Konvertierungsregel wird im Container
ANWENDUNGEN angezeigt.

2 Konvertierungen definieren

Wahlen Sie die gewlnschte Klasse aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, fUr die Sie
neue Konvertierungsregeln definieren moéchten. Markieren Sie die
Klasse, der diese Regel zugeordnet werden soll.

Geben Sie die Werte oder Datumsformate der Klasse ein

Geben Sie in das Feld FREMDSYSTEM den Wert der Konvertierungs-
klasse ein, der in der Fremdapplikation gultig ist. Sie kbnnen stattdes-
sen auch eine giltige Formatschablone eingeben.

In das Feld STANDARD geben Sie den Wert bzw. die Formatschablone
ein, die in EAI One gliltig ist.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen VORGABE

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen VORGABE, wenn die eingetrage-
nen Applikations- bzw. Standardwerte als Vorgabe gesetzt werden
sollen.

Falls bei der Ubergabe des Wertes das Feld, dem die Klasse zuge-
ordnet ist, keinen Wert enthélt, wird dem Feld in der Zielstruktur der
Vorgabewert Gibergeben. Ist zu der Klasse kein Vorgabewert definiert,
bleibt das Feld leer.

Werte, die nicht in der Konvertierungsklasse enthalten sind, werden
unverandert tbernommen.

Wenn mehrere Vorgabewerte in einer Klasse definiert sind, wird der
erste Vorgabewert der Klasse verwendet.
Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die neue Konvertierungsregel wird im Container ANWENDUNGEN ange-
zeigt.

3 Konvertierungen andern

Markieren Sie die gewlnschte Konvertierungsregel
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die die zu
andernde Konvertierungsregel enthalt. Markieren Sie diese Regel.

Auf der Registerkarte KONVERTIERUNGEN werden die Daten des ausge-
wahlten Eintrages angezeigt.

Aktivieren / deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen VORGABE

Die Werte in den Feldern KLASSE, FREMDSYSTEM und STANDARD kdénnen
nicht geandert werden, da dies Schlisselfelder sind.
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Hinweis

Wenn Sie hier neue Werte eingeben, wird ein neuer Eintrag an-
gelegt.

Falls Sie Daten falsch eingegeben haben, speichern Sie die korrigier-
ten Daten und entfernen Sie den fehlerhaften Eintrag.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderte Konvertierungsregel wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.

4 Konvertierungen entfernen

Markieren Sie die gewiinschte Konvertierungsregel

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die die zu
Ibschende Konvertierungsregel enthalt. Markieren Sie die entspre-
chende Regel.

In der Registerkarte KONVERTIERUNGEN werden die Daten des ausge-
wahlten Eintrages angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN
Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag entfernen wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die Konvertierungsregel wird aus der Datenbank geldscht und der
entsprechende Eintrag wird aus dem Container ANWENDUNGEN ent-
fernt.

5 Konvertierungen mit Editor bearbeiten

Wahlen Sie die gewlnschte Klasse aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Klasse, deren Konvertierungsregeln Sie bearbeiten wollen.
Markieren Sie die gewlnschte Klasse

Die Schaltflache EDITOR wird aktiv.

Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR

Sie werden gefragt, ob Sie den Editor aufrufen mochten. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.
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Konvertierungen mit Editor bearbeiten

Der EAI One Editor wird getffnet und zeigt die Konvertierungen zur aus-
gewahlten Anwendung an:

e =
Type : FLOATS Anwendung: AXA_CUST_00

"'; 3(;. E. Suchbegriff I Finden MaiterSuchenl

Konvertierungen [7]

Standard Frermndsystemn W I Elasse

TS i LA 5

<MN".000" <N il FLOATS

<MNN".000" <HNN il FLOATS

<MNHN" 000" <HNHN> il FLOATS

<MNHRN".000"> <HNHRNG il FLOATS

<HNNRNH".000" <HNNRNH il FLOATS

<HNMRNHN" 000" <HNHRNHN M FLOATS

Speichern I Abbrechen

Abbildung 6-2: Editor in den Konvertierungen

« Editieren Sie die Konvertierungsregeln
Sie kdnnen die Konvertierungsregeln jetzt mit dem Editor bearbeiten.

Die einzelnen Spalten haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung

KLASSE Eingabe | Konvertierungsklasse

FREMDSYSTEM Eingabe | Wert bzw. Formatschablone in der
Fremdapplikation

STANDARD Eingabe | Wert bzw. Formatschablone in der
EAI One-Applikation

VORGABE Auswahl | Wahlen Sie JA, falls es sich um den

Vorgabewert handelt. Andernfalls
wéahlen Sie NEIN.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die geédnderten Konvertierungsregeln werden in die Datenbank
zurlickgespeichert.
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Definition von Standardobjektattributen

In dieser Maske werden die Attribute zu den Standardobjekten definiert.

Standardobjekte beschreiben die Eigenschaften (Attribute) eines Ge-
schaftsprozesses, z.B. eines Auftrags. Sie beinhalten neben der Bezeich-
nung auch die grundlegenden Definitionen des Prozesses, z.B.
Feldtypen und Feldlangen. Standardobjekte werden laut Namenskonven-
tion in GroRbuchstaben und ohne Trennzeichen geschrieben. Ihnen ist
das Protokoll OBJ zugeordnet.

Jedes Standardobjekt kann Konvertierungen, Logik und Vorbelegung be-
inhalten, um die Inhalte der Attribute zu standardisieren. Dabei sind Struk-
tur und Inhalt standardisiert.

Nachdem Sie auf das Menu ATTRIBUTE geklickt haben, 6ffnet EAI One die
Maske ATTRIBUTE. Erweitern Sie die Struktur bis auf die Ebene Fielditems
und EAI One zeigt die Registerkarte STANDARDOBIEKT-ATTRIBUTE an:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) - Iﬂ
Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
| x| QFEY X2 M
Adtribute | Pratokallattribute I Fremdprotokaliattribute I Tranzportprotokolle I Dialoge |
Altribute:
Anwendungen [2] Arwvendungen | Standardabjekte | Stendardobjekt-Attribute |
=] SAP_R3_46 SAP® Standard Application Yersion 45 =
{Z) BATCHES Standard Object Batches et [T
O COSTCNTR Standard Object Cost Center Attributbeschreibung IBranchensch\i.isse\ Kreditor
=) CREDITOR Standard Obiject Creditor
&L 1500 Priifzifer der ntemationalen Lok ationsnummer Kreditor —||  Feldtyp IChalaCtEl <STRING> j
% 3300 Zentrale Buchungsspene Kreditor -
Lange I 4E.
&2 900 Zentrale Einkaufszperre fir Kreditor <
& 3600 County Code Kreditor Gruppe CRE“LFATE
S 300 Qualifer 1 '
400 Qualiier 2 I (E=As
% 3500 Region Kreditor (Bundesstaat, Bundesland, Provinz, Gre Funktionsdialog IDefauItdia\og L j
% 1300 Berechtigungsaruppe Kreditor
-2 1400 Branchenschlissel Kreditor emseiienng INUM—HFC—‘SD <HUM_RFC_130> j
4 3700 City Cods Kreditor 7 Ak
%g» 1200 Internationale Lok ationsnummer Kreditor [Teil 2]
%&£ 1100 Intemationale Lokationsrummer Kreditor (Teil 1) Anwendung SAF_R3 46
% 1700 D atum, an dem der 5 atz hinzugefiigt wurde Standarobiekt CREDITOR
% 1800 Name des 5 achbearbeiters, der das Objekt hinzugefiiat
% 1600 D atenleitungsnummer Kreditor
42 51002, Telefonnummer Kreditor
% 15000 Prijfungsvermerk fuer doppelte Rechnungen bzw. Gut
%g» 15100 Prufungswermerk fuer doppelte Rechnungen bzw, Gut
%4 1000 Bahnstation Kreditor
&4 5300 Teletesnummer Kreditor
& 5400 Telesnumrmer Kreditor ~|
4| 3

Abbildung 7-1: Bildschirm Attribute - Maske Standardobjekt-Attribute

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum- Container
struktur dargestellt: Anwendun-
gen
= Anwendungen
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.

D Standardobjekte
In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
Standardobjekte (Protokoll OBJ) mit der zugehérigen Beschrei-
bung angezeigt.
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Register-
karte An-
wendungen

Register-
karte Stan-
dardobjekte

Register-
karte Stan-
dardobjekt-
Attribute

Fielditems

% In der untersten Ebene werden die Fielditems der Standardobjekte

(Standardobjekt-Attribute) mit ihrer Beschreibung angezeigt.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht geandert werden und dient nur zur Information.

Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Standardobjekt in der an-
gegebenen Reihenfolge angezeigt:

» Basisobjekt

» Beschreibung
» Standardobjektbezeichnung
e zugehorige Anwendung.

AuRerdem wird angezeigt, ob das Standardobjekt aktiv ist.

Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Standardobjekt-Attribut in
der angegebenen Reihenfolge angezeigt:

* Index

» Attributbeschreibung

* Feldtyp

e Lange

* Gruppe

» Serviceobjekt

» Konvertierung

» zugehorige Anwendung

» zugeordnetes Standardobjekt.

AuBerdem wird angezeigt, ob das Attribut erforderlich und aktiv ist.

1 Standardobjektattribute definieren

Markieren Sie das gewiinschte Standardobjekt
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Standardobjekt, dessen Attribut Sie definieren méchten.

In der Baumstruktur werden die zu dem Standardobjekt bereits defi-
nierten Attribute angezeigt.

Markieren Sie das Standardobjekt, fir das Sie Attribute definieren
wollen.

In der Registerkarte STANDARDOBIEKTE werden die Daten des ausge-
wahlten Standardobjektes angezeigt.

Klicken Sie auf den Reiter STANDARDOBJEKT-ATTRIBUTE

Die Registerkarte STANDARDOBIEKT-ATTRIBUTE wird mit den Daten des
zuletzt aufgerufenen Standardobjekt-Attributes angezeigt.
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+ Aktivieren Sie, falls erforderlich, das Kontrollkdstchen AKTIV

Klicken Sie auf das Kontrollk&stchen AKTIV, um den Eintrag zu aktivie-
ren bzw. zu deaktivieren.

Nur aktive Eintrage werden vom System bertcksichtigt. Ein Hinweis
deaktiviertes Standardobjekt-Attribut kann beispielsweise nicht
kopiert werden.

Beim Start des Object Handlers tiberpriift wird, ob dieses Stan- Kontrollkast-
dardobjekt-Attribut fir die Kommunikation bendtigt wird. chen Erfor-
derlich

Attribute, die in mindestens zwei Anwendungen genutzt werden,
werden beim Start des Object Handlers automatisch auf Erfor-
derlich gesetzt. Werden die Standardobjekt-Attribute nicht oder
nur in einer Anwendung bendtigt, dann werden sie deaktiviert.
Dadurch werden die zu Ubertragendenden Daten auf das erfor-
derliche Minimum begrenzt.

e Geben Sie einen Index ein
Geben Sie im Feld INDEX einen Index ein.

Der Index bestimmt die Reihenfolge der Standardobjekt-Attribute
innerhalb des Standardobjektes.

Wenn Sie hier einen Index eingeben, der im Standardobjekt be- Fehler-
reits existiert, wird beim Speichern ein Fehlermeldung ange- meldung
zeigt.

e Wahlen Sie den Feldtyp aus
Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld FELDTYP den gewiinschten
Datentyp des Standardobjekt-Attributs aus, z.B. Character, Alphanu-
meric, Date.

e Geben Sie die Lange ein
Geben Sie im Feld LANGE die maximale Zeichenzahl einer des Attri-
butes ein.
Das Feld ist alphanumerisch und darf maximal 5 Zeichen lang sein.

* Geben Sie die Gruppe ein
Geben Sie in das Feld Gruppe die Gruppe ein, in der sich das Attribut
befinden soll.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 12 Zeichen lang
sein.

« Wahlen Sie das gewlnschte Serviceobjekt aus
Wahlen Sie im Feld SERVICEOBJEKT das gewilinschte Serviceobjekt
aus, dessen Dialog beim Ubergeben der Attributdaten ausgefihrt
werden soll.

« Wahlen Sie die gewilinschte Konvertierung aus
Wahlen Sie im Feld KONVERTIERUNG die Konvertierung aus, die beim
Ubergeben der Attributdaten durchgefuhrt werden soll.

» Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN
Sie werden gefragt ob Sie wirklich speichern wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das neue Standardobjekt-Attribut wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.
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Hinweis

Hinweis

2 Standardobjektattribute andern

Markieren Sie das gewilnschte Attribut

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Standardobjekt, dessen Attribut Sie andern méchten.

In der Baumstruktur werden die zu dem Standardobjekt bereits defi-
nierten Attribute angezeigt.

Markieren Sie das Attribut, das Sie andern moéchten.

In der Registerkarte STANDARDOBJIEKT-ATTRIBUTE werden die Daten des
ausgewahlten Standardobjekt-Attributes angezeigt.

Andern Sie die Daten

Den Index kdnnen Sie nicht &ndern, da es sich um ein Schlisselfeld
handelt.

Wenn Sie den Index andern, wird ein neuer Eintrag angelegt.

Sie kénnen folgende Daten &ndern:
* Feldtyp
e Lange
* Gruppe
» Serviceobjekt
» Konvertierung

Die Felder ATTRIBUTBESCHREIBUNG, ANWENDUNG und STANDARDOBIEKT
sind nur Anzeigefelder und kénnen nicht geéndert werden.

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie, falls erforderlich, das
Kontrollkdstchen AKTIV

Klicken Sie auf das Kontrollkéastchen AkTIv, um den Eintrag zu aktivie-
ren bzw. zu deaktivieren.

Nur aktive Eintrage werden vom System berlicksichtigt. Ein
deaktiviertes Attribut kann beispielsweise nicht mit einem Proto-
kollattribut verknpft werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Das geanderte Standardobjekt-Attribut wird im Container ANWENDUN-
GEN angezeigt.

3 Standardobjektattribute I6schen

Markieren Sie das gewlnschte Attribut

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Standardobjekt, dessen Attribut Sie 16schen mdchten.

In der Baumstruktur werden die zu dem Standardobjekt bereits defi-
nierten Attribute angezeigt.

Markieren Sie das Attribut, das Sie I6schen mochten.

In der Registerkarte STANDARDOBIEKT-ATTRIBUTE werden die Daten des
ausgewahlten Attributes angezeigt.
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Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie das Attribut entfernen wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das Standardobjekt-Attribut wird im Container ANWENDUNGEN nicht
mehr angezeigt.

4 Standardobjekt-Attribute mit dem Editor bearbeiten

Wahlen Sie die Anwendung aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die das zu
bearbeitende Standardobjekt enthalt.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung definierten Stan-
dardobjekte angezeigt.

Markieren Sie das gewiinschte Standardobjekt

Die Schaltflache EDITOR wird aktiv.

Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR

Der EAI One Editor wird getffnet und zeigt die Attribute des Stan-
dardobjektes an:

Objekt : DEBITOR Anwendung: UPDA_CUST_00 (DEBITOR - SHOP )

RO iz Suchbegif Finden | weiter Suchen

Standardobiekb-Attibute [381]
Gruppe | Fielditem | Aftibutbeschieibung [ Feldyp | Serviceobiekt | Korwerienngsk] Lénge | Evorderich | Aktiv | =
DEB"KMA1 3 tessage Type STRING 7 s s
DEB"KNAT.. 11 Mandant . GTRING  deblogic 3 ¥ ¥
DEB"KMA1 5000 Dehbitorennummer STRING 10 s s
DEB"KNAT . 5055 Admsse STRING 0N ¥
DEB“KMA1 5030 Anrede STRING 15 N s
DEB"KNAT . 5080  Zertials Aultisgsspers fir Dsbitor STRING 2 N ¥
DEEKNAT.. 5020 Ewpressbahnhof .. STRING 5N ¥
DEB™KNA1 5021 Babnstation STRING 25 N s
DEBKNAT.. 5022 Intemationale Lokationsnummer (Tel...  STRING 7 N ¥
DEB™KNA1 6023 Internationale Lokationsnummer [Teil STRING ) N s
DEB"KNAT.. 5005 Berechigungsanippe STRING 4 N ¥
DEB™KNA1 B006 Branchenschliissel STRING 4 hs s
DEB"KNAT.. 5024 Prififer der intemationalen Lokstions... STRING 1 N ¥
DEB"KNA1 H0RS Daterleitungsnummer STRING 14 N s
DEBKMAT.. 5099 Datum,andem der SatzinKNAT hinz..  STRING 8 H ¥
DEB"KMA1 H033 Name des Sachbearbeiters, der das O STRING 12 N s
DEB"KNAT.. 5091 Kennzeicher: Existenz ven Abladestel..  STRING STOYN 1 M ¥
DEB"KMA1 H081 Zertale Fakturasperre fiir Debitor STRING 2 N s
DEB"KNAT . 5153 Kartorummer des Stanmaatzes mit de. . STRING nooN ¥
DEB“KMA1 5090 Arbeitszeitk slender des Kunden STRING 2 N s
DEB"KNAT . 5154 Kartorummer sines sbweichendenZ. STRING 0N ¥
DEBKNAT.. 5103 Korzemschiissel .. GTRING 0N ¥
DEB™KNA1 s0m Kortengruppe Debitor STRING 4 As s
DEEKNAT.. 5004 Kunderklassifzierung . STRING 2 ¥ ¥
DEB™KNA1 H042 Landerschitissel STRING 3 hs s
DEB"KNAT.. 5155 Kortorummer des Lisferanten bzw. Kr..  STRING 0N ¥
DEB™KNA1 ) Zertale Lieferspere fir Debitor STRING 2 N s
DEB"KNAT.. 5056 Onskoordnaten . STRING 0N ¥
DEB"KMA1 5138 Zertrale Laschvormerkung fiir Stamm. STRING STD_vW 1 s s
NFR“KNAT Lkl Marne 1 STRING a5 A hd LI

Abbrechen
Abbildung 7-2: Editor im Standardobjekt

Editieren Sie die Standardobjekt-Attribute

Sie kénnen die Standardobjekt-Attribute jetzt mit dem Editor bearbei-
ten.

Die einzelnen Spalten haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung

GRUPPE Eingabe Gruppe, in der sich das Attribut
befinden soll.

FIELDITEM Auswahl Fielditem, das dem Obijektattribut
zugeordnet ist.

ATTRIBUT- Anzeige Bezeichnung des Fielditems, das

BESCHREIBUNG dem Objektattribut zugeordnet ist.
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Spalte Funktion | Bedeutung

FELDTYP Auswabhl Datentyp des Standardobjekt-Attri-
buts

SERVICEOBJEKT Auswabhl Serviceobjekt, dessen Dialog beim
Ubergeben der Attributdaten aus-
gefuhrt werden soll.

KONVERTIERUNGS- | Auswabhl Konvertierung, die beim Ubergeben

KLASSE der Attributdaten durchgefuhrt wer-
den soll.

LANGE Eingabe Maximale Lange der Daten

ERFORDERLICH Auswabhl Hier sind verschiedene Auswahl-
madglichkeiten gegeben.

AKTIV Auswahl Hier sind verschiedene Auswahl-

moglichkeiten gegeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt ob Sie wirklich speichern wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderten Standardobjekt-Attribute werden zurtick in die Daten-

bank geschrieben.
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In der Maske PROTOKOLLATTRIBUTE kann fir jede Anwendung der Aufbau
der einzelnen Protokollattribute angezeigt werden. Hier kénnen auch An-

derungen und Neuzuordnungen vorgenommen werden.

Die Strukturen werden zu einem Schlissel aus Anwendung, Objektna-

men, Protokoll und Fielditem gespeichert.

Soll eine neue Struktur angelegt werden, muss zuvor die Kombination
aus Anwendung und Objekt in der Maske ANWENDUNG definiert werden.
Dem Objekt missen das entsprechende Protokoll und ein Standardobjekt

zugeordnet worden sein.

Nachdem Sie auf das Meni ATTRIBUTE und das Register PROTOKOLLATTRI-
BUTE geklickt haben, 6ffnet EAI One die Maske PROTOKOLLATTRIBUTE:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST)

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

=%

~=lelx|

LFEY =22H

attrioute | Protakolatirisute | Fremojprotokaliattriute | Tramsportpretokols | Cisioge |

Protokallattribute

Lnwendungen [2]

=-Sa SHP_R3_46 54P® Standard Application Yersion 48
+]-% BAT 001 Query Batch Infarmation
> BAT*G01b Query Batch Information (IDoc)
- CON"&01 Cieate / Update CO Intemal Order
+-%» CONQ0A Query Contract Accourt Information
- % CO57AD2 Create / Update CO Intemal Order o
[=}-*>= COS001a Query Cost Center
&2 11 CSKS:MANDT Mandant 1
%2 E000CSKS:KDKAS Kostenrechnungskreis 2

L2 100 C5KS: KDSTL Kostenstelle 3
%g» E106 CSKES::DATEI Datum gulig bis 4

4£ E107 C5KS: DATAB Datum giitig sb 5
% E1B0 CSKS: BKZKP Sperkennzeichen |stbuchungen primar
% 6184 C5KS5::PRZKP Sperkennzeichen Prim&kostenplanung
% E101 C5K5::BUKRS Buchungskreiz 8
%2 B111 CSKS:GSBER Geschaflsbereich 9

L2 B11305KS: KDSAR At der Kostenstelle 10
%g» B118 CSKS:VERAK Verantwortlicher der Kostenstelle 11

L& B116 CSKS: WAERS Wihiungsschliissel 12
% E171 CSKS:KALSM Schema [Preisfindung Machrichten konl
%2 F166 CSKS: THICD TaxJurisdiction Cade - Standort fiir Steu
&2 B117 CSKS5:PRCTR Profit Center 15
%k 6168 CSKS: WERKS Werk 16

% E1E7 C5KS5:LOGSYSTEM Logisches System 17

|»

4]

Anywendungen | Bagizohjekte | Protokollsttribute |

Fielditem
Protakollattribut
Attributbeschreibung
Index

Puosition

DOffset
Lange
Feldtyp
Enweiterung
Minirnurn

I azimum
Trenner
Zuzatz

Anwendung

-
ISpankemnzeichen Primérkostenplanung <61 j |

[CSKS:PRZKH

|Spenkennzeichem Primérkostenplanung

"

¥ Erfarderich
[~ ‘wiederholung
4]

"

Character <C» j

[

SAF_R3 46

%g» E198 CSKS:ERSDA Erfassungsdatum 18 -
| +

Abbildung 8-1: Bildschirm Attribute - Maske Protokollattribute

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-

struktur dargestellt:

Anwendungen
IE g

In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten

Anwendungen mit der zugehérigen Beschreibung angezeigt. Aller-
dings werden nur Anwendungen angezeigt, fur die Objekte mit den
Protokollen RFC, IDoc, SQL, HL7 oder EDIFACT definiert wurden.

.:? Basisobjekte

In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten

Basisobjekte mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.
Standardobjekte (Protokoll OBJ) werden nicht angezeigt.

Projekt Modul - EAlI One V 2.7

Container
Anwendun-
gen



Kapitel 8 Definition von Protokollattributen

Register-
karte An-
wendungen

Register-
karte Basis-
objekte

Register-
karte Proto-
kollattribute

Fielditems

% In der dritten Ebene werden die Protokollattribute (Fielditems)
eines Basisobjektes mit ihrer Bezeichnung und der Objektbezeich-
nung mit ihrer Beschreibung angezeigt.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht gedndert werden und dient nur zur Information.

Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Basisobjekt in der angege-
benen Reihenfolge angezeigt:

» Basisobjektbezeichnung
» Beschreibung
» zugeordnetes Standardobjekt
» verwendete Objekt Template
» zugehorige Anwendung.
Mit dem Kontrollkéstchen AKTIV angezeigt, ob die Anwendung aktiviert ist.

Diese Registerkarte kann nicht geandert werden und dient nur zur Infor-
mation.

In der Registerkarte PROTOKOLLATTRIBUTE werden die Attribute (Fielditems)
des ausgewahlten Basisobjektes angezeigt.

Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Protokollattribut in der an-
gegebenen Reihenfolge angezeigt:

* Fielditem ¢ Minimum
» Bezeichnung des Protokoll- « Maximum
attributes
« Attributbeschreibung e Trenner
* Index » Zusatz
» Position » zugehorige Anwendung.
» Offset » zugehoriges Basisobjekt
e Lange » zugehdoriges Protokoll
» Feldtyp » zugehorige Branche
» Erweiterung » zugehotriges Land
 Erforderlich » Wiederholbar

Nicht alle Felder sind fiir alle Arten von Protokollattributen notwendig. Ge-
nauere Angeban dazu finden Sie in den nachfolgenden Erklarungen.
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RFC Protokollattribute eingeben

Bevor Sie RFC-Protokollattribute eingeben kénnen, missen Sie die be-
notigten Felder der Tabellen des SAP-Systems mit Hilfe der Maske
FREMDAPPLIKATIONSOBIEKTE laden. Alle bendtigten Angaben fir die Attribu-
te, z.B. Position und Datentyp, werden dabei mitgeladen.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel "Laden von Fremdpro-
tokollattributen” auf Seite 9-1.

Bereits vorhandene Zuordnungen von Attributen zu Fielditems werden
aus anderen Objekten Gibernommen. Sie missen diese anschlieend nur
Uberprifen und fehlende Informationen erganzen.

» Offset

Angabe der Offsetposition des Attributs in der Nachricht
e Lange

Angabe der Lange des Attributs in der Nachricht

» Datentyp
Angabe des Datentyps des Attributs

* Nachkommastellen
Anzahl der Nachkommastellen eines numerischen Datentyps

* Position
Position des Attributs in der Nachricht

e Attribut
SAP-Tabellenfelder werden durch den Tabellennamen und durch den
Attributnamen identifiziert. Diese sind durch zwei Doppelpunkte
getrennt anzugeben.

* Referenz
Dieses Feld kann als Bemerkungsfeld genutzt werden.

* Wiederholbar, Erforderlich, Trenner
Ohne Bedeutung fir RFC Protokollattribute

¢ Index
Ist immer als 1 zu definieren.

IDoc Protokollattribute eingeben

Bevor Sie IDoc Protokollattribute eingeben kénnen, miissen Sie die be-
notigten Felder der IDoc-Methoden des SAP-Systems mit Hilfe der Mas-
ke FREMDAPPLIKATIONSOBIEKTE laden. Alle benétigten Angaben fir die
Attribute, z.B. Position, Offset, Lange und Datentyp, werden dabei mitge-
laden.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel "Laden von Fremdpro-
tokollattributen” auf Seite 9-1.

Bereits vorhandene Zuordnungen von Attributen zu Fielditems werden
aus anderen Objekten ibernommen. Sie missen diese anschlieend nur
Uberprifen und fehlende Informationen erganzen.

» Offset
Angabe der Offsetposition des Attributs in der Nachricht

Parametrieren von EAI One V 2.7



Kapitel 8 Definition von Protokollattributen

e Lange
Angabe der Lange des Attributs in der Nachricht

Datentyp
Angabe des Datentyps des Attributs

¢ Nachkommastellen
Anzahl der Nachkommastellen eines numerischen Datentyps

* Position
Position des Attributs in der Nachricht

Attribut

Den IDoc Feldern werden die tibergeordneten Segment-Bezeichnun-
gen sowie der Feldname zugeordnet. Die Segment-Bezeichnungen
sind dabei hierarchisch absteigend und jeweils durch zwei Doppel-
punkte getrennt anzugeben. Als letztes wird der Feldname angege-
ben, durch zwei Doppelpunkte von den Segment-Bezeichnungen
getrennt.

Bei einigen IDoc Segmenten ist die Bedeutung einiger Felder vom
Inhalt eines besonderen Feldes abhangig.

Quialifier- Dieses Feld wird als Qualifier-Feld bezeichnet. Qualifier-Felder wer-
Feld den wie folgt gekennzeichnet:

<Segmente>::<Feldname><LZ><Beispielinhalt><LZ>$Q

Der Beispielinhalt muss einen moglichen Inhalt des Qualifier-Feldes
enthalten.

Wurde der Qualifier gesetzt, kdnnen in diesem Segment Felder defi-
niert werden, die durch den Qualifier beeinflusst werden.

Diese werden wie folgt definiert:

<Segmente>:.<Feldname><LZ><Qualifier-Inhalt>

Stimmt der Inhalt des Qualifier-Feldes mit dem in der Protokolldefini-
tion angegebenen Qualifier-Inhalt Gberein, dann wird der Inhalt die-
ses Feldes dem entsprechenden Fielditem zugeordnet.

* Referenz
Beschreibung des Attributs

* Wiederholbar, Erforderlich, Trenner
Ohne Bedeutung fiir IDoc Protokollattribute

* Index
Ist immer als 1 zu definieren.

3 SQL Protokollattribute eingeben

Bevor Sie SQL Protokollattribute eingeben kdnnen, missen Sie die be-
nétigten Felder der Tabelle mit Hilfe der Maske FREMDAPPLIKATIONSOBJIEKTE
laden. Alle bendtigten Angaben fiir die Attribute Lange und Datentyp wer-
den dabei mitgeladen.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel "Laden von Fremdpro-
tokollattributen™" auf Seite 9-1.
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Sie mussen diese anschlielend nur Uberprifen und fehlende Informatio-
nen erganzen.

Lange
Angabe der Lange des Attributs in der Nachricht

Datentyp
Angabe des Datentyps des Attributs

Attribut

Datenbankfelder werden durch den Tabellennamen und das Feld
definiert, die durch zwei Doppelpunkte voneinander getrennt werden.
Erforderlich

Ist das Feld leer, wird es mit O oder einem Leerzeichen gefilllt.

Referenz
Beschreibung des Attributs

Klausel

Legt fest, ob das Protokollattribut in der Where-Klausel und/oder der
Attributliste automatisch eingefuigt werden soll.

Trenner, Nachkommastellen, Position

Ohne Bedeutung fir SQL Protokollattribute

Index
Ist immer als 1 zu definieren.

HL7 Protokollattribute eingeben

HL7 Protokollattribute missen von Hand eingegeben werden.

Lange
Angabe der Lange des Attributs in der Nachricht

Datentyp
Angabe des Datentyps des Attributs

Attribut

HL7 Felder werden durch die Segmentgruppe, den Segmentbezeich-
ner und die Feldnummer definiert. Diese werden jeweils durch zwei
Doppelpunkte voneinander getrennt.

Erforderlich

Ist dieses Kontrollkéstchen aktiviert, dann féllt das Feld nicht weg,
auch wenn es leer ist. Wird im Eingabefeld die Zahl 4 eingegeben,
dann ist das Segment erforderlich, in dem sich dieses Feld befindet.
Wiederholbar

Ist dieses Kontrollkdstchen aktiviert, kann sich dieses Feld wiederho-
len. Wird im Eingabefeld die Zahl 4 eingegeben, dann ist das Seg-
ment wiederholbar, in dem sich dieses Feld befindet.

Referenz
Beschreibung des Attributs

Position
Position des Attributs in der Nachricht

Lange, Offset, Nachkommastellen, Trenner
Ohne Bedeutung fur HL7 Protokollattribute
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¢ Index

Allen Segmentbezeichnern wird das Fielditem 0 zugeordnet. Ebenso
kénnen bei der HL7 Protokolldefinition anderen Fielditems mehrere
Protokollattribute zugeordnet werden.

Dazu muss jedem Protokollattribut, das dem gleichen Fielditem zuge-
ordnet werden soll, ein anderer Index zugeordnet werden.

EDIFACT Protokollattribute eingeben

EDIFACT Protokollattribute missen von Hand eingegeben werden.

* Lange
Angabe der Lange des Attributs in der Nachricht

* Datentyp
Angabe des Datentyps des Attributs

* Attribut

Den EDIFACT Feldern werden die Ubergeordneten Segment
Bezeichnungen und der Feldname zugeordnet. Die Segment-
Bezeichnungen sind dabei hierarchisch absteigend und jeweils durch
zwei Doppelpunkte getrennt anzugeben. Als letztes wird der Feld-
name angegeben, durch zwei Semikolons von den Segment-
Bezeichnungen getrennt.

Soll ein Segment wiederholbar sein, wird nach dem Segmentnamen
ein * eingegeben.

» Referenz
Beschreibung des Attributs

¢ Position
Position des Attributs in der Nachricht

* Wiederholbar, Erforderlich, Lange, Offset, Nachkommastellen,
Trenner
Ohne Bedeutung fiir EDIFACT Protokollattribute

* Index

Allen Segmentbezeichnern wird das Fielditem O zugeordnet. Ebenso
konnen bei der EDIFACT Protokolldefinition anderen Fielditems meh-
rere Protokollattribute zugeordnet werden.

Dazu muss jedem Protokollattribut, das dem gleichen Fielditem zuge-
ordnet werden soll, ein anderer Index zugeordnet werden.

XML Protokollattribute eingeben

Wenn ein XML-Dokument bereits als Datei (Fremdapplikationsobjekt)
vorliegt, kbnnen Sie dieses mit Hilfe der Maske FREMDAPPLIKATIONSOBJEKTE
laden. Alle bendtigten Angaben fur die Attribute, z.B. Position und Daten-
typ, werden dabei mitgeladen.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel "Laden von Fremdpro-
tokollattributen™" auf Seite 9-1.

Bereits vorhandene Zuordnungen von Attributen zu Fielditems werden
aus anderen Objekten Ubernommen. Sie missen diese anschlieRend nur
Uberprifen und fehlende Informationen erganzen.
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Lange
Nicht erforderlich

Datentyp
Angabe des Datentyps des Attributs

Attribut

Den XML Feldern werden die Ubergeordneten Segment-Bezeichnun-
gen und der Feldname zugeordnet. Die Segment-Bezeichnungen
sind dabei hierarchisch absteigend und jeweils durch zwei Doppel-
punkte getrennt anzugeben. Als letztes wird der Feldname angege-
ben.

Referenz

Beschreibung des Attributs

Position
Position des Attributs in der Nachricht

Erforderlich,

Dieses Attribut muss gesetzt werden, wenn die Protokollattribute
ohne Inhalt Ubetragen werden sollen.

Wiederholbar,

Dieses Feld muss gesetzt werden, wenn das gleiche Protokollattribut
mit unterschiedlichen Werten im XML Dokument wiederholt werden
soll (z.B. Auftragspositionen).

Datentyp

Dieses Feld muss definiert werden um gegebenenfalls Binardaten
einzubinden

Index

Dazu muss jedem Protokollattribut, das dem gleichen Fielditem zuge-
ordnet werden soll, ein anderer Index zugeordnet werden.

Protokollattribut-Definitionen andern

Wahlen Sie das gewilinschte Attribut aus
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, fur die Sie
Anderungen vornehmen mochten.

Erweitern Sie das Basisobjekt, dessen Protokollattribute Sie andern
wollen.

Im Container ANWENDUNGEN werden die bereits zu dem Objekt defi-
nierten Protokollattribute angezeigt.

Wahlen Sie das gewilinschte Protokollattribut aus

Wahlen Sie im Container ANWENDUNGEN das Protokollattribut aus, des-
sen Parameter Sie &ndern mochten.

In der Registerkarte PROTOKOLLATTRIBUTE werden die Daten des Proto-
kollattributes angezeigt.
Andern Sie die entsprechenden Daten

Fielditem und Index sind Schlusselfelder und kénnen nicht geandert
geéandert werden.

Wenn Sie in den Feldern FIELDITEM und INDEX eine Kombination
von Werten eingeben, die bereits existiert, werden die Eintrage
fir diese Kombination tberschrieben.
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Hinweis

Wenn Sie hier einen neuen Wert eingeben, wird ein neues Pro-
tokollattribut angelegt.

Andern Sie, falls erforderlich, die Zuordnung

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Basisobjekt, welches das gewiinschte Protokollattribut enthélt.

Markieren Sie das Protokollattribut, bei dem Sie die Zuordnung zwi-
schen Fielditem und Protokollattribut &ndern wollen.
Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag ersetzen wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das geénderte Protokollattribut wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.

8 Protokollattribute [6schen

Wahlen Sie das gewiinschte Attribut aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, aus der
Sie Protokollattribute 16schen méchten.

Erweitern Sie das Basisobjekt, welches das zu lI6schende Protokoll-
attribut enthalt.

Im Container ANWENDUNGEN werden die bereits zu dem Basisobjekt
definierten Protokollattribute angezeigt.
Wahlen Sie das gewtinschte Protokollattribut aus

Wahlen Sie im Container ANWENDUNGEN das Protokollattribut aus, das
Sie 16schen moéchten.

In der Registerkarte PROTOKOLLATTRIBUTE werden die Daten des Proto-
kollattributes angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das Protokollattribut wird aus dem Container ANWENDUNGEN geldscht.

9 Protokollattribute mit Editor bearbeiten

Markieren Sie die das gewiinschte Objekt

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die das zu
bearbeitende Basisobjekt enthalt.

Markieren Sie das Basisobjekt, welches die Protokollattribute enthalt,
die Sie editieren mochten.
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Protokollattribute mit Editor bearbeiten

« Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR
Der EAI One Editor wird getffnet und zeigt die Protokollattribute zum
ausgewahlten Basisobjekt an:

Cirror =
Objekt : DEB"Q01a Anwendung: SAP_R3_46 Methode : RFC (DEBITOR - SHOP ]
L’-; % B Suchbeariff I Finden | Wwieiter Suchen
Definition S4P RFC Protokollattibute [457]
Fielditern | Bezeichhung | Protokollattribut | Erforderlich | ‘wiederhal... | Tvp | Lange | Index | Offget | MNachlcon... | Tlenm;l
1 Mandant . KMAT:MANDT - Ja Mein Character 3 2 0 0
5000 D ebitorennumimer . KNAT:KUNNR  Ja Mein Character 10 3 3 0
G042 Linderschliissel . KNAT:LANDT  Ja Mein Character 3 4 13 0
50 Name 1 . KNAT:MAMET  Ja Mein Character 35 1] 16 0
6032 Name 2 . KNAT:MAMEZ  Ja Mein Character 35 3 g1 0
5035 O .. KNAT:ORTOT  Ja Mein Character 35 7 86 0
5039 Postleitzahl o KNAT:PSTLZ Ja Mein Character 10 8 121 0
5041 Region [Bundesstaat, B...  KNa1:REGIO Ja Mein Character 3 El 131 1]
5029 Sortierfeld .. KNAT:SORTL  Ja Mein Character 10 10 134 0
8037 Strafte und Haushumme... KNATZSTRAS  Ja Mein Character 35 1 144 0
5045 1. Telefonnummer .. KNAT:TELF1 Ja Mein Character 16 12 179 0
5047 Telefanrurmmer . KMAT:TELF<  Ja Mein Character 31 13 195 0
5156 Kennzeicher: [stdas K. KNATXCPDK  Ja Mein Character 1 14 226 0
5055 Adresse .. KNAT:ADRNR Ja Mein Character 10 15 227 0
5110 Suchbeqiiff fiir Matcheo,..  KNAT:MCOD1  Ja Meit Character 25 18 237 1]
5111 Suchbeqiiff fiir Matcheo...  KNAT:MCODZ  Ja Meit Character 25 17 262 1]
112 Suchbeqiiff fiir Matcheo,..  KNAT:MCOD3  Ja Meit Character 25 18 287 1]
5030 Arrede .. KNATZANRED  Ja Mein Character 15 13 a3z 0
a080 Zentiale Auftragszpeme .. KNAT AUFSD  Ja Meit Character 2 20 327 1]
a020 Expressbahnhof .. KN&T:BAHME  Ja Meit Character 25 21 329 1]
5021 Bahnstation .. KNAT:BAHNS  Ja Mein Character 25 22 354 0
G022 Intermationale Lokations...  KNAT:BBBMR  Ja Mein Mumerisc... 7 23 379 0
5023 Intermationale Lokations...  KNAT:BBSMR  Ja Mein Mumerisc... § 24 306 0
A005 Berechtigungsaiuppe ... KNAT:BEGRU  Ja Meit Character 4 25 391 1]
5006 Branchenschliissel .. KNAT:BRSCH  Ja Mein Character 4 26 295 0
024 Priifziffer der internation...  KN&1:BUBKZ  Ja Mein Mumerisc... 1 27 93 0
A085 Datenletungshummer ... KNAT:DATLT  Ja Meit Character 14 23 400 1]
5?98 Daturn, an dem der Satz..  KNATZERDAT - Ja Mein Daturn a8 23 14 | 0 <
1 3
Speichem I Abbrechen |

Abbildung 8-2: Editor in den Protokollattributen

« Editieren Sie die Protokollattribute
Sie kdénnen die Protokollattribute jetzt mit dem Editor bearbeiten.

Abhéangig vom Protokoll des editierten Objekts werden unter-
schiedliche Spalten angezeigt.

Die einzelnen Spalten haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung

FIELDITEM Auswahl | Fielditem, dem das Protokollattri-
but zugeordnet ist.

BEZEICHNUNG Anzeige | Bezeichnung des Fielditems, dem
das Protokollattribut zugeordnet
ist.

PROTOKOLLATTRIBUT | Eingabe | Definition des Protokollattributs

ERFORDERLICH Auswahl | Abhangig vom Protokoll sind hier
verschiedene Auswahimdéglichkei-
ten gegeben.

WIEDERHOLBAR Auswahl | Abhangig vom Protokoll sind hier
verschiedene Auswahlmoglichkei-
ten gegeben.

Typ Auswahl | Datentyp des Protokollattributs
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Spalte Funktion | Bedeutung

INDEX Eingabe | Indizierung mehrerer Protokollattri-
bute zum selben Fielditem.

BESCHREIBUNG Eingabe | Beschreibung des Attributs

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN
Sie werden gefragt, ob Sie wirklich speichern wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderten Protokollattribute werden zuriick in die Datenbank
geschrieben.

10 Einstellungen fir das Protokoll vornehmen

Markieren Sie die das gewiinschte Objekt

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die das
Basisobjekt enthalt, fir das Sie die Einstellungen vornehmen méch-
ten.

Markieren Sie dieses Basisobjekt.

Klicken Sie auf die Schaltflache EINSTELLUNGEN

Ein Dialogfenster wird angezeigt, in dem Sie die Einstellungen fiir das
entsprechende Protokoll vornehmen kénnen.

Nehmen Sie die Einstellungen vor

Je nachdem, welches Protokoll ausgewahlt wurde, kénnen Sie ver-
schiedene Einstellungen zum Protokoll vornehmen.

Sobald Sie alle notwendigen Felder ausgefillt haben, wird die Schalt-
flache FERTIGSTELLEN aktiv.

Klicken Sie auf die Schaltflache FERTIGSTELLEN

Sie werden gefragt ob Sie die bestehende Konfiguration Gberschrei-
ben wollen. Klicken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geénderten Einstellungen werden zurick in die Datenbank
geschrieben.
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Laden von Fremdprotokollattributen

In der Maske FREMDPROTOKOLLATTRIBUTE kdnnen Sie fir jedes Objekt einer
Anwendung die Protokollattribute aus einem Fremdsystem laden. Wel-
che Protokollattribute geladen werden missen, istim Fremdapplikations-
objekt festgelegt worden.

Ein Fremdapplikationsobjekt ist die Deklaration einer Gruppierung im
Fremdsystem, z.B. ein Datenbanktabellenname, ein XML-Dokument
oder ein SAP®-Basistyp. Er wird benutzt, um die Einzelattribute aus der
Fremdapplikation automatisch zu ermitteln.

AulRerdem konnen Sie Unterschiede in den Attributen zweier Datenban-
ken ermitteln und Objekt Template-Eintrage erzeugen.

Nachdem Sie auf das Men( ATTRIBUTE und das Register FREMDPROTOKOLL-
ATTRIBUTE geklickt haben, 6ffnet EAl One die Maske FREMDPROTOKOLLATT-
RIBUTE:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) == x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

3 =(%| DFEY ZRHM

attrioute | Protokoiattrioute | Fremdprotokaliattribute | Transportprotaiai | Disloge |
Fremdpratokallattribute

Anwendungen [1] Arswendungen | Systemzugritfe | Basisobjelte | Fremdapplikationsobjekte
= @ S&P_R3_46 SAP® Standard Application Yersion 46 = . - =l
SAP_SERVER_( 58P R3 EAIONE Basisobjokt [FRE G022
-4 SAP_SERVER_01 SAF R3 EAIONE Beschreibung IE!uer_\J Credita
“» BAT Q0N a Query Batch Information
-%p BAT QS Query Batch Information (I ac] Standardobjekt ISlandard Object Creditor <CRECITOR> j
&% CON Q014 Query Contract Account Infarmation ¥ Aktiv
°p COS™Q01a Query Cast Center
" CO5°002a Query Intermal Order Eranche |Slandard Enterprise Business <SHOP: j
® CRE"@01a Query Creditor Infarmation
= A d ISAP R3_4E
E|"°;>‘ CRE™Q02a Query Creditor ] - ’_
i 1LF&1
-
2LFB1
Ja&DRC
44DRE Protokallattribute [178]
[ DEB“007a Ouery Debtor Fieiditem [ Protokolattibut [ Attributbeschreibung [ index -l
“» DEB"@02a Query Debtar 251 3 FFC Server WF Key ltem.. 1
#-%p FIG™0012 Query General Ledger -207 SUPPLIER_ RFC Machrichtentyp 1
&% FIN"O015 Query Account Data -202 ¥ RFC Tabelle lesen 1
% INW"00 a Query Inveice Information -204 LFAT:LIFMR=LFA...  RFC Klausel 1
o~ -230 5200 RFC Server WF Key ltem... 1
E-"p MAT 0072 Query Material
n . 23 n RFC ServerWF Keyltem... 1
7 MAT"Q0Tb Quer Material 201 RFC Server WF Key ltem... 1
B-"p MAT Q072 Query Add. Material D ata: 5 ales Longtext 241 2 RFC ServerWF Keyltem... 1
“» DFF"Q01a Query Order -250 10 RFC Server'wF Key ltem.. 1
=-%p ORD"Q01a Query Order 5200 LFAT:LIFMR Kreditorenmummer 2
°;. ORD™011a Query Order 7F LF&1:LaND1 Reserved 3 =
% PRCQ01a Query Price List = i | »

Abbildung 9-1: Bildschirm Attribute - Maske Fremdprotokollattribute

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Container
Baumstruktur dargestellt: Quell
Objekte

= Anwendung

In der obersten Ebene werden die auf der Datenbank definierten

Anwendungen mit der zugehorigen Beschreibung angezeigt. Aller-

dings werden nur Anwendungen angezeigt, fur die eine virtuelle

Maschine mit einem Systemzugriff definiert wurde.
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* Systemzugriff
In der zweiten Ebene werden alle Benutzer von Fremdsystemen
angezeigt, die zu der jeweiligen Anwendung in der Maske SYSTEMZzU-
GRIFFE definiert wurden.

.;:? Basisobjekt

In der dritten Ebene werden zu jedem Systemzugriff die Objekte der
Uibergeordneten Anwendungen angezeigt, zu denen Fremdapplikati-
onsobjekte definiert wurden.

Fremdprotokollattribut

In der vierten Ebene werden die Fremdprotokollattribute angezeigt,
die dem Basisobjekt zugeordnet wurden.

Das Symbol zeigt, zu welcher Art von Protokoll das Fremdapplikati-
onsobjektattribut zugeordnet ist, z.B. zu einem Protokoll fiir den

Zugriff auf SAPE.
Register- In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
karte An- und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
wendungen nicht geédndert werden und dient nur zur Information.
Register- Folgende Angaben werden zu den Systemzugriffen angezeigt:
karte Sys-
temzugrife « Beschreibung « Systemnummer
e System o Letzter Zugriff
» Kennung » Destination
» Passwort * Release
» |P Adresse e System ID
e Land » Logon File
* Mandant
Diese Registerkarte kann nicht geandert werden und dient nur zur Infor-
mation.
Register- Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Basisobjekt in der angege-
karte Basis- benen Reihenfolge angezeigt:
objekte

» Basisobjektbezeichnung
» Beschreibung
» zugeordnetes Standardobjekt
» verwendete Objekt Template
e zugehorige Anwendung.
Mit dem Kontrollkéstchen AKTIV angezeigt, ob die Anwendung aktiviert ist.
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Fremdprotokollattribute laden

In der Registerkarte FREMDAPPLIKATIONSOBIEKTE werden alle Fremdapplika-
tionsobjekte dargestellt, die zu diesem Basisobjekt in der Maske ANWEN-
DUNGEN definiert wurden. Diese Registerkarte kann nicht geéandert werden
und dient nur zur Information.

Im Container PROTOKOLLATTRIBUTE werden alle flir ein Basisobjekt gelade-
nen Protokollattribute angezeigt. Dadurch kdnnen Sie sofort sehen, ob
das Laden erfolgreich war.

Fremdprotokollattribute laden

EAI One loggt sich in das ausgewahlte Fremdsystem ein und ladt die At-
tribute zu den Fremdapplikationsobjekten des gewdahlten Basisobjekts.
Die Attribute werden In der Registerkarte ANWENDUNGEN angezeigt.

Zuordnungen von Attributen zu Fielditems werden GUbernommen, wenn
diese Zuordnungen bereits bei anderen Basisobjekten existieren. Dabei
kodnnen die Basisobjekte einer beliebigen Anwendung zugeordnet sein.

Attribute, zu denen noch keine Zuordnung existiert, erhalten das Fieldi-
tem 7777 (Reserved) und mussen anschliel3end den richtigen Fielditems
zugeordnet werden.

 Wahlen Sie das gewiinschte Objekt aus
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die den
bendtigten Systemzugriff und das gewlinschte Basisobjekt enthalt.
In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die Daten der Anwendung
angezeigt.
Erweitern Sie den Systemzugriff, mit dem Sie auf die Fremdapplika-
tion zugreifen mdochten.
In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE werden die Daten des Systemzu-
griffs angezeigt.
Markieren Sie dann das Basisobjekt, zu dessen bereits definierten
Fremdapplikationsobjekten Sie die Protokollattribute laden mdchten.

In der Registerkarte BASISOBJEKTE werden die Daten des Basisobjek-
tes angezeigt.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache FREMDPROTOKOLLATTRIBUTE
LADEN

Sie werden gefragt, ob Sie die Attribute laden wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geladenen Attribute werden im Container PROTOKOLLATTRIBUTE
angezeigt.
« Attribute den Fielditems zuordnen

Die Zuordnung der Fielditems zu den Attributen nehmen Sie fir nicht
bereits zusammengefihrte Protokollattribute auf der Maske PrROTO-
KOLLATTRIBUTE VOT.
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Kapitel 9 Laden von Fremdprotokollattributen

Achtung

2 Delta ermitteln

Das Delta wird zwischen den bereits zugeordneten Protokollattributen
und den Attributen der Strukturen im SAP®- System ermittelt.

Wahlen Sie das Objekt aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, zu der Sie
das Delta ermitteln mdchten.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die Daten der Anwendung
angezeigt.

Erweitern Sie den Systemzugriff auf die Fremdapplikation, mit des-
sen Strukturen Sie die bereits zugeordneten Protokollattribute ver-
gleichen wollen.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE werden die Daten des Systemzu-
griffs angezeigt.

Markieren Sie das Basisobjekt, dessen bereits zugeordnete
Protokollattribute Sie Gberprifen mdchten.

In der Registerkarte BASISOBIEKTE werden die Daten des Basisobjek-
tes angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache DELTA

Sie werden gefragt, ob Sie das Delta ermitteln wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Dieses Delta wird In der Registerkarte PROTOKOLLATTRIBUTE angezeigt.

3 Objekt Template-Eintrage erzeugen

Die Beschreibungen zu den bereits vorhandenen Fremdprotokollattribu-
ten werden aus den Strukturen im SAP®-System geladen.

Eventuell schon vorhandene Beschreibungstexte werden Uber-
schrieben.

Wahlen Sie das Basisobjekt aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, zu der Sie
die Beschreibungen laden mdchten.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die Daten der Anwendung
angezeigt.

Erweitern Sie den Systemzugriff auf die Fremdapplikation, aus des-
sen Strukturen Sie die Beschreibungen laden wollen.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE werden die Daten des Systemzu-
griffs angezeigt.

Markieren Sie das Objekt, dessen Attributbeschreibungen Sie aktua-
lisieren mdchten.

In der Registerkarte BASISOBIEKTE werden die Daten des Basisobjek-
tes angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache OBJEKT TEMPLATE-EINTRAGE
GENERIEREN

Sie werden gefragt, ob Sie die Objekt Template-Eintréage generieren
lassen wollen. Klicken Sie auf OK oder driicken Sie die Return-Taste.

Die Beschreibungen werden im Container PROTOKOLLATTRIBUTE ange-
Zeigt.
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4 Masterattribute laden (IDoc)

Die vom SAP®-Release unabhéangigen Attributbeschreibungen von IDoc
Strukturen werden in die Masterattribute geladen. Die Masterattribute
werden als Referenz fur das Laden der Fremdprotokollattribute fir IDoc
Strukturen verwendet.

Wahlen Sie das Basisobjekt aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, zu der Sie
die Beschreibungen in die Masterdaten laden mdchten.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die Daten der Anwendung
angezeigt.

Erweitern Sie den Systemzugriff auf die Fremdapplikation, aus des-
sen Strukturen Sie die Beschreibungen laden wollen.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE werden die Daten des Systemzu-
griffs angezeigt.

Markieren Sie das Basisobjekt, dessen Masterattribute Sie laden
maochten.

In der Registerkarte BASISOBJEKTE werden die Daten des Basisobjek-
tes angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflache MASTERDATEN

Sie werden gefragt, ob Sie die Masterattribute laden wollen. Klicken
Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die Masterdaten werden aus der Fremdapplikation ausgelesen und
in der Datenbank gespeichert.

5 Protokollattribute nach Master transferieren (IDoc)

Die Zuordnung von Fielditems zu Protokollattributen von IDoc Strukturen
werden in die Masterattribute tbernommen. Diese Zuordnungen werden
beim erneuten Laden der Protokollattribute fur IDoc Strukturen bertck-
sichtigt.

Wahlen Sie das Basisobjekt aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, zu der Sie
die Zuordnungen speichern méchten.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die Daten der Anwendung
angezeigt.

Erweitern Sie den Systemzugriff auf eine Fremdapplikation.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE werden die Daten des Systemzu-
griffs angezeigt.

Markieren Sie das Basisobjekt, dessen Zuordnungen Sie in die Mas-
ter-Attribute tUbernehmen méchten.

In der Registerkarte BASISOBJEKTE werden die Daten des Basisobjek-
tes angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche XFER MASTER

Sie werden gefragt, ob Sie die Attribute in die Masterdaten Uberneh-
men wollen. Klicken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die eingestellten Zuordnungen werden in die Masterdaten gespei-
chert.
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Definition von Transportprotokollen

In der Maske TRANSPORTPROTOKOLLE kann fur jede Anwendung die Konfigu-
ration der Basisobjekte zu einzelnen Transportprotokollen angezeigt wer-
den. Hier kénnen auch Anderungen und Neuzuordnungen vorgenommen
werden.

Die Einstellungen werden zu einem Schliissel aus Anwendung, Basisob-
jektnamen, Protokoll gespeichert. Einstellungen kdnnen nur zu vorhande-
nen Basisobjekten angelegt werden. Eine Kombination aus Anwendung
und Basisobjekt muss zuvor in der Maske Anwendungen definiert wer-
den.

Nachdem Sie auf das Menu ATTRIBUTE und das Register TRANSPORT PRO-
TOKOLLE geklickt haben, 6ffnet EAl One die Maske TRANSPORTPROTOKOLLE:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) =1 x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
& Ry =na

Attribute I Protokollsttribute I Fremdprotokolisttribute I Transportprotokolle | Dialage |

Transportprotak olle

Lnwendungen [2] Anwendunen | Protokolle | Ohjekte fir Transportprotokolle
=-Sa SHP_R3_46 54P® Standard Application Yersion 48 = i -
B FILE Fie Protokall Basisoiekt  [CREDNa
EH7 §5L 551 Pratokal Beschreibung IQuery Creditor Infarmation
j ** Defaultdialog
| ] BAT"001a Query Batch Infarmation Arwendung |SAF'_H3_4E

] BAT"Q01b Query Batch Information (ID oc)

j CON™ADT Create / Update CO Intemnal Order
] CON™Q014 Query Contract Accaunt Infarmatian
j COS5"AD2 Create / Update CO Internal Order —
| ] CO$"007a Query Cast Center

-[] CO5"002a Query Intemal Order

j CRE"AM Create / Update Creditor Infarmation
-[] CRE"Q07a Query Crediter Information

-[] CRE"202a Query Creditor

[ datelso Convert SAF datss fiam/to 150 date
j debBank Debtor Banking Information

| ] debContz Contact Partner

j debContr Debtor Controls

j debDema Debtar Demographic Data

[ debDistr Distribution Information

j debFlow Definition of S4P Sereen Wrkfow
] debkdark Debitor Marketing Definitionen

j debPaym Payment

| ] debFRole Debtor Partner Roles

j debPurch Purchase Information

| ] debTax Debtor Tax Definition

Kl

Abbildung 10-1: Bildschirm Attribute - Maske Transportprotokolle

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum- Container

struktur dargestellt: Anwendun-

Anwendung gen

[#=] In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehérigen Beschreibung angezeigt.

'E Transportprotokolle
In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
Transportprotokolle angezeigt.

D Objekte fur Transportprotokolle
In der dritten Ebene werden die Basisobjekte angezeigt, die den
jeweiligen Transportprotokollen zugeordnet wurden.
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Registerkar-
te Anwen-
dungen

Register-
karte Proto-
kolle

Register-
karte
Objekte fur
Transport-
protokolle

Hinweis

10-2

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht geandert werden und dient nur zur Information.

In der Registerkarte PROTOKOLLE werden die Daten der Transportprotokol-
le angezeigt.

Folgende Angaben werden zu dem jeweiligen Anwendungen in der ange-
gebenen Reihenfolge angezeigt:

» Protokoll e Typ und
* Beschreibung * Anwendung mit Beschreibung
* Land

In der Registerkarte OBJEKTE FUR TRANSPORTPROTOKOLLE werden die Daten
des ausgewahlten Basisobjektes mit Beschreibung und die zugehdrige
Anwendung angezeigt.

Einstellungen fur das Protokoll vornehmen

 Waéhlen Sie das gewiinschte Transportprotokoll aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Transportprotokoll, zu dem Sie Einstellungen vornehmen méchten.
Sie haben die Wahl zwischen den Protokollen SSL, File und Zip.

In der Baumstruktur werden unter dem Transportprotokoll alle in
EAI One definierten Basisobjekte angezeigt.

In der Registerkarte PROTOKOLLE werden die Daten des ausgewé&hl-
ten Transportprotokolls angezeigt.
» Markieren Sie die das gewiinschte Basisobjekt

Markieren Sie das Basisobjekt, fiir das Sie ein Einstellungen vorneh-
men wollen.

In der Registerkarte OBJEKTE FUR TRANSPORTPROTOKOLLE werden die
Daten des ausgewahlten Basisobjekts angezeigt.

* Klicken Sie auf die Schaltflache EINSTELLUNGEN
Ein Dialogfenster wird gedffnet, in dem Sie die Einstellungen fir das
entsprechende Protokoll vornehmen kénnen.

» Nehmen Sie die Einstellungen vor

Je nachdem, welches Transportprotokoll ausgewahlt wurde, kénnen
Sie verschiedene Einstellungen zum Protokoll vornehmen.

Weitere Informationen zu den Einstellungen finden Sie im
Handbuch EAI One ADAPTER.

Sobald Sie alle notwendigen Felder ausgefillt haben, wird die Schalt-
flache FERTIGSTELLEN aktiv.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache FERTIGSTELLEN

Sie werden gefragt, ob Sie die bestehende Konfiguration tGberschrei-
ben wollen. Klicken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderten Einstellungen werden zuriick in die Datenbank
geschrieben.
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Definition von Dialogen

In der Maske DIALOGE kdnnen neue Dialoge geschrieben, vorhandene Di-
aloge geéandert oder geldscht werden.

Uberall, wo keine Protokolldefinitionen moglich sind und proprietare API's
den Zugang ermdglichen, muss mit der EAI One-Dialogsprache gearbei-

tet werden.

Nachdem Sie auf das Ment ATTRIBUTE und das Register DIALOGE geklickt
haben, 6ffnet EAl One die Maske DIALOGE:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST)

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

=]

LIEY =2nHA

=181 x|

Adtribute I Pratokaollattribte I Fremdprotokoliattribute I Tranzpartprotokalle I Dialage |

Anwendungen [2]

=] SAP_R3_46 SAP® Standard Application Yersion 45
S BAT"G01a Query Batch Information

- °? BAT 001k Query Batch Information [IDoc)

- CON"A01 Create / Update CO Intemal Drder

; » CON"Q01A Query Contract Account Information

s COS7A02 Create / Update CO Intemal Order
% CO5"0012 Query Cost Center

- CO5"002a Query Intemal Order

[E1-%» CRE“AN Create / Update Creditor Information

-] 200 SWMSG inData

-[] 300 MOVE INDEX."#1"

-] 400 Ta»k01"

[ ] 500 CS "Kreditor

-] B00 JMP_F FEHL

[] 700 PS'RFO2K-BUKRS"

-[] 800 PS5 "RFO2k-KTOKK"

~[] 900 PS5 "RFOZK-EKORG"

-[] 1000 PS5 "RFO2K-LIFMR"

-[] 1100 PS "RFO2K-AEF_LIFNA" "

[] 1200 PS "RFO2K-REF_BUKRS """

[] 1300 PS "RFO2K-REF_EKDRG""

[] 1400 K ENTER]"

] B a] J—— check if entry alieady given
j 1600 CMPMSG “Rel. to:™ 'esistiert bereits'
-[] 1700 JMP_F GOON

j 100 ; -eeeeees setting the contract partner -

Dialoge

Anwendungen | Basizohjekte | Disloge |

EBasizobjekt IEHE“AEH

Beschreibung ICreaIe ¢ Update Creditor Informatior]

Standardobjekt |Slandard Obiject Creditor <CREDITOR:
¥ Aktiv

Anwendung ISAP_F!B_JB

=]

Tranzaktion erfolgreich.

Abbildung 11-1: Bildschirm Attribute - Registerkarte Dialoge - Basisobjekte

Im Container ANWENDUNGEN werden alle auf der Datenbank definierten An-
wendungen in einer Baumstruktur dargestellt.

Anwendungen
(] g

In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.

.:? Basisobjekte

In der zweiten Ebene werden die Basisobjekte mit der zugehdri-
gen Beschreibung angezeigt.

D Prozessschritte

In der untersten Ebene werden die Prozessschritte des Dialogs
angezeigt, der dem Basisobjekt zugeordnet wurde.

Container
Anwendun-
gen

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewaéhlte Anwendung Register-

und die zugehdrige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann karte An-
nicht geandert werden und dient nur zur Information.

Projekt Modul - EAlI One V 2.7
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Register-
karte Basis-
objekte

11-2

11

1.2

In der Registerkarte BASISOBIEKTE werden der Name des ausgewahlten
Basisobjektes, eine Beschreibung, das zugeordnete Standardobjekt so-
wie die zugehdrige Anwendung angezeigt.Aul3erdem wird angezeigt, ob
das Basisobjekt aktiviert wurde.

Hinweise fur die Dialogschreibung

Ein Dialog besteht aus einer Abfolge von Prozessschritten. Die Prozess-
schritte innerhalb eines Dialoges werden sequentiell abgearbeitet. Einige
Prozessschritte verandern die Reihenfolge, in der die Prozessschritte ab-
gearbeitet werden. Die im Klartext vorliegenden Prozessschritte werden
erst wahrend der Ausfihrung des Dialoges ausgewertet, d.h. in eine Fol-
ge von Befehlen umgewandelt, die zur Ausfiihrung des jeweiligen Pro-
zessschrittes notig sind.

Die Dialoge werden vom Interpreter nicht vorab auf syntaktische Richtig-
keit Gberprift. Schreibfehler wirken sich somit erst wahrend der Laufzeit
des Dialoges aus. Bei falscher Schreibweise von Parametern, insbeson-
dere von Variablen, werden Werte benutzt, die nicht definiert sind und zu
unvorhergesehenen Ergebnissen fuhren. Deshalb muss die Funktions-
tchtigkeit von Dialogen Uberprift werden. Eine Analyse der Protokollda-
teien ist unbedingt erforderlich, um die vom Dialog ausgefiihrten
Prozessschritte zu Gberprufen.

Es gibt unterschiedliche Satze von Prozessschritten fir die Dialogschrei-
bung. Diese Befehlssétze sind im REFERENZHANDBUCH beschrieben. Die
SAP-Prozessschritte werden fir die Dialoge bendétigt, Uber die mit dem
SAP-System kommuniziert wird (C-API Schnittstelle). Der andere Satz
wird fur die Durchfiihrung des Object-Handlings tber sogenannte Object
Handling-Dialoge bendtigt.

Einige Prozessschritte sind in beiden Satzen vorhanden.

Prozessschritte

Jede Dialogzeile enthélt einen Prozessschritt, der mit seinen Parametern
ausgefuhrt wird. Unbekannte Prozessschritte werden ignoriert und die
Dialogausfiihrung beim nachfolgendem Prozessschritt fortgesetzt.

Ein Prozessschritt kann entweder erfolgreich abgearbeitet werden oder
fehlschlagen.

Jeder Dialog sollte mit der Aktion RET (Return) abgeschlossen werden.
Die genaue Beschreibung der moglichen Prozessschritte finden Sie im
Referenzhandbuch.

Springe und Sprungmarken

Einige Dialogzeilen veréandern die normalerweise sequentielle Abarbei-
tung der Prozessschritte. Sie beziehen sich auf symbolische Namen von
max. 4 Zeichen Lange, sogenannte Sprungmarken. Jede Dialogzeile
kann solch einen symbolischen Namen durch einen Eintrag im Sprung-
marken-Feld erhalten.

Ob der Dialog sequentiell oder bei einer bestimmten Sprungmarke fort-
gesetzt wird, ist bei einigen Prozessschritten von bestimmten Vorausset-

Projekt Modul - EAI One V 2.7



Hinweise fiir die Dialogschreibung

1.3

1.4

zungen abhéangig. Diese Voraussetzungen werden in der Beschreibung
dieser Prozessschritte im Referenzhandbuch erlautert.

Wenn ein Sprungmarke innerhalb eines Dialoges mehrfach vorhanden
ist, kann es zu Fehlern kommen, weil nicht eindeutig definiert ist, bei wel-
cher der gleich benannten Dialogzeilen die Ausfihrung des Dialoges
fortgefihrt werden soll.

Wird ein Sprungmarke als Sprungziel angegeben, die im Dialog nicht de-
finiert ist, wird nicht gesprungen, sondern der Dialog in der Folgezeile
fortgefuhrt.

Unterdialog

Der Prozessschritt CD (Call Dialog) unterbricht die sequentielle Ausfih-
rung des Dialoges. Der als Parameter dieses Prozessschrittes angege-
bene Dialog wird als Unterdialog ausgefuihrt. Danach wird die
Ausfuhrung des aufrufenden Dialoges bei dem Prozessschritt fortge-
setzt, der auf den Prozessschritt CD folgt.

Variablen

Variablen kdnnen innerhalb eines Dialoges definiert werden. Dazu wird
ein bisher unbekannter Variablenname als Parameter eines Dialogbhe-
fehls angegeben, der auch Variablen als Parameter akzeptiert.

Auf den Inhalt einer Variablen wird durch ihren Variablennamen referen-
ziert. Dieser muss mit einem Buchstaben beginnen, auf den eine Kombi-
nation aus Buchstaben, Ziffern und ,_* folgen kann. Variablen sind nur
innerhalb des Dialoges bekannt, in dem sie definiert wurden. Soll eine
Variable global innerhalb der Anwendung bekannt sein, muss ihr Name
mit ,$' beginnen. Variablennamen sollten eindeutig und selbsterklarend
sein.

Der Inhalt der Variablen wird als Text gespeichert. Vergleiche werden
generell lexikographisch, allerdings unter der Bertcksichtigung von
Gross- und Kleinschreibung ausgefiihrt. Kleingeschriebenen Zeichen
wird ein grosserer Wert zugeordnet als grossgeschriebenen Zeichen.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Achtung

11-4

2 Dialogzeile hinzufligen

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) - il
Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attrbute 4 virtuelle Maschinen S Testszenarien & Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe:
o] o HE Y 22a

Aftribute | Protokollattribute | Fremdpratakallatiribute | Transpaortpratokolle | Dialoge |

Dialoge
Anwendungen [2] Anvventiungen | Biasisobjektes I Cialoge |
Elig 5A4F_R3_46 54P® Standard Application Yersion 45 = i
(% BAT"Q0Na Queny Batch Information Index 7DDE Sprunganweisung
®# BAT Q01h Query Batch Information (1D ac) Prozebschitie IF'uI el 1o 5P Entig/Listheld <P5 ﬂ

#-"p COMTADT Create / Update CO Intemal Ordsr
- CON™Q01A Buery Contiact Account Infarmation Parameter I”HFUZK'BUKHSH
“p COS"AD2 Create / Update CO Internal Order —

H - Bildschimtext I -
- COS"U0Ta Query Cost Center
% C05"202a Query Intemal Dider Fielditem |Buchuﬂgsk[e‘s 27002 |
[E1-%2 CRE"4M1 Create / Update Creditor Information
[ 100 ;e setting the contract partner - Lénge DE

-] 200 SVMSG inData Anwendung SAF_R3_46

~[] 300 MOVE INDEX,"#1" o _

j 400 Ta K01 Basisobjekt CRE™A01

~[] 500 CS “Kreditar

| ] 600 JMP_FFEHL

j 700 PS "RFOZK-BUKRS"

| ] 800 PS "RFO2k-KTOKK"

~[] 900 PS "RFOK-EKORG"

j 1000 PS5 “RFOZK-LIFNR"

~[] 1100 PS "RFO2K-REF_LIFNR"."

j 1200 PS “RFO2K-REF_BUKRS",™

| ] 1300 PS "RFOK-REF_EKORG"™

j 1400 SKEU[ENTERT

[] 1500 ; oo check if entry alieady given -
~[] 1600 CMPMSG “Ref. to 'existiert bereits'

-] 1700 JMP_F GOOM =l

Abbildung 11-2: Bildschirm Attribute - Maske Dialoge

Wahlen Sie die gewiinschte Dialogzeile aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNG die Anwendung und das
Basisobjekt, deren Dialogzeile Sie bearbeiten wollen.

Markieren Sie die Dialogzeile, die ausgefiihrt werden soll.

In der Registerkarte DIALOGE werden die Daten des ausgewahlten
Dialogschritts angezeigt.

Geben Sie die Zeilennummer ein

Eine andere Dialogzeile wird Uberschrieben, falls die eingege-
bene Zeilennummer bereits existiert.

Geben Sie im Feld INDEX die Zeilennummer ein. Dieses Feld ist das
Schlusselfeld. Es ist alphanumerisch und darf maximal 7 Zeichen
lang sein.

Die Prozessschritte werden in der Reihenfolge der Zeilennummern
abgearbeitet.

Die Zeilennummern muissen nicht liickenlos vergeben werden.
Machen Sie in der Nummerierung grof3ere Spriinge, um nachtraglich
Code einfligen zu kénnen.

Geben Sie, falls erforderlich, die Sprungmarke ein

Geben Sie, falls erforderlich, in das Feld SPRUNGMARKE eine Bezeich-
nung fir die Sprungmarke ein.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 4 Zeichen lang
sein.

Diese Bezeichnung dient einigen Prozessschritten als Markierung,
um die Fortsetzung des Dialoges bei diesem Prozessschritt zu bewir-
ken.
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Dialogzeile andern

Geben Sie, falls erforderlich, Details ein
Geben Sie, falls erforderlich, in das Feld DEeTAIL fir den Prozess-
schritt bendtigte Werte und Variablen ein.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 80 Zeichen lang
sein.

Welche Parameter hier sinnvoll sind, héangt von dem ausgewahlten
Prozessschritt ab und sollte dem REFERENZHANDBUCH enthommen wer-
den.

Geben Sie, falls erforderlich, die Lange ein

Geben Sie im Feld LANGE die maximale Zeichenzahl einer Variablen
oder eines Nachrichtenfeldes an.

Das Feld ist alphanumerisch und darf maximal 5 Zeichen lang sein.

Wahlen Sie, falls erforderlich, das gewiinschte Fielditem aus
Im Dropdown-Listenfeld FIELDITEM werden die Felder des Standardob-
jektes angezeigt, das dem Dialog Uber die Objektdefinition in der
Maske ANWENDUNGEN zugeordnet wurde.

Wahlen Sie, falls erforderlich, den Bildschirmtext aus

Wabhlen Sie im Im Dropdown-Listenfeld BILDSCHIRMTEXTE den entspre-
chenden Text aus.

Wenn Sie im Dropdown-Listenfeld einen Eintrag auswahlen, hat die-
ser Vorrang vor dem Text, der dem Prozessschritt im Feld DETAIL
Ubergeben wurde.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.

Die neue Dialogzeile wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

Dialogzeile andern

Wahlen Sie die gewlnschte Dialogzeile aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNG die Anwendung und das
Basisobjekt, deren Dialogzeile Sie bearbeiten wollen.

Markieren Sie die Dialogzeile, die gedndert werden soll.

In der Registerkarte DIALOGE werden die Daten des ausgewahlten
Dialogschritts angezeigt.

Andern Sie die entsprechenden Daten

Da das Feld INDEX das Schlusselfeld ist, kann die eingegebene 1D
nicht geandert werden.

Eine andere Dialogzeile wird tberschrieben, falls die eingege-
bene Zeilennummer bereits existiert.

Wenn Sie hier einen neuen Wert eingeben, wird eine neue Dia-
logzeile hinzugefigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderte Dialogzeile wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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4 Dialogzeile lI6schen

» Wahlen Sie die gewlinschte Dialogzeile aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNG die Anwendung und das

Basisobjekt, deren Dialogzeile Sie bearbeiten wollen.
Markieren Sie die Dialogzeile, die geandert werden soll.

In der Registerkarte DIALOGE werden die Daten des ausgewahlten

Dialogschritts angezeigt.
* Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag entfernen wollen. Klicken Sie

auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die Dialogzeile wird aus der Datenbank geléscht und der entspre-

chende Eintrag aus dem Container ANWENDUNGEN entfernt.

5 Dialog editieren

Damit ein Dialog schnell und komfortabel bearbeitet werden kann, steht

lhnen ein Editor zur Verfu

gung.

» Markieren Sie den gewlnschten Dialog
Markieren Sie den Dialog, den Sie editieren méchten.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR

Der EAI One Editor wird geotffnet und zeigt den Dialog zum ausge-

wahlten Objekt an:

[ Edor ~=lofx|

Objekt : DEB"A01 Anwendung: SAP_R3_46 Methode : CAPI (DEBITOR - SHOP )

ST h BB Suchbedilf Finden | Weiter Suchen

Dialag fiir C-4P! [85]
Lobel [ Aktion | Beschieibung [ Tewt [ Fieldiem | i [Lénge [ Offset =~
HH Comment - find the: right workfow - o Feldzuordrung o o
o] Call Dialog debFlow i Feldzuardnung i 0
GETITEM. Get Single Attribute from $DebNr 5000 Debitorennummer o o
GETITEM...  Get Single Atiibute from . HoldSalesOrg 5311 Verkaufsorganisat.. 0 0
GETITEM... Get Single Attibute from...  HaldDivision . 513 Spatte . 0 0
GETITEM, Get Single Attribute from HoldDistChannel 5312 Vertiiebsweg o o
ENTR Comment ~lnap of debtar separated on saleser.. 0 Feldzuordrung ... 0 0
JMP_F Jump on Fail to Label FEHL o Feldzuordrung o o
o Camment — gt the session id from Interhap — i Feldzuordrung ... 0 0
JdMP_S Jump on Success to Label  CHNG o Feldzuordrung o o
IMP_S Jump an Success toLabel  FEHL 0 Feldzuardrung ... 0 0
JMP_S Jump on Success to Label  PURC o Feldzuordrung o o ficos
IMP_S Jump an Success toLabel  CHNG 0 Feldzuardrung ... 0 0
JMP_F Jump on Fail to Label GOOM o Feldzuordrung o o
GOON ¥ Comment e damographic data e i Feldzuardnung i 0
Co Call Dialog o Feldzuordrung o o
o Comment i Feldzuardnung i 0
o Call Dialog i Feldzuordrung ... 0 0
i Comment i Feldzuardnung i 0
o Call Dialog i Feldzuordrung ... 0 0
#H Comment o Feldzuordrung o o
o Call Dialog i Feldzuordrung ... 0 0
#H Comment o Feldzuordrung o o
o CallDialog c .0 Feldzuardrung ... 0 0
#H Comment e check | if no sales organization is o Feldzuordrung o o
ISTRING ~ Siiing Operation temp,"isnatempty” HaldS alesCrg i Feldzucrdrung ... 0 0
JMP_F Jump on Fail to Label CONT o Feldzuordrung o o
| [ Camment e puichase infamation e . 0 Feldzuardrung ... 0 ID -
« »

Abbildung 11-3: Editor im Dialog

« Editieren Sie den Di

alog

Sie kdnnen den Dialog jetzt im Editor bearbeiten.

Die einzelnen Spalten im Editor haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung
MARKE Eingabe | Sprungmarke
PROZESSSCHRITT | Auswahl | Prozessschritt
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Dialog editieren

Spalte Funktion | Bedeutung

BESCHREIBUNG Anzeige | Beschreibung des Prozessschrit-
tes

PARAMETER Eingabe | Parameter flr den Prozessschritt

FIELDITEM Auswahl | Fielditem, auf das sich der Pro-
zessschritt bezieht

ITEMBESCHREIBUNG | Anzeige | Beschreibung des Fielditems, auf
das sich der Prozessschritt bezieht

LANGE Eingabe | Lange der verwendeten Daten

BILDSCHIRMTEXT Auswahl | Nur bei Applikationsdialog. Bild-
schirmtext, auf den sich der Pro-
zessschritt bezieht.

BILDSCHIRMTEXTID | Anzeige | Nur bei Applikationsdialog. Refe-

renznummer des Bildschirmtex-
tes, auf den sich der Prozessschritt
bezieht.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt ob Sie wirklich speichern wollen. Klicken Sie auf
OK oder druicken Sie die RETURN-Taste.

Der geanderte Dialog wird zurlick in die Datenbank geschrieben.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Definition von virtuellen Maschinen

In der Maske VIRTUELLE MASCHINEN werden die physikalischen Eigenschaf-
ten, wie z.B. Eingangs- und Ausgangsadresse, Eingangs- und Ausgangs-
port der Schnittstelle, festgelegt.

Fur die verschiedenen Aufgaben von EAI One beim Datenaustausch
mussen verschiedene virtuelle Maschinen definiert und konfiguriert wer-
den. Diesen virtuellen Maschinen werden spater Adapter zugeordnet.

Nachdem Sie auf das Menl VIRTUELLE MASCHINEN und das Register VIR-
TUELLE MASCHINEN geklickt haben, 6ffnet EAI One die Maske VIRTUELLE
MASCHINEN:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT {2.7.0 LOHNTEST) | == x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
H x| LFaF 22a

irtuelle Maschinen | Prozesszeiten | Bakancing | Startoptionen |

Virtuelle Maschinen

Anwendungen [2] Arwendungen | Wirtuelle Magchinen | Systemzugriffe SQL |
SAP_R3 4B SAP® Standard Application Yersion 45 ) 1=l
=1 CAPLCLNT_46 Create/Update into S4F blocciine RFC_ELNT_ 48
IDOC_SRAY_46 AFC Access ta SAP vis RFC Beschreibung IRFE client adapter to S4F via RFC
RFC_CLMT_48 RFC client adapter to SAP via RFC .
RFC_CLMTR_4E AFC client adapter to SAP vwia RFC [ ind. Calls ) ¥ aktiv
RFC_SRY_46 RFC Access ta SAP via RFC [~ Zwischenspeichem
= RFC_SRVA_4B RFC Access ta SAP via RFC [ asynchron |
PDA_CUST_00 Update: COM Marketing Manager Eingang Steuerblock  [EAIONE Standard Header <EAIT> |
@ T05APRFC Send data to S4P RFC Client
UPDIA_02 Out>Update MM: Object Handier Ausgang Steuablock [EAIONE Standard Hearer EAIT» =l
UPDA_03 Out-> Update: XML-Adapter Protokall | TEPAP Kommunikation <TCPIF> |
UPDA_04 Out->Update: Hitp Adapter "5
UPDA_11 I <- Update =ML Adapter Bel
UPD&_12 In <- Update Object Handler [ Ausg Server
UPDA_13 In <- Update: Hitp Adapter .
UPDATest Test-bdapter Eingang - Adresse I
2 UPDATOHandl Test-Adapter Part |15555
Auzgang - Adiesze ILUUF’BAEK
Port [16000
Mazx. Werbindungen EE
Max Versuche ZDE
Wersuchsintervall 4E =

inactive

Abbildung 12-1: Bildschirm Virtuelle Maschinen - Maske Virtuelle Maschinen

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum- Container
struktur dargestellt: Anwendun-
gen
= Anwendungen
In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.

m| Virtuelle Maschinen
=1 In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
virtuellen Maschinen mit der zugehorigen Beschreibung angezeigt.

* Systemzugriffe / Systemzugriffe SQL
In der dritten Ebene werden die Systemzugriffe bzw. SQL-System-
zugriffe angezeigt, die zu der Ubergeordneten Virtuellen Maschine
definiert wurden
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Register- In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
karte An- und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
wendungen nicht geandert werden und dient nur zur Information.
Register- Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Maschine in der angegebe-
karte nen Reihenfolge angezeigt:
Virtuelle
Maschinen * Maschinenbezeichnung » Protokoll

» Beschreibung * Angaben uber die Verbin-

dungs- und Versucheanzahl

« Eingangsport, falls definiert ¢ 0b die Maschine auf aktiv oder
zwischenspeichern gesetztist.

» Ausgangsport, falls definiert, Eingang - Adresse

» Eingang Steuerblock e Ausgang - Adresse

* Ausgang Steuerblock » Gultigkeitszeitraum
Register- In dieser Registerkarte werden die Systemzugriffe fur die Virtuellen Ma-
karte schinen definiert. Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Maschine
Systemzu- in der angegebenen Reihenfolge angezeigt:
griffe

» Beschreibung » Letzter Zugriff

e System » Destination

* Kennung und Passwort * Release

e Adresse e System ID

* Land * Logon File

* Mandant » zugehotrige Anwendung

» Systemnummer » zugehdrige Maschine
Register- In dieser Registerkarte werden die SQL-Systemzugriffe fur die Virtuellen
karte Maschinen definiert. Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Ma-
Systemzu- schine in der angegebenen Reihenfolge angezeigt:
griffe SQL

» zugehotrige Anwendung  ODBC Alias

» zugehorige Maschine e Systemnummer

e System » Letzter Zugriff

* Kennung und Passwort » Datenbank

* Beschreibung

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel “Definition der Zugriffsrechte
auf Systeme” auf Seite 14-1.
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Virtuelle Maschinen definieren

Virtuelle Maschinen definieren

Wahlen Sie die gewlnschte Anwendung aus

Wahlen Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung aus, zu der
Sie eine virtuelle Maschine definieren wollen.

Die Anwendung ist ein Schlisselfeld.

e Geben Sie den Maschinen-Namen ein

Geben Sie in das Feld MASCHINE einen Namen fur die zu definierende
virtuelle Maschine ein. Dieses Feld ist ein Schlisselfeld. Es ist alpha-
numerisch und darf maximal 12 Zeichen lang sein.

* Geben Sie eine Beschreibung ein
Geben Sie in das Feld BESCHREIBUNG eine kurze Beschreibung fur die
zu definierende virtuelle Maschine ein.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 254 Zeichen lang
sein.

* Aktivieren Sie, falls erforderlich, das Kontrollkdstchen AKTIV
Damit eine virtuelle Maschine nach ihrem Start die ihr zugeordneten
Aufgaben abarbeitet, muss sie zuvor auf AKTIV gesetzt werden.
Klicken Sie auf das Kontrollkastchen AKTIV.

« Aktivieren Sie, falls erforderlich, das Kontrollkadstchen
ZWISCHENSPEICHERN
Wenn Sie auf das Kontrollkastchen ZwISCHENSPEICHERN klicken, wird
die Maschine zum Zwischenspeichern konfiguriert.

Die Maschine speichert dann alle eingehenden Daten in die EAI One
Datenbank.

Alle Datensétze, die in der Tabelle gespeichert wurden, kénnen in der
Maske MONITOR angezeigt und, falls erforderlich, zur erneuten Verar-
beitung bereitgestellt werden.

 Wahlen Sie den gewilnschten Eingangssteuerblock aus
Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld EINGANG STEUERBLOCK den

gewunschten Standard fur die Steuerung der eingehenden Daten-
strome aus.

Diese Standards werden in der Maske STEUERBLOCK festgelegt.

 Wahlen Sie den gewilinschten Ausgangssteuerblock aus

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld AUSGANG STEUERBLOCK den
gewlnschten Standard fur die Steuerung der ausgehenden Daten-
strome aus.

Diese Standards werden in der Maske STEUERBLOCK festgelegt.

* Wahlen Sie das gewiinschte Protokoll aus

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld PROTOKOLL das Ubertragungspro-
tokoll aus, tUber das die Daten kommuniziert werden sollen.

Das Protokoll TCP/IP wird fur reine TCP/IP-Socket Kommunikation
gewahlt. Dieses Protokoll wird als internes Kommunikationsprotokoll
zwischen den Adaptern benutzt. Wahlen Sie EXTERN, wenn die Kom-
munikation nicht tber TCP/IP erfolgen soll, sondern uber z.B einen
RFC-Call oder IDOC. Alle Maschinen unterliegen den gleichen Defi-
nitionsregeln, d.h Sie missen unterscheiden kénnen, wo Sie TCP/IP
verwenden kdnnen.
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Aktivieren Sie, falls erforderlich, das Kontrollkdstchen SERVER
fur eingehende Nachrichten

Klicken Sie auf das Kontrollkédstchen SERVER fur eingehende Nach-
richten, wenn die virtuelle Maschine Nachrichten empfangen soll.
Dadurch wird beim Hochfahren der virtuellen Maschine der Ein-
gangsport gedffnet und auf eingehende Nachrichten gewartet.

Geben Sie, falls erforderlich, die Eingangsadresse ein

Wenn die virtuelle Maschine Nachrichten empfangen soll, geben Sie
in das Feld EINGANG ADRESSE die TCP/IP-Adresse des Computers an,
von dem den Nachrichten empfangen werden.

Geben Sie, falls erforderlich, den Eingangsport ein

Wenn die virtuelle Maschine Nachrichten empfangen soll, geben Sie
in das Feld EINGANG PORT die ID des Ports an, Uber den eingehende
Nachrichten kommuniziert werden.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 8 Zeichen lang
sein.
Geben Sie, falls erforderlich, die Zieladresse ein

Wenn die virtuelle Maschine Nachrichten versenden soll, geben Sie
in das Feld AUSGANG ADRESSE die TCP/IP-Adresse des Computers an,
an den Nachrichten gesendet werden.

Geben Sie Loopback in das Feld ein, wenn die Nachrichten an eine
andere virtuelle Maschine versendet werden sollen und beide
Maschinen auf dem gleichen Computer laufen.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 16 Zeichen lang
sein.
Geben Sie den Zielport ein

Wenn die virtuelle Maschine Nachrichten versenden soll, geben Sie
in das Feld AusGANG PORT die ID des Ports an, an den ausgehende
Nachrichten gesandt werden.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 8 Zeichen lang
sein.

soll. Die Zeit wird in Millisekunden angegeben.

Geben Sie die maximale Anzahl von Verbindungen ein

Geben Sie im Feld MAX. VERBINDUNGEN ein, wie viele Verbindungen
maximal zu dieser Maschine aufgebaut werden kénnen.

Geben Sie die maximale Anzahl von Verbindungsversuchen ein

Geben Sie im Feld MAX. VERSUCHE ein, wie oft die Maschine versu-
chen soll, sich zur nachfolgenden Maschine zu verbinden bevor ein
negatives Acknowledgement an den Absender der Nachricht zurlick-
geschickt wird.

Geben Sie das Intervall zwischen zwei Verbindungen ein
Geben Sie im Feld VERSUCHSINTERVALL ein, wie viel Zeit zwischen zwei
Verbindungsversuchen zur nachfolgenden Maschine verstreichen
soll.

Geben Sie den Giultigkeitszeitraum ein

Geben Sie in den Feldern GULTIG VON und GULTIG BIS das Anfangs-
und Enddatum des Gultigkeitszeitraums fur die zu definierende
Maschine ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.
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Virtuelle Maschine andern

Die neue Virtuelle Maschine wird im Container ANWENDUNGEN ange-
Zeigt.

2 Virtuelle Maschine andern

Wahlen Sie die gewlinschte virtuelle Maschine aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die zu bearbeitende
Anwendung.

Markieren Sie die virtuelle Maschine, deren Daten Sie andern moch-
ten.

In der Registerkarte VIRTUELLE MASCHINEN werden die Daten der aus-
gewdéhlten Maschine angezeigt.

Andern Sie die entsprechenden Daten

Andern Sie In der Registerkarte VIRTUELLEN MASCHINEN die entspre-
chenden Daten.

Da das Feld MAsSCHINE ein Schlusselfeld ist, kann der eingegebene
Wert nicht geandert werden.

Wenn Sie im Feld MASCHINE einen Wert eingeben, der bereits
existiert, wird der Eintrag zu dieser Maschine tberschrieben.

Wenn Sie hier einen neuen Wert eingeben, wird eine neue vir-
tuelle Maschine angeleqgt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderte Maschine wird im Container ANWENDUNGEN mit den
geénderten Daten angezeigt.

geadnderte Startoption wird im Container STARTOPTION angezeigt.

3 Virtuelle Maschinen aktivieren bzw. deaktivieren

Wenn keine Virtuelle Maschine aktiviert ist, hat inre Definition keine Aus-
wirkung auf das System.

Nur aktive Eintrdge werden vom System bertcksichtigt.

Wahlen Sie die gewlnschte virtuelle Maschine aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die zu bearbeitende
Anwendung.

Markieren Sie die virtuelle Maschine, deren Daten Sie andern moch-
ten.

In der Registerkarte VIRTUELLE MASCHINEN werden die Daten der aus-
gewdéhlten Maschine angezeigt.

Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen AKTIV

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen AKTIV, um die virtuelle Maschine
zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Der geanderte Eintrag wird im Container ANWENDUNG angezeigt.
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4 Virtuelle Maschine l6schen

Es koénnen nur virtuelle Maschinen geléscht werden, zu denen keine Da-
ten wie Startoptionen und Systemzugriffe definiert wurden. Diese mus-
sen, falls vorhanden, vorher geldscht werden.

* Wahlen Sie die gewilinschte virtuelle Maschine aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die zu bearbeitende
Anwendung.

Markieren Sie die virtuelle Maschine, die Sie |6schen méchten.

In der Registerkarte VIRTUELLEN MASCHINEN werden die Daten der
gewahlten Maschine angezeigt.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die virtuelle Maschine wird geléscht und der entsprechende Eintrag
wird aus dem Container VIRTUELLE MASCHINEN entfernt.
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Definition von Prozesszeiten

Fur die verschiedenen Aufgaben von EAI One beim Datenaustausch sind
verschiedene virtuelle Maschinen definiert und konfiguriert worden.

In der Maske PROZESSZEITEN wird festgelegt, zu welchem Zeitpunkt bzw. in
welchem Intervall Prozesse auf einer Maschine ablaufen und Daten ver-

arbeitet werden sollen.

Nachdem Sie auf das Menii VIRTUELLE MASCHINEN und das Register VIRTU-
ELLE MASCHINEN geklickt haben, 6ffnet EAI One die Maske VIRTUELLE MaA-

SCHINEN:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST)

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

/x|

WL B 2RH

=181 x|

Yirtuelle Maschinan | Prozesszetten | Balancing | Startoptionen |

Prozesszeiten

Anwendungen [2]

-[z# SAP_R3_4B SAP® Standard Application Yersion 45
B &) UPDA_CUST_00 Update. COM Marketing Manager
-;El TOSAPRFC Send data to SAP RFC Client

@ UPDA_02 Out->Update MM: Object Handler
E: UPDA,_03 Out->Update; #ML-Adapter
B 7 MAT 401 Verarbeitung von Materiglien
2 IPDA_04 Out->Update: Hitp Adapter
UPDA_11 In <- Update <ML Adapter
UPD&_12 In <- Update Object Handler
UPDA_13 In <- Update: Hitp Adapter
+- = UPDATest Test-Adapter
- 2 UFDATOHand Test:Adapter

Frioritat

Methode
Beschreibung
Letzte Ausfihrung
Startzeit

Endzeit

Intereall [Min]

Zuzatzbedingung
Anwendung

Masching

Anwendungen | Yirtuelle Maschinen I Prozes=zeiten |

=

I\nselta‘U pdate Material Information <MAT “A01 :j

|Verarbeilung won b aterialien

[iamezs [oatom
[omaz [oacom
=

¥ Daten emneut laden

I
IU PO&_CUST_O0
IUPDA_DB

¥ Montag
™ Dierstag
¥ Mittwach
I™ Donnerstag
W Fieitag

[~ Samstag

Abbildung 13-1: Bildschirm Virtuelle Maschinen - Maske Prozesszeiten

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-

struktur dargestellt:

Anwendungen
5] g

In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.

o Virtuelle Maschinen
=

In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
virtuellen Maschinen mit der zugehérigen Beschreibung angezeigt.

j Prozesszeiten

In der dritten Ebene werden die Prozesszeiten angezeigt, die zu

einer Virtuellen Maschine definiert wurden.
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Register-
karte An-
wendungen

Register-
karte
Virtuelle
Maschinen

Register-
karte
Prozess-
zeiten

Achtung
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In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht geandert werden und dient nur zur Information.

Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Maschine in der angegebe-
nen Reihenfolge angezeigt:

Maschinenbezeichnung

Beschreibung

Eingangsport, falls definiert

Ausgangsport, falls definiert,
Eingang Steuerblock
Ausgang Steuerblock

Protokoll

Angaben Uber die Verbin-
dungs- und Versucheanzahl

ob die Maschine auf aktiv oder
zwischenspeichern gesetztist.

Eingang - Adresse
Ausgang - Adresse

Gultigkeitszeitraum

In dieser Registerkarte werden die Prozesszeiten fur die Virtuellen Ma-
schinen definiert. Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Maschine
in der angegebenen Reihenfolge angezeigt:

Prioritat
Methode
Beschreibung

Letzte Ausfihrung (Datum +
Uhrzeit)

Startzeit (Datum + Uhrzeit)
Endzeit (Datum + Uhrzeit)

Prozesszeiten definieren

Wahlen Sie eine Prioritat aus

Geben Sie im Feld PRIORITAT die Prioritat ein, die diese Prozesszeit
fir diese virtuelle Maschine haben soll.

Intervall
Zusatzbedingungen
Wochentage

Monate

zugehdrige Anwendung

zugehorige Maschine

Wahlen Sie die gewlinschte Anwendung aus

Wahlen Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung aus, flr
deren virtueller Maschine Sie Prozesszeiten definieren wollen.

Die Anwendung ist ein Schlisselfeld.

Wahlen Sie die gewiinschte Maschine aus

Wabhlen Sie im Container ANWENDUNGEN die virtuelle Maschine aus, fir
die Sie Prozesszeiten definieren wollen.

Wenn Sie eine bereits vorhandene Prioritat auswahlen, so wird
der Eintrag zu dieser Prozesszeit Giberschrieben.
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Prozesszeitenandern

Wahlen Sie eine Methode aus

Wabhlen Sie im Feld METHODE aus, welcher Vorgang zu dieser Pro-
zesszeit ausgefuhrt werden soll, z.B. sollen Materialinformationen
aktualisiert werden.

Geben Sie eine Beschreibung ein

Geben Sie im Feld BESCHREIBUNG eine Beschreibung der Methode ein.

Geben Sie die letzte Ausfiihrung ein

Die letzte Ausfihrung wird von den Adaptern automatisch aktuali-
siert. Driicken Sie daher nur einmal auf die Leertaste, um das aktu-
elle Datum einzutragen.

Geben Sie Datum und Uhrzeit der erstmaligen Ausfihrung ein
Geben Sie im Feld STARTZEIT ein, wann diese Methode das erste Mal
ausgefuhrt werden soll.

Geben Sie Datum und Uhrzeit der letzten Ausfihrung ein
Geben Sie im Feld ENDZEIT ein, wann diese Methode das letzte Mal
ausgefuhrt werden soll.

Geben Sie das Intervall in Minuten ein

Geben Sie in das Feld INTERVALL ein, in welchen Intervallen diese
Methode ausgefiihrt werden soll.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen DATEN AUSLESEN
Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen DATEN AUSLESEN, wenn der Adap-
ter die Daten aus der EAIl One-Datenbank lesen und kommunizieren
soll, die unter seinem Adapternamen gespeichert sind

Geben Sie, falls erforderlich, Zusatzbedingungen ein

Geben Sie, falls erforderlich, in das Feld Zusatzbedingungen ein, ob
ein Adapter z.B: Bildschirmtexte einer Software mitverarbeiten soll.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Adapterhandbuch.

Wahlen Sie die Wochentage aus

Wabhlen Sie in den Kontrollkdstchen die Wochentage aus, wenn die
Methode nur an bestimmten Tagen ausgefuhrt werden soll.

Wahlen Sie die Monate aus

Wahlen Sie in den Kontrollkastchen die Monate aus, wenn die
Methode nur in bestimmten Monaten ausgefuhrt werden soll.
Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Die neue Prozesszeit wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

Prozesszeitenandern

Wahlen Sie die gewlnschte Prozesszeit aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Maschine, deren Prozesszeit Sie andern wollen.

Markieren Sie die Prozesszeit, die Sie andern mochten.

In der Registerkarte PROZESSZEITEN werden die Daten der gewahlten
Prozesszeit angezeigt.

Andern Sie die entsprechenden Daten

Andern Sie In der Registerkarte PROZESSZEITEN die entsprechenden
Daten.
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Da das Feld PRIORITAT ein Schlusselfeld ist, kann der eingegebene
Wert nicht geandert werden.

Wenn Sie im Feld PRIORITAT einen Wert eingeben, der bereits
existiert, wird der Eintrag zu dieser Prozesszeit Uberschrieben.

Wenn Sie hier einen neuen Wert eingeben, wird eine neue Pro-
zesszeit angelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN
Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die gednderte Prozesszeit wird im Container ANWENDUNGEN mit den
geanderten Daten angezeigt.

3 Prozesszeiten loschen

Wahlen Sie die gewiinschte Prozesszeit aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Maschine, deren Prozesszeit Sie I1dschen wollen.

Markieren Sie die Prozesszeit, die Sie [6schen mdchten.

In der Registerkarte PROZESSZEITEN werden die Daten der gewahlten
Prozesszeit angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die Prozesszeit geldscht und der entsprechende Eintrag wird aus
dem Container ANWENDUNGEN entfernt.
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Definition der Zugriffsrechte auf Systeme

In der Maske SYSTEMzZUGRIFFE werden die Daten festgelegt, die zum An-
melden an eine Fremdapplikation notwendig sind. Mit diesen Daten kann
eine virtuelle Maschine mit einem Fremdsystem (z.B. SAP), mit relationa-
len Datenbanken oder Dateien kommunizieren, wenn der Zugriff nur mit-

tels Kennungen und Kennwortern maoglich ist.

Nachdem Sie auf das Meni VIRTUELLE MASCHINEN geklickt haben, 6ffnet
EAIl One die Maske VIRTUELLE MASCHINEN. Erweitern Sie die Struktur bis
auf die Ebene Systemzugriffe und EAI One zeigt die Registerkarte Sys-

TEMZUGRIFFE an:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT {2.7.0 LOHNTEST) | = Iﬂ
Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
=k q LI =2
irtuelle Maschinen | Prozesszeiten | Bakancing | Startoptionen |
Virtuelle Maschinen
Anwendungen [2] Arsvendungen | “irtuelle Maschinen I Systemzugriffe |
& @ SAP_R3 4B SAP® Standard Application Yersion 45 ’ 1=l
EI--E CAFY_CLNT 46 o/ into SAP Beschreibung |SAP_SEHVEF|_D1
: - 4 NS 5P F3 EAITN System |54 spstem R/3 <SAP A3 |
! | EAION
(- @ IDOC_SRY_46 AFC Access to S4P vis RFC Kennung EAIDNE
¢ - ® RFC_CLNT_46 RFC client adapter to $4P via RFC [ l)cx:(xxx)c)c—
[+ 2 RFC_CLNTR_46 RFC client adapter to SAP via RFC [ ind. Calls )
\ 3 RFC_SRV_4F RFC Access to SAP via RFC Adresse [1nzz10
[]--: RFC_SRVA_4E RFC Access lo SAP via RFC [ asynchron | Land =
542 UPDA_CUST_00 Updste. COM Marketing Manager an [Deusshiand <DE> =
@ TOSAPRFC Send data to S4P RFC Client Mandant 500
- @ UPDA_D2 Out->Update MM: Object Handler s lDU—
= UPDA_03 Out> Update: XML Adapter DRI
[—]--_: UPDA_04 Out->Update: Http Adapter Letzter Zugriff  |13.01.2003
* Send data ta update Marketing Manager Whaia! L
3 UPDA_T1 In <- Update ¥ML Adapter Destination I
3 UPDA_12 In <- Update Object Handler Release 5
=12 UPDA_13 In <- Update: Hitp Adapter
R- Get data from update Marketing manager 'Wwha W ¥ et
E| g UPDATest Test-ddapter System D l—
ﬂ- Get data from update Marketing manager SOL Eaione
B PDATOHan TestAdapter Logon File |
Anwendung SAP_R3_4E
Masching CAPI_CLNT_46 =

Abbildung 14-1: Bildschirm Virtuelle Maschinen - Maske Systemzugriffe

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-

struktur dargestellt:

Anwendungen
5] g

In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten

Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.

Virtuelle Maschinen

i}

* Systemzugriffe / Systemzugriffe SQL
In der dritten Ebene werden die Systemzugriffe bzw. SQL-Systemzu-
griffe angezeigt, die zu der Gbergeordneten Virtuellen Maschine defi-

niert wurden. SQL-Systemzugriffe enthalten ein “SQL” als Teil des

Namens.

Projekt Modul - EAlI One V 2.7

In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen definierten
virtuellen Maschinen mit der zugehorigen Beschreibung angezeigt.

Container
Anwendun-
gen
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Register- In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
karte An- und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
wendungen nicht geandert werden und dient nur zur Information.
Register- Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Maschine in der angegebe-
karte nen Reihenfolge angezeigt:
Virtuelle
Maschinen * Maschinenbezeichnung » Protokoll

» Beschreibung * Angaben uber die Verbin-

dungs- und Versucheanzahl

« Eingangsport, falls definiert ¢ 0b die Maschine auf aktiv oder
zwischenspeichern gesetztist.

» Ausgangsport, falls definiert, Eingang - Adresse

» Eingang Steuerblock e Ausgang - Adresse

* Ausgang Steuerblock » Gultigkeitszeitraum
Register- In dieser Registerkarte werden die Systemzugriffe fur die Virtuellen Ma-
karte schinen definiert. Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Maschine
Systemzu- in der angegebenen Reihenfolge angezeigt:
griffe

» Beschreibung » Letzter Zugriff

e System » Destination

* Kennung und Passwort * Release

e Adresse e System ID

* Land * Logon File

* Mandant » zugehotrige Anwendung

» Systemnummer » zugehdrige Maschine
Register- In dieser Registerkarte werden die SQL-Systemzugriffe fur die Virtuellen
karte Maschinen definiert. Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Ma-
Systemzu- schine in der angegebenen Reihenfolge angezeigt:
griffe SQL

» zugehotrige Anwendung  ODBC Alias

» zugehorige Maschine e Systemnummer

e System » Letzter Zugriff

* Kennung und Passwort » Datenbank

* Beschreibung

14 -2 Projekt Modul - EAI One V 2.7



Systemzugriffe auf SAP

1 Systemzugriffe auf SAP

1.1 Benutzerkennung fur ein Zielsystem definieren

Wahlen Sie eine virtuelle Maschine aus
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die Sie
bearbeiten wollen.

Markieren Sie die Maschine, zu der Sie einen Systemzugriff definie-
ren wollen.

Die Bezeichnungen der Maschine und der Anwendung werden in der
Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE in den Feldern MASCHINE und ANWEN-
DUNG angezeigt.

Wahlen Sie das gewilinschte System aus

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld SYSTEM das System aus, mit dem
die virtuelle Maschine kommunizieren soll. Dieses Feld ist ein Schlis-
selfeld.

Geben Sie eine Beschreibung ein

Geben Sie in das Feld BESCHREIBUNG eine kurze Beschreibung der
Spezifikation ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal
32 Zeichen lang sein.

Geben Sie die Benutzerkennung ein

Geben Sie in das Feld KENNUNG den Benutzernamen an, mit dem sich
EAI One im Zielsystem anmelden soll.

Dieses Feld ist ein Schlusselfeld. Es ist alphanumerisch und darf
maximal 16 Zeichen lang sein.

Geben Sie das Kennwort ein

Geben Sie in das Feld KENNWORT das Kennwort fur die Kennung ein.
Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 16 Zeichen lang
sein.

Geben Sie die | P-Adresse des Zielsystems ein

Geben Sie in das Feld ADRESSE die IP-Adresse des Fremdsystems,
z.B. die des SAP-Applikationsservers ein. Dieses Feld ist alphanume-
risch und darf maximal 64 Zeichen lang sein.

Wahlen Sie das Land aus

Waéhlen Sie im Dropdown-Listenfeld LAND das Land fiir das System
aus, mit dem die virtuelle Maschine kommunizieren soll.

Geben Sie den Mandanten ein

Geben Sie, falls erforderlich, in das Feld MANDANT die ID des Mandan-
ten ein, mit dem EAI One Daten austauschen soll. Die Angabe des
Mandaten wird z.B. fir SAP-Systeme bendétigt.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 12 Zeichen lang
sein.
Geben Sie die Systemnummer ein

Geben Sie, falls erforderlich, in das Feld SYSTEM NR die Systemnum-
mer des Mandanten ein.

Diese Angabe wird z.B. fur SAP-Systeme bendtigt. Dieses Feld ist
alphanumerisch und darf maximal 16 Zeichen lang sein.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Hinweis

Achtung

Hinweis
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Geben Sie das Datum des letzten Zugriffs ein

Geben Sie in das Feld LETZTER ZUGRIFF das aktuelle Datum ein, um
einen Startwert zu setzten. Dieser Wert wird von den Adaptern aktua-
lisiert.

Geben Sie das Ziel ein

Geben Sie in das Feld DESTINATION die Bezeichnung des Ziels ein.

Diese Angabe wird fur SAP R/2 bendtigt. Hier muss der Name
des Ziel-SAP-Systems eingetragen werden.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 32 Zeichen lang
sein.
Geben Sie den Releasestand ein

Geben Sie, falls erforderlich, in das Feld RELEASE den aktuellen Relea-
sestand ein. Diese Angabe wird fir einige Protokolle, z.B. IDoc,
bendtigt.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 12 Zeichen lang
sein.
Geben Sie die System | D ein

In manchen Fallen wird fir SAP eine eindeutige Systemkennung
bendtigt, um das Zielsystem zu identifizieren.

Geben Sie diese Kennung, falls erforderlich, in das Feld System ID
ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 12 Zeichen
lang sein.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen AKTIV

Aktivieren Sie nicht mehrere Benutzerkennungen fir ein Ziel-
system.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt “Benutzerken-
nung aktivieren bzw. deaktivieren” auf Seite 14-5.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen AkTIv, um die Benutzerkennung
zu aktivieren.

Nur aktive Eintrage werden vom System beriicksichtigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die neue Benutzerkennung wird im Container ANWENDUNGEN ange-
zeigt.

1.2 Benutzerkennung andern

Waéhlen Sie den gewtlinschten Systemzugriff aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Maschine, die Sie bearbeiten wollen.

Markieren Sie den zu bearbeitenden Systemzugriff.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE werden die Daten des ausge-
wahlten Systemzugriffs angezeigt.

Projekt Modul - EAI One V 2.7
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« Andern Sie die gewiinschten Daten

Da die Felder SysTEM und KENNUNG Schlusselfelder sind, kdnnen die
eingegebenen Werte nicht geédndert werden.

Wenn Sie hier neue Werte eingeben, wird eine neue Benutzer- Hinweis
kennung zu der ausgewahlten virtuellen Maschine angelegt.

« Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen AKTIV

Uberprifen Sie, ob die Einstellung im Kontrollkastchen Aktiv noch
richtig ist.

Aktivieren Sie nicht mehrere Benutzerkennungen fir ein Ziel- Achtung
system.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt “Benutzerken-
nung aktivieren bzw. deaktivieren” auf Seite 14-5.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen AkTIv, um die Benutzerkennung
zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Nur aktive Eintrdge werden vom System berucksichtigt. Hinweis

+ Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geénderte Benutzerkennung wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.

1.3 Benutzerkennung aktivieren bzw. deaktivieren

Aktivieren Sie nicht mehrere Benutzerkennungen fir ein Ziel- Achtung
system.

Wenn zu einer Maschine mehrere aktive Benutzerkennungen fur das glei-
che Fremdsystem definiert werden, wird der Eintrag ausgewahlt, der im
Alphabet am weitesten vorne steht.

Nur aktive Eintrdge werden vom System bericksichtigt. Hinweis

Wenn keine Benutzerkennung aktiviert ist, hat die Definition der Benut-
zerkennung keine Auswirkung auf das System.

« Wahlen Sie den gewtlinschten Systemzugriff aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Maschine, die Sie bearbeiten wollen.

Markieren Sie den zu bearbeitenden Systemzugriff.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE werden die Daten des ausge-
wahlten Systemzugriffs angezeigt.

» Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen AKTIV
Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen AkTIv, um die Benutzerkennung
zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

» Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.
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Die geéanderte Benutzerkennung wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.

1.4 Benutzerkennung I6schen

* Wahlen Sie den gewunschten Systemzugriff aus
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Maschine, die Sie bearbeiten wollen.
Markieren Sie den Systemzugriff, den Sie l6schen mdchten.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE werden die Daten des ausge-
wahlten Systemzugriffs angezeigt.

* Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN
Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Der Systemzugriff wird aus dem Container ANWENDUNGEN geldscht.

2 Systemzugriffe auf Datenbanken

In der Maske SYSTEMZUGRIFFE SQL werden die Daten festgelegt, die zum
Anmelden an einer Datenbank notwendig sind. Mit diesen Daten kann
eine virtuelle Maschine mit z.B. einer SQL-Datenbank kommunizieren. Im
Container ANWENDUNGEN wird “SQL” als Teil des Systemzugriffi-Namens
angezeigt.

Nachdem Sie auf das Meni VIRTUELLE MASCHINEN geklickt haben, 6ffnet
EAI One die Maske VIRTUELLE MASCHINEN. Erweitern Sie die Struktur bis
auf die Ebene Systemzugriffe und EAl One zeigt die Registerkarte Sys-
TEMZUGRIFFE SQL an:

EAT ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) =] x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
H/x| Wl L2

Vinuelle Mazchinen | Prozesszeten I Balancing I Startoptionen I

Virtuelle Maschinen

Anwendungen (2] Anwencungen | Virtuell Maschinen | Systemzugtifie SaL
=3 @ SAP_R3_46 SAP® Standard Application Version 46
| B = CAPICLNT_46 Create/Update into SAP drwendung  [UPD&_COST_0
/b SAP_SERVER_DN S4P A3 EAIONE Maschine UFDATedt
E SAP_SERVER_0M SAPR3IEAIONE )
- @2 IDOC_SRY_46 AFC Access lo 54F via RFC I Aktiv
. ® @ RFC_CLNT_46 RFC client adapter to SAP via RFC System
: Datenbark <SOL> -
. @ RFC_CLNTR_4E RFC client adapter to 54F via RFC [ ind Calls | g [Dateniari <52 =]
[+~ 3 RFC_SAY_46 RFC Access to SAP via RFC Kenhung IEaiDne
R : RFC_SFv4_46 RFC Access to SAP via RFC [ asynchion | . =
E-Ga) UPDA_CUST_00 Update.COM Marketing Manager Beschreibung IEEI data from update Marketing manager
= TOSAPRFC Send data to S4P RFC Cliznt Passwort | ******
;ﬂ UPDA,_02 Dut->Update Mt: Object Handler
= D403 DutsUpdate: 3MLAdapter ooeCAls:  [Esonemed
== UPDA_04 Dut>Update: Hitp Adapter Letoler Zugril  [1408.2003
3 UPDA_T1 In <- Update XML Adapter
- = UPDA_12 In <- Update Obiect Handler Datenbank  [Miciosoft M5 SOL Server cMSOLs |
- @ UPDA_13In <- Update: Hitp Adapter
=

= UPDATest TestAdapter
; i\ Get data from update Marketing manager SOL Eaione
@ UPDATOHand| TestAdapter

inactive

Abbildung 14-2: Bildschirm Virtuelle Maschinen- Maske Systemzugriffe SQL
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2.1 SQL - Benutzerkennung fur ein Zielsystem definieren

Wahlen Sie eine virtuelle Maschine aus
Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die Sie
bearbeiten wollen.

Markieren Sie die Maschine, zu der Sie einen Systemzugriff definie-
ren wollen.

Die Bezeichnungen der Maschine und der Anwendung werden in der
Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE in den Feldern MASCHINE und ANWEN-
DUNG angezeigt.

Wahlen Sie das System DATENBANK aus

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld SYSTEM das System DATENBANK
aus, damit die virtuelle Maschine mit der gewiinschten Datenbank
kommunizieren kann. Dieses Feld ist ein Schlisselfeld.

Geben Sie die Benutzerkennung ein

Geben Sie in das Feld KENNUNG den Benutzernamen an, mit dem sich
EAI One im Zielsystem anmelden soll.

Dieses Feld ist ein Schlisselfeld. Es ist alphanumerisch und darf
maximal 16 Zeichen lang sein.
Geben Sie das Kennwort ein

Geben Sie in das Feld KENNWORT das Kennwort fiir die Kennung ein.
Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 16 Zeichen lang
sein.

Geben Sie eine Beschreibung ein

Geben Sie in das Feld BESCHREIBUNG eine kurze Beschreibung der
Spezifikation ein. Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal
32 Zeichen lang sein.

Geben Sie den ODBC Alias ein

Geben Sie in das Feld ODBC AL1As die ID der Datenbank ein, mit sich
EAI One verbinden soll.

Der Name der Datenbank entspricht dem tUber den ODBC-Adminstra-
tor vorgegebenen Alias-Namen der Datenbank.

Geben Sie das Datum des letzten Zugriffs ein

Geben Sie in das Feld LETZTER ZUGRIFF das aktuelle Datum ein, um
einen Startwert zu setzten. Dieser Wert wird von den Adaptern aktua-
lisiert.

Wahlen Sie die gewlinschte Datenbank aus

Sie haben derzeitig die Wahl zwischen Microsoft MS SQL, IBM DB/2
und einer Oracle-Datenbank.

2.2 SQL - Benutzerkennung &ndern

Wahlen Sie den gewilinschten Systemzugriff aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Maschine, die Sie bearbeiten wollen.

Markieren Sie den zu bearbeitenden Systemzugriff.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE SQL werden die Daten des aus-
gewahlten Systemzugriffs angezeigt.

Andern Sie die gewiinschten Daten

Da die Felder SysTEM und KENNUNG Schlisselfelder sind, kénnen die
eingegebenen Werte nicht geandert werden.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Wenn Sie hier neue Werte eingeben, wird eine neue Benutzer-
kennung zu der ausgewahlten virtuellen Maschine angelegt.

Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen AKTIV

Uberpriifen Sie, ob die Einstellung im Kontrollkastchen Aktiv noch
richtig ist.

Aktivieren Sie nicht mehrere Benutzerkennungen fir ein Ziel-
system.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt “SQL - Benutzer-
kennung aktivieren bzw. deaktivieren” auf Seite 14-8.

Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen AkTIv, um die Benutzerkennung
zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Nur aktive Eintrage werden vom System beriicksichtigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geénderte Benutzerkennung wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.

2.3 SQL - Benutzerkennung aktivieren bzw. deaktivieren

Aktivieren Sie nicht mehrere Benutzerkennungen fir ein Ziel-
system.

Wenn zu einer Maschine mehrere aktive Benutzerkennungen fir das glei-
che Fremdsystem definiert werden, wird der Eintrag ausgewéhlt, der im
Alphabet am weitesten vorne steht.

Nur aktive Eintrdge werden vom System bertcksichtigt.

Wenn keine Benutzerkennung aktiviert ist, hat die Definition der Benut-
zerkennung keine Auswirkung auf das System.

Wahlen Sie den gewlnschten Systemzugriff aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Maschine, die Sie bearbeiten wollen.

Markieren Sie den zu bearbeitenden Systemzugriff.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE SQL werden die Daten des aus-
gewahlten Systemzugriffs angezeigt.

Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen AKTIV
Klicken Sie auf das Kontrollkéstchen AkTIv, um die Benutzerkennung
zu aktivieren bzw. zu deaktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderte Benutzerkennung wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.
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2.4 SQL - Benutzerkennung léschen

« Wahlen Sie den gewlnschten Systemzugriff aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die
Maschine, die Sie bearbeiten wollen.

Markieren Sie den Systemzugriff, den Sie |6schen mdchten.

In der Registerkarte SYSTEMZUGRIFFE SQL werden die Daten des aus-
gewahlten Systemzugriffs angezeigt.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Der Systemzugriff wird aus dem Container ANWENDUNGEN geldscht.
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Load Balancing

In der Maske BALANCING werden Balancingeigenschaften fir virtuelle Ma-

schinen definiert.

Beim Load Balancing nimmt eine virtuelle Maschine die Uberlast anderer
Maschinen auf und verarbeitet sie.

Einer Maschine werden die Versendeparameter einer anderen virtuellen
Maschine als Alternative zu ihren eigenen Versendeparametern zugeord-
net. Ist ihre Empfangermaschine Uberlastet, nimmt sie die Versendepara-
meter der anderen virtuellen Maschine an. Diese Versendeparameter
werden im Folgenden als Balancingparameter bezeichnet. Die Maschine,
deren Balancingparameter genutzt werden sollen, ist die Balancingma-

schine.

Die Empfangermaschine, die in den Balancingparametern eingestellt ist,

wird als alternativer Empfénger bezeichnet.

Nachdem Sie auf das Menl VIRTUELLE MASCHINEN und das Register BA-

LANCING geklickt haben, 6ffnet EAlI One die Maske BALANCING:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT {2.7.0 LOHNTEST) |

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

=k q

DFEE P AP

Yirtuelle Maschinen I Prozesszeiten | Balancing | Startoptionen |

Balancing

Anwendungen [2]

[z=] SAP_R3_4F SAP® Standard Application Wersion 46
E@ UPDA_CUST_00Update. COM Marketing Manager
(- @ TOSAPRFC Send data to SAP RFC Client
- -2 UPDA_02 Out->Update MM: Object Handler
=12 UPDA_D3 Out> Update: XML-Adapter
: “rr 1 UPDA_D4
UPD,_04 Out-»Update: Hitp Adapter
UPDA_11 In <- Update »<ML Adapter
UPD4_12 In <- Update Object Handler
UPDA_13 In <- Update: Hitp Adapter
-3 JPDATest Testadapter

[+ -EI UPDATOHandl Test-Adapter

Integrationsszenario [F]

(- [z Test2
[z update_45
E@ update_46
@ 1(0UT)witing CAP| Messages to SAP CAPI_CLNT_46 54P_R:
% 2(0UT): Update MM HTTP UPD4,_04 UPDA_CUST_00

4 4[0UT): Update MM XML UFDA_03 UPDA_CUST 00
w4 5(IN): Update MM Objecthandler UPDA_12 UPDA_CUST_00

4 6(0UT): Update MM Objecthandler UPD&_02 UPDA_CUST_0C
L 7(IN): Update MM XML UPDA_T1 UPDA_CUST_00

N |

[z teamb_46 ;I

V 3(IN) : RFC client adapter reading WF SAP data FEFE_ELNT_dE_

il

Anwendungen | wirtuelle Maschinen I Balancing |

:

Frioritat

Balancing-Maschine IDuI->UpdaIe. Http Adapter <UPD&,_04> ﬂ

Anzahl Werbindungen |_15

I Aktiv

W Austallbalancing
Fehlerzeit I_ZDE
Fehlversuche l_ZE
Szenario Iupdate_45—
Heartbeat-Maschine IW
Arwwendung IW
Mazching IW

Abbildung 15-1: Bildschirm Virtuelle Maschine - Maske Balancing

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum-

struktur dargestellt:

(500

Anwendung

In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank defi-

nierten Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung

angezeigt.
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Register-
karte An-
wendungen

Register-
karte
Virtuelle
Maschinen

Register-
karte
Balancing

Container
Szenario

15-2

| Virtuelle Maschinen

=1 In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen defi-
nierten virtuellen Maschinen mit der zugehdorigen Beschrei-
bung angezeigt.

a Balancing-Maschine
In der dritten Ebene werden Prioritat und Name der Balan-
cing-Maschine angezeigt.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht gedndert werden und dient nur zur Information.

Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Maschine in der angegebe-
nen Reihenfolge angezeigt:
* Maschinenbezeichnung » Protokoll

» Beschreibung » Angaben Uber die Verbin-
dungs- und Versucheanzahl

ob die Maschine auf aktiv oder
zwischenspeichern gesetzt ist.

» Eingangsport, falls definiert

» Ausgangsport, falls definiert, « Eingang - Adresse
« Eingang Steuerblock ¢ Ausgang - Adresse
» Ausgang Steuerblock o Gilltigkeitszeitraum

Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Balancing-Maschine in der
angegebenen Reihenfolge angezeigt:

 Prioritat e Szenario

« Name der Balancing- » Heartbeat-Maschine
Maschine

* Anzahl der Verbindungen » zugehoérige Anwendung

* Fehlerzeit e zugehorige Maschine

* Fehlerversuche

Der Container Szenario enthalt alle Szenarien, die der Balancingmaschi-
ne zugeordnet werden kbnnen.

Projekt Modul - EAI One V 2.7



Balancingparameter definieren

Balancingparameter definieren

Wahlen Sie eine virtuelle Maschine aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, fir deren
Virtuelle Maschine Sie eine Balancing-Maschine definieren wollen.

Markieren Sie die Maschine, zu der Sie eine Balancingmaschine defi-
nieren wollen.

In der Registerkarte VIRTUELLE MASCHINEN werden die Daten der aus-
gewdéhlten Maschine angezeigt.

Wahlen Sie im Container SZENARIO eine Heartbeat-Maschine aus

Wahlen Sie im Container SzZENARIO eine Heartbeat-Maschine aus
einem anderen Szenario aus.

Unter Heartbeat (Uberwachungssignal) versteht man einen Kommu-
nikationsmechanismus, mit dem sich die EAI One-Adapter gleicher
Tatigkeit untereinander zu verstehen geben, dass sie noch aktiv sind.
Wird innerhalb eines bestimmten Zeitraumes keine Heartbeat-Nach-
richt empfangen, dann wird der Adapter als inaktiv betrachtet und der
andere Adapter nimmt die Tatigkeit auf.

Klicken Sie auf den Reiter Balancing

Die Registerkarte BALANCING wird mit dem Szenario, der Heartbeat-
Maschine, der Anwendung und der Maschine angezeigt.

Geben Sie die Prioritat ein

Geben Sie in das Feld PRIORITAT die numerische Prioritat der
Maschine ein.

Mit dieser Prioritat soll sich die Maschine zu den Balancing-Maschi-
nen verbinden. Je kleiner die numerische Prioritat ist, desto eher ver-
sucht sich die ausgewéhlte Maschine zu dem alternativen Empfanger
zu verbinden.

Sie konnen fur eine Maschine zu jeder Prioritat nur einen Satz
Balancingparameter definieren. Wenn Sie eine bereits vorhan-
dene Prioritat auswahlen, so wird der Eintrag zu diesen Balan-
cingparametern Gberschrieben.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen AUSFALLBALANCING
Klicken Sie auf das Kontrollkastchen AUSFALLBALANCING, um das Aus-
fallbalancing zu aktivieren.

Die ausgewahlte Maschine verbindet sich zum alternativen Empfan-
ger, wenn sie keine physikalische Verbindung zu der normalerweise
nachfolgenden Maschine herstellen kann.

Geben Sie die Anzahl der Verbindungen ein

Geben Sie in das Feld ANZAHL DER VERBINDUNGEN die maximale Anzahl
der Verbindungen ein, die zu diesem alternativen Empfanger aufge-
baut werden sollen.

Wurden so viele Verbindungen zu diesem alternativen Empfanger
aufgebaut, versucht sich die Maschine zum nachsten alternativen
Empfanger zu verbinden.

Die Balancingparameter fiir den nachsten alternativen Empféan-
ger mussen eine numerisch gréRere Prioritat haben.
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Geben Sie die Fehlversuche ein

Geben Sie in das Feld FEHLVERSUCHE ein, wie oft die Maschine versu-
chen soll, eine Verbindung zu diesem alternativen Empfanger aufzu-
bauen.

Schlagen diese Versuche fehl, verbindet Sie sich zum alternativen
Empfanger.

Die Balancingparameter fiir den nachsten alternativen Empféan-
ger missen eine numerisch grof3ere Prioritat haben.

Geben Sie den Fehlerzeit ein

Geben Sie in das Feld FEHLERZEIT ein, wieviel Zeit verstreichen soll,
bis die Maschine wieder diese Balancingparameter nutzen soll.

Konnte keine Verbindung zum alternativen Empfanger hergestellt
werden, verbindet sich die Maschine zum néchsten alternativen Emp-
fanger. Erst nachdem die hier angegebene Zeit verstrichen ist, ver-
sucht sich die Maschine wieder die gerade definierten
Balancingparameter zu nutzen.

Die Balancingparameter fiir den nachsten alternativen Empféan-
ger missen eine numerisch grof3ere Prioritat haben.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen AKTIV

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen AkTIv, um den Eintrag zu aktivie-
ren.

Nur aktive Eintrage werden vom System beriicksichtigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die neue Balancing-Maschine wird im Container ANWENDUNGEN ange-
zeigt.

Balancingparameter andern

Wahlen Sie die gewlnschte Balancingmaschine aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die vir-
tuelle Maschine, deren Balancing-Maschine Sie &ndern wollen.

Markieren Sie die Balancing-Maschine, deren Balancingparameter
Sie &ndern wollen.

In der Registerkarte BALANCING werden die Daten zu dieser Balan-
cing-Maschine angezeigt.

Andern Sie die gewiinschten Daten

Da die Felder BALANCING-MASCHINE und PRIORITAT Schliisselfelder sind,
kénnen die eingegebenen Werte nicht gedndert werden.

Wenn Sie eine bereits vorhandene Prioritat auswahlen, so wird
der Eintrag zu diesen Balancingparametern tberschrieben.

Wenn Sie hier neue Werte eingeben, werden neue Balancing-
parameter zu der ausgewahlten virtuellen Maschine angelegt.
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Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderte Balancingmaschine wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.

3 Balancingparameter aktivieren bzw. deaktivieren

Nur aktive Eintrdge werden vom System bertcksichtigt.

Wahlen Sie die gewlinschte Balancingmaschine aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die vir-
tuelle Maschine, deren Balancing-Maschine Sie aktivieren bzw. deak-
tivieren wollen.

Markieren Sie die Balancing-Maschine, deren Balancingparameter
Sie aktivieren bzw. deaktivieren wollen.

In der Registerkarte BALANCING werden die Daten zu dieser Balan-
cing-Maschine angezeigt.

Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Aktiv
Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen AkTIv, um den Eintrag zu aktivie-
ren bzw. zu deaktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.

Die geé&nderte Balancing-Maschine wird im Container ANWENDUNGEN
angezeigt.

4 Balancingparameter entfernen

Wahlen Sie die gewlnschte Balancingmaschine aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und die vir-
tuelle Maschine, deren Balancing-Maschine Sie I6schen wollen.

Markieren Sie die Balancing-Maschine, deren Balancingparameter
Sie léschen wollen.

In der Registerkarte BALANCING werden die Daten zu dieser Balan-
cing-Maschine angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie die Maschine entfernen wollen. Klicken
Sie auf OK oder drlicken Sie die RETURN-Taste.

Die Balancing-Maschine wird nicht mehr im Container BALANCING
angezeigt.
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Definition der Startoptionen

In der Maske STARTOPTIONEN kdnnen Sie fiir verschiedene physikalische
Maschinen tber ein gemeinsames Startszenario definieren, welche virtu-
elle Maschinen in welcher Reihenfolge gestartet werden sollen. Die dafur
bendtigten Informationen kénnen Sie in der Maske STARTOPTIONEN festle-
gen.

Der Name des Integrationsszenarios muss bei der Installation von
EAIl One als Windows NT-Systemdienstparameter eingetragen werden,
um einen automatischen Start des Szenarios beim Hochfahren des
EAI One-Kommunikationsservers sicherzustellen.

In der Maske STARTOPTIONEN konnen Sie die virtuellen Maschinen auch
starten und stoppen.

Nachdem Sie auf das Meni VIRTUELLE MASCHINEN und das Register
STARTOPTION geklickt haben, 6ffnet EAlI One die Maske INTEGRATIONSSZE-
NARIO. Erweitern Sie die Struktur bis auf die Ebene STARTOPTION und
EAI One zeigt die Registerkarte STARTOPTION an:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT {2.7.0 LOHNTEST) | = Iﬂ
Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Wirtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
(=[bq D E D 2R
Yirtuelle Maschinen I Prozesszeiten | Bakancing | Startoptionen |

Startaptionen
Intearationsszenaria [7] Integrationsszenatio I Startoption |

[ COS =

-z Demo Index WE

[ Maon Beschreibung I[UUT]\N"nllng C4PI Messages to SAH

(- [z teamb_48

@ Test2 ™ Akiv

[=] update_45 ad

H = lapter SAP C-AP| Adapter <EAISAPOD.EXE > =

=54 update 45 " I " J

1 (DUT)writing CAP| Messages to SAP CAPI_CLMT_46 S4P_R3 4
¥ 2(0UT): Update MM HTTP UPDA_04 UPD_CUST_00
V 3(IN) : RFC client adapter reading WF SAP datsa RFC_CLMT_46 54,
¥ 4(0UT): Update MM ML UPDA_D3 UPDA_CUST_0D
@ 5(IN): Update MM Objecthandler UPDA_12 UPDA_CUST_0O

W’ 6(0UT): Update MM Objecthandier UPDA_02 UPDa_CUST_00
@ 7 (IN): Update MM XML UPDA_11 UPDA_CUST_00

% 2(N]: Update MM HTTP UPDA_13 UPDA_CUST_00
V 10(IN]: SAP RFC adapter to execute individual RFC Calls RFC_CLH!
V 1B [IN]: S5AP RFC adapter getting WF events RFC_SRY_46 SAP_R
~ 1 RFC_SRYA_46 5AP_R3_46
-3¢ 1 TOSAPRFC UPDA_CUST_O0

¢ 1 UPDATest UPDw_CUST_00
-3¢ 1 UPDATOHand| UPDA_CUST_00

4

Speichemazchine

Frozefi ID
Letzter Start

Optionen

Ltischzeitraum
Wersuche

Szenario

™ Zuriicklesen

|Create/Update into 4P <CAPI_CLNT 46> ~|
¥ Fehlzmpratokol
—a
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T — }

T

Abbildung 16-1: Bildschirm Virtuelle Maschinen - Maske Startoption

Im Container INTEGRATIONSSZENARIO werden folgende Symbole in einer

Baumstruktur dargestellt:

3]

Szenario

Szenarien angezeigt.

In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
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Iﬁ Virtuelle Maschine, zugeordnet zu Szenario
In der zweiten Ebene werden samtliche virtuellen Maschinen mit
ihrer Startposition, Anwendung und Beschreibung angezeigt, die
zu dem Ubergeordneten Computernamen definiert wurden.

x Virtuelle Maschine, frei verfugbar
In der zweiten Ebene werden auRerdem samtliche frei verfiigbaren
virtuellen Maschinen mit Anwendung und Beschreibung angezeigt,
die dem Szenario zugeordnet werden kénnen.

Register- In der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO werden das ausgewdahlte Inte-
karte . grationsszenario und die zugehdorige Beschreibung angezeigt. In dieser
Integrations- Maske werden die Integrationsszenarien gestartet und gestoppt.
szenario
Register- Folgende Angaben werden zu der jeweiligen Startoption in der angege-
karte benen Reihenfolge angezeigt:
Startoption

* Index e Optionen

» Maschine » Mehrfachausfiihrung

« Anwendung » Heartbeat

» Beschreibung » Archivieren

» Adapter e Loschzeitraum

» Zuriicklesen * Prozesstage

e Speichermaschine * Versuche

» Fehlerprotokoll » Szenario

* Letzter Start » ob die Maschine auf aktiv

gesetzt ist.

1 Integrationsszenario definieren

* Geben Sie einen Namen fir das Integrationsszenario ein

Geben Sie in der Registerkarte Integrationsszenario den Namen des
Szenarios in das Feld SZENARIO ein.

Grol3/Klein- Beachten Sie bei der Eingabe des Textes die Grof3- und Klein-
schreibung schreibung.

Das Feld gehort neben dem Maschinennamen, der Anwendung und
der Startposition zum Primarschlissel. Es ist alphanumerisch und
darf maximal 16 Zeichen lang sein.

» Geben Sie eine Beschreibung ein
Geben Sie in das Feld BESCHREIBUNG eine kurze Beschreibung fiir das
zu definierende Integrationsszenario ein.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 254 Zeichen lang
sein.
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Integrationsszenario léschen

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Der Eintrag wird im Container INTEGRATIONSSZENARIO angezeigt.

Die Bezeichnung des Szenarios und eine Beschreibung werden in
der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO angezeigt.

Integrationsszenario l6schen

Markieren Sie das gewtlinschte Integrationsszenario
Markieren Sie das Integrationsszenario, das Sie I6schen wollen.

In der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO werden die Daten des aus-
gewahlten Szenarios angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kii-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Das Integrationsszenario wird aus dem Container INTEGRATIONSSZENA-
RIO geldscht.

Startoptionen definieren

Wahlen Sie das gewilinschte Szenario

Erweitern Sie im Container INTEGRATIONSSZENARIO das Integrations-
szenario, flr das Sie eine Startoption definieren wollen.

Die Bezeichnung des Szenarios und eine Beschreibung werden in
der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO angezeigt.

Unterhalb des Szenarios werden alle auf der Datenbank verfligbaren
virtuellen Maschinen angezeigt.

Markieren Sie die gewunschte virtuelle Maschine

Markieren Sie die virtuelle Maschine, fiir die Sie eine Startoption defi-
nieren mochten.

Aktivieren Sie, falls erforderlich, das Kontrollkastchen AKTIV

Nur die Maschinen, fiir die Sie das Kontrollkastchen AKTIV aktiviert ist,
werden durch Klicken auf die Schaltflache START gestartet.

Um den Eintrag zu aktivieren bzw. zu deaktivieren, klicken Sie auf
das Kontrollkastchen AKTIV.

Nur aktive Eintrage werden vom System beriicksichtigt.

Wahlen Sie die Startposition aus

Geben Sie im Feld INDEX die Position ein, an der die virtuelle
Maschine auf dem Computer gestartet werden soll.

Wenn Sie eine bereits vorhandene Startposition auswahlen, so
wird der Eintrag zu dieser Startposition Uberschrieben.

Starten Sie die Maschinen umgekehrt zum Nachrichtenfluss durch
die beteiligten Adapter. Die Maschine, die als erstes eine Nachricht
bearbeiten muss, sollte zuletzt gestartet werden.

Geben Sie eine Beschreibung ein

Geben Sie in das Feld BESCHREIBUNG eine kurze Beschreibung der
Aufgabe der virtuellen Maschine auf dem benannten Computer ein.
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Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 80 Zeichen lang
sein.

Wahlen Sie den gewilinschten Adapter aus

Waéhlen Sie im Dropdown-Listenfeld ADAPTER den Adapter aus, der
von der ausgewahlten Maschine benutzt werden soll.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen ZURUCKLESEN
Klicken Sie auf das Kontrollkastchen ZURUCKLESEN, wenn die

Maschine die Daten aus der EAIl One-Datenbank zurticklesen und
verarbeiten soll.

Die Maschine uberprift alle 30 Sekunden, ob Nachrichten in der
Tabelle CTL7_IF_DATA zur Abarbeitung anstehen. Die Maschine
kann gleichzeitig Daten am Eingangsport empfangen und Daten aus
der Datenbank lesen.

Wahlen Sie eine Speichermaschine aus

Waéhlen Sie eine Speichermaschine aus, wenn die Verarbeitung von
Daten, welche unter einer unter anderen Maschine gespeichert wur-
den, ausgefiuhrt werden soll.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen MEHRFACHAUSFUHRUNG
Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen MEHRFACHAUSFUHRUNG, wenn
auf dem gewahlten Adapter gleichzeitig mehrere virtuelle Maschinen
ausgefiihrt werden sollen. Durch diese Funktion wird die Speichernut-
zung optimiert, weil die Parametrierungsdaten nur einmal aufgerufen
werden.

Nur die virtuellen Maschinen, die zu derselben Anwendung de-
finiert wurden, kénnen auf einem Adapter mehrfach ausgefihrt
werden.

Wieviele Maschinen gleichzeitig auf diesem Adapter gestartet
werden kdnnen, wird nur durch die Rechnerkapazitat begrenzt.

Aktivieren Sie, falls erforderlich, das FEHLERPROTOKOLL

Klicken Sie auf das Kontrollkédstchen FEHLERPROTOKOLL, wenn alle Feh-
lermeldungen von den kommunizierenden Systemen von EAI One in
der Datenbank abgespeichert werden sollen.

Geben Sie, falls erforderlich, die Anzahl von Versuchen ein

Im Eingabefeld VERSUCHE kdnnen Sie angeben, wie oft versucht wer-
den soll, eine Nachricht in der EAl One-Datenbank erfolgreich abzu-
arbeiten.

Bleibt dieses Eingabefeld leer, dann wird maximal 20 Mal versucht,
eine Nachricht abzuarbeiten. Das Feld ist numerisch.

Sie kdnnen Nachrichten spater erneut versenden, damit in der Zwi-
schenzeit gemachte Korrekturen wirksam werden. Verwenden Sie
dazu in der Maske MONITOR die Aktion RECOVER.

Geben Sie, falls erforderlich, den Loschzeitraum ein

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen LOSCHZEITRAUM. Ein Eingabefeld
wird angezeigt, in das Sie eingeben kdnnen, nach wieviel Tagen die
Nachrichten aus der EAI One Datenbank geléscht werden sollen.

Bleibt dieses Eingabefeld leer, dann werden alle Nachrichten
gelbscht, die alter als 180 Tage sind.
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+ Aktivieren Sie, falls erforderlich, das Kontrollkastchen
ARCHIVIERUNG

Wenn Sie auf das KontrollkAstchen ARCHIVIERUNG klicken, werden die
alten Nachrichten nicht geldscht, sondern in der Archivdatenbank
(CtI8_if_archive) gespeichert.

Diese Option wird nur bei virtuellen Maschinen definiert, die Daten
aus der EAI One Datenbank abarbeiten. Bei anderen Maschinen hat
sie keine Auswirkung.

* Geben Sie, falls erforderlich, die Prozesstage ein

Im Eingabefeld PROZESSTAGE kdnnen Sie angeben, wie viele Tage
rickwirkend EAI One unbearbeitete Nachrichten zur Verarbeitung
auswahlen soll.

Bleibt dieses Eingabefeld leer, dann werden alle unbearbeiteten
Nachrichten bearbeitet, die maximal 30 Tage alt sind.
* Geben Sie, falls erforderlich, die Optionen ein

Geben Sie in das Feld OPTIONEN die Startparameter fur die virtuelle
Maschine ein, die nicht mit der Standardauswahl definiert werden
kdnnen.

Dieses Feld ist alphanumerisch und darf maximal 60 Zeichen lang
sein.
» Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Die neue Startoption wird im Container STARTOPTION angezeigt.

Startoptionen andern

 Wahlen Sie das gewilinschte Szenario aus

Erweitern Sie im Container INTEGRATIONSSZENARIO das Integrations-
szenario, dessen Startoption Sie andern wollen.

Die Bezeichnung des Szenarios und eine Beschreibung werden in
der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO angezeigt.

Unterhalb des Szenarios werden alle auf der Datenbank verfligbaren
virtuellen Maschinen angezeigt.

* Markieren Sie die gewlinschte Startoption
Markieren Sie die Startoption, die Sie @ndern wollen.

In der Registerkarte STARTOPTIONEN werden die Daten der ausgewahl-
ten virtuellen Maschine angezeigt.
« Andern Sie die entsprechenden Daten

Da das Feld INDEX ein Schlusselfeld ist, kdnnen die eingegebenen
Daten nicht geandert werden.

Wenn Sie eine bereits vorhandene Startposition auswahlen, so Achtung
wird der Eintrag zu dieser Startposition Uberschrieben.

Wenn Sie hier neue Werte eingeben, wird eine neuer Eintrag Hinweis
angelegt.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.
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Die geédnderten Daten werden in die Datenbank gespeichert und die
geadnderte Startoption wird im Container STARTOPTION angezeigt.

Startoptionen aktivieren bzw. deaktivieren

Wenn keine Startoption aktiviert ist, hat ihre Definition keine Auswirkung
auf das System.

Nur aktive Eintrage werden vom System beriicksichtigt.

Wahlen Sie das gewiinschte Szenario

Erweitern Sie im Container INTEGRATIONSSZENARIO das Integrations-
szenario, dessen Startoption Sie aktivieren bzw. zu deaktivieren wol-
len.

Die Bezeichnung des Szenarios und eine Beschreibung werden in
der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO angezeigt.

Unterhalb des Szenarios werden alle auf der Datenbank verfligbaren
virtuellen Maschinen angezeigt.

Markieren Sie die gewlnschte Startoption

Markieren Sie die Startoption, die Sie aktivieren bzw. zu deaktivieren
wollen.

In der Registerkarte STARTOPTIONEN werden die Daten der ausgewahl-
ten virtuellen Maschine angezeigt.

Aktivieren bzw. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen AKTIV
Klicken Sie auf das Kontrollkastchen AKTIvV, um die Startoption zu akti-
vieren bzw. zu deaktivieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Der geanderte Eintrag wird im Container INTEGRATIONSSZENARIO ange-
zeigt.

Startoptionen |6schen

Wahlen Sie das gewlnschte Szenario

Erweitern Sie im Container INTEGRATIONSSZENARIO das Integrations-
szenario, fir das Sie eine Startoption definieren wollen.

Die Bezeichnung des Szenarios und eine Beschreibung werden in
der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO angezeigt.

Unterhalb des Szenarios werden alle auf der Datenbank verfligbaren
virtuellen Maschinen angezeigt.
Markieren Sie die gewlnschte virtuelle Maschine

Markieren Sie die virtuelle Maschine, deren eine Startoption Sie akiti-
vieren mdchten.

In der Registerkarte STARTOPTIONEN werden die Daten der ausgewahl-
ten virtuellen Maschine angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag wirklich entfernen wollen. Kli-
cken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die Startoption wird aus dem Container INTEGRATIONSSZENARIO
geloscht.
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7 Virtuelle Maschinen starten

Markieren Sie das gewlnschte Integrationsszenario

Markieren Sie das Integrationsszenario, das Sie I6schen wollen.

In der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO werden die Daten des aus-
gewahlten Szenarios angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache START

Sie werden gefragt, ob Sie die Maschinen starten wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Alle virtuellen Maschinen, zu denen Startoptionen unter dem ausge-
wéhlten Computernamen definiert wurden, werden gestartet.

8 Virtuelle Maschinen stoppen

Markieren Sie das gewlnschte Integrationsszenario
Markieren Sie das Integrationsszenario, das Sie I6schen wollen.

In der Registerkarte INTEGRATIONSSZENARIO werden die Daten des aus-
gewahlten Szenarios angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache STopP

Sie werden gefragt, ob Sie die Maschinen stoppen wollen. Klicken
Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Alle virtuellen Maschinen, die zuvor unter dem ausgewahlten Compu-
ternamen gestartet wurden, werden gestoppt.
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Test/Abnahmedaten einer Anwendung

In der Maske TEST/ABNAHMEDATEN EINER ANWENDUNG verwalten Sie Testda-
ten, die applikationsspezifisch abgelegt werden.

Im einzelnen kénnen Sie folgende Aktionen vornehmen:
« Einen Testfall erzeugen bzw. andern
» Einen Testfall 16schen

+ Eine Testnachricht aus einer Datei zu einem Testfall in der
EAI One-Datenbank einlesen

e Eine Testnachricht bearbeiten
e Ein Szenario starten und stoppen

« Eine Testnachricht durch ein gestartetes Szenario schicken und
die komplette Abarbeitung protokollieren.

Nachdem Sie auf die Schaltflache TESTSZENARIEN geklickt haben, 6ffnet
EAI One die Maske ANWENDUNGEN. Erweitern Sie die Struktur bis auf die
Ebene Testfall und EAI One zeigt die Registerkarte TESTFALL an:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) - |1|
Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe
B[ B[ > [m] ] LWEE Y [EFrM
Testszenarien |
Testszenatien
Anwendungen [2] Arwvendungen | Testfall | Testfallzeiten I Testergehnisse I
-[z=] SAP_R3_46 SAP® Standard Application Wersion 45
-G UPDA_CUST_00 Update.COM Marketing Manager Beschreibung - [Dsbir Anlage aus MM
= § Debitor Arige aus MM Datei D1 = I~ Akiiv
&2 1112207 Harke:
4 Debitor Arlage aus MM D ateiname |\\Frankfurt\D-D\sc\><ML updateh3001 0140rder.sml
:‘ :eueé'jleh‘m’ - Source SAP Szerario [0M): Update MM HTTP <update_d6> =]
ngebo
3" Angebot DE0302 Testmazchine IDul-)Update #ML-2dapter <UPDA_03> j
v P
& Angebot mit Preise 060302 I—
3" Angebot mit Preisen und Text 260902 CRNETEY HFDa_CUST 0
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Abbildung 17-1: Bildschirm Testszenarien - Maske Testfall

Im Container ANWENDUNGEN werden folgende Symbole in einer Baum- Container
struktur dargestellt: Anwendun-

gen
Anwendun
F g

In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdrigen Beschreibung angezeigt.

Testfall

P
@ In der zweiten Ebene werden alle zu den Anwendungen definier-
ten Testfalle angezeigt.
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Testfallzeiten

In der drittem Ebene werden alle Testfallzeiten mit Testfallnum-
mer, Uhrzeit und Testperson angezeigt, zu denen der jeweilige
Testfall durchgefiihrt wurde.

D Testfallergebnisse - Protokolldateien
In der vierten Ebene werden alle Protokolldateien mit den Testfall-
ergebnissen angezeigt, die zu einem Testfall einer Nachricht
erzeugt wurden. Sie kdnnen diese einsehen, indem Sie auf die
Protokolldatei doppelklicken.

In der Registerkarte ANWENDUNGEN werden die ausgewahlte Anwendung
und die zugehorige Beschreibung angezeigt. Diese Registerkarte kann
nicht geédndert werden und dient nur zur Information.

In der Registerkarte TESTFALI werden die Daten der Testfalle angezeigt:

e Beschreibung

e System ID

» Dateiname (wird automatisch beim Laden einer Datei eingefligt)
* Szenario

» Testmaschine

» zugehorige Anwendung

In der Registerkarte TESTFALLZEITEN werden die Nummer des Testfalles,
die Testzeit, die Testperson, die Anwendung sowie die Datei ID ange-
zeigt. Diese Registerkarte kann nicht ge&ndert werden und dient nur zur
Fehlerfindung.

In der Registerkarte TESTERGEBNISSE werden die Nummer des Testfalles,
sein Status (OK oder Nicht OK), der Logfile-Name, die Anwendung sowie
die Datei ID angezeigt. Diese Registerkarte kann nicht geandert werden
und dient nur zur Fehlerfindung.

Testfall erzeugen (Speichern)

* Wahlen Sie die gewilinschte Anwendung aus
Erweitern Sie Im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, zu der Sie
einen Testfall anlegen wollen.

» Geben Sie die gewtinschte Nachrichtennummer an

Geben Sie im Feld DATEI ID die Nummer an, die der gewiinschte
Testfall erhalten soll.

Wenn Sie eine bereits vorhandene Nachrichtennummer aus-
wahlen, so wird der Eintrag zu dieser Nachrichtennummer tber-
schrieben.

Fir einen neuen Eintrag darf die gewahlte Nummer noch nicht
existieren.
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Testfall andern

Aktivieren Sie, falls erforderlich, dass Kontrollkastchen AKTIV
Nur aktive Testnachrichten werden beim Testen durch das Testszena-
rio geschickt.

Wahlen Sie das Szenario aus

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld SZENARIO das Szenario aus, zu
dem die Testnachricht zugeordnet werden soll.

Legen Sie eine Testmaschine fest

Waéhlen Sie im Dropdown-Listenfeld TESTMASCHINE die Maschine aus,
mit der die Testnachricht in das Szenario versendet werden soll.
Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Der neue Testfall wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

Testfall andern

Markieren Sie den gewlnschten Testfall

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, in der sich
der Testfall befindet.

Markieren Sie den Testfall, den Sie andern mochten.

In der Registerkarte TESTFALL werden die Daten des Testfalles ange-
zeigt.

Andern Sie die entsprechenden Daten
Da das Feld DATEI ID zum Primarschlissel gehdrt, kann dieser Wert
nicht geandert werden.

Wenn Sie eine bereits vorhandene Nachrichtennummer aus-
wahlen, so wird der Eintrag zu dieser Nachrichtennummer Uber-
schrieben.

Wenn Sie hier einen neuen Wert eingeben, wird ein neuer Test-
fall angelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.

Der geanderte Testfall wird im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

Entfernen eines Testfalles

Markieren Sie den gewiinschten Testfall

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, in der sich
der Testfall befindet.

Markieren Sie den Testfall, den Sie entfernen méchten.

In der Registerkarte TESTFALL werden die Daten des Testfalles ange-
zeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache ENTFERNEN

Sie werden gefragt, ob Sie den Eintrag entfernen wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.
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Tritt beim Ldschen des Testfalles ein SQL Fehler auf, dann wird sind
zu diesem Testfall bereits Testlaufe gespeichert. Nur Testfalle, die
nicht benutzt werden, kdnnen geléscht werden.

Ein Eintrag kann nicht mehr geléscht werden, wenn ihm bereits
eine Testnachricht zugeordnet ist.

Der Testfall wird nicht mehr im Container ANWENDUNGEN angezeigt.

Datei mit Testnachricht in Datenbank laden

Markieren Sie den gewlnschten Testfall

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, in der sich
der Testfall befindet, zu dem Sie eine Testnachricht aus einer Datei in
die Datenbank laden wollen.

Markieren Sie den Testfall, zu dem Sie die Testnachricht aus einer
Datei laden wollen.

Klicken Sie auf die Schaltflache DATEI IN DATENBANK LADEN
Das Dialogfenster DATEI OFFNEN... wird angezeigt.

Waéhlen Sie die gewiinschte Datei aus
Waéhlen Sie die Datei aus, die die gewiinschte Testnachricht enthalt.

Eine Datei, die bereits friher fir diese Meldung geladen wurde,
wird Uberschrieben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche OFFNEN

Die ausgewahlte Testnachricht wird im Container ANWENDUNGEN
erzeugt. Der komplette Name und Pfad der Quelldatei wird auf der
Registerkarte TESTFALL im Feld DATEINAME angezeigt.

Editor

Markieren Sie den gewlnschten Testfall

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, in der sich
der Testfall befindet.

Markieren Sie den Testfall, dessen Nachricht Sie editieren mochten.

In der Registerkarte TESTFALL werden die Daten des ausgewahlten
Testfalles angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR

Die Testnachricht wird mit dem Programm NOTEPAD geotffnet.
Andern Sie die entsprechenden Daten

Nehmen Sie die gewlinschten Anderungen vor.

Schliel3en Sie Notepad

SchlieRen Sie NOTEPAD, um das Editieren zu beenden.

Die Anderungen werden in die EAlI One-Datenbank gespeichert.

Testszenario starten

Markieren Sie die gewiinschte Testnachricht

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, in der sich
der Testfall befindet.

Markieren Sie den Testfall, der die gewlinschte Testnachricht enthalt.
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Testszenario stoppen

In der Registerkarte TESTFALL werden die Daten des ausgewahlten
Testfalles angezeigt.

Wahlen Sie, falls erforderlich, das gewlinschte Testszenario
Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld SzENARIO das gewiinschte Sze-
nario aus, wenn es noch nicht ausgewahlt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache START

Sie werden gefragt, ob Sie das Szenario starten wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

EAl One startet nun alle zu diesem Szenario definierten aktiven
Adapter. Dieser Vorgang kann einige Zeit dauern.

7 Testszenario stoppen

Markieren Sie die gewiinschte Testnachricht

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, in der sich
der Testfall befindet, zu dem das Testszenario gestartet wurde.

Markieren Sie den Testfall, der die Testnachricht enthélt.

In der Registerkarte TESTFALL werden die Daten des ausgewahlten
Testfalles angezeigt.

Wahlen Sie, falls erforderlich, das zu stoppende Testszenario
Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld SZENARIO das gewiinschte Sze-
nario aus, wenn es noch nicht ausgewahlt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Stop

Sie werden gefragt, ob Sie das Szenario stoppen wollen. Klicken Sie
auf OK oder drucken Sie die Return-Taste.

EAIl One stoppt nun alle laufenden Adapter, die zu diesem Szenario
definiert wurden. Dieser Vorgang kann einige Zeit dauern.

8 Testen

Markieren Sie die gewlnschte Testnachricht

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, in der sich
der Testfall befindet.

Markieren Sie den Testfall, der die gewiinschte Testnachricht enthalt.

In der Registerkarte TESTFALL werden die Daten des ausgewahlten
Testfalles angezeigt.

Um einen gespeicherten Testfall zu testen, muss bereits das dazuge-
horige Testszenario gestartet sein.

Wahlen Sie, falls erforderlich, die Maschine, die die Nachricht
versenden soll

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld TESTMASCHINE die Maschine aus,
wenn diese noch nicht angezeigt wird. Uber diese ausgewahlte
Maschine soll die Testnachricht in das Szenario versendet werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache TESTEN

Sie werden gefragt, ob Sie die Nachricht testen wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

EAIl One sendet nun die Testnachricht Giber die ausgewéhlte Testma-
schine in ein bereits gestartetes Szenario. Dieser Vorgang kann
einige Zeit dauern.
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Nach Abarbeitung der Nachricht speichert EAI One alle dabei
erzeugten Protokolldateien unter einer Testfallzeit zu diesem Testfall.

Diese Daten werden im Container ANWENDUNGEN und auf den Regis-
terkarten TESTFALLZEITEN bzw. TESTERGEBNISSE angezeigt, wenn Sie die
getestete Nachricht sowie die darunterliegende neuerzeugte Testfall-
zeit erweitern.

Sie kdnnen die Protokolldaten mit dem Programm NOTEPAD einse-
hen, indem Sie die gewiinschte Protokolldatei doppelklicken.
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Objekte kopieren und archivieren

In der Maske TRANSPORTIEREN werden Anwendungen und deren Objekte
kopiert.

AuRRerdem konnen hier Archive und Dokumentationen erstellt werden:

Mit der Aktion ARCHIV ERSTELLEN konnen Archive erstellt werden. Diese

kénnen mit der Schaltflache ERSTELLTE ARCHIVE EINSEHEN wieder eingese-
hen werden.

Das Mapping zwischen zwei Anwendungen kann ermittelt und dokumen-
tiert werden.

Die Unterschiede zwischen zwei Anwendungen (Delta) kdbnnen ermittelt
und dokumentiert werden.

Nachdem Sie auf das Meni TRANSPORTIEREN und das Register TRANSPOR-
TIEREN geklickt haben, 6ffnet EAI One die Maske TRANSPORTIEREN:

EAI ONE Projekt-Modul - Hanke, ED¥, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) =1

Akkion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien 6 Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

# @l | < 8l B 8lel LEaY AFH

Transportieren |
Tranzportieren
¥ Werbunden DB Alias I d Auswahl AnwendungeniOhbjekte | Auswahl Objekte
-
K.ennung I ******* Kenrwort I ¥ Basisobiekte —
v Olbiektattributs
Quellarwendungen [29] 2 @l ettt
- [za] AXA_CUST_00Axaptec ¢ Daamgard ERP System = ¥ Protokollathibute
E+4a] COEMO_CUST_1 EAIDME Demo Applization Customer Site ' Bl T
";)- deblogic Set Individual Logic Of Debtor .
--%» DEB"A01 Create / Update Debtar Infarmation i [” Dialoge
“;P DEBITOR Standard Object Debtor ™ Maschinen
(3] DATY_STD_00 DATEY Stamdard Applcation
[/ DOWNLOAD Download Application ™ Systemzugriffe
[-(32] EDIFACT Edifact Applkation
Fr It
[#-(z=] fowetqwef DB/2 Produktiveystem B Premsatey
[+1-(z] FREY 001 Freu Giouo Aoolication LI [~ Balancing
Ziglanwendungen [29] [™ Testszenarien 2
[#-[=] AXA_CUST_O0 Axaptec / Daamgard ERF System =
[#-(z+] COEMO_CUST_1 EAIONE Demo Application Customer Site 0K APPYE_ENGIME_DATA Total : O transferred 0 B
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9 9 — | akal © ranskerme:
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(=] fowefqwef DB/2 Produktiveystem Ok ENGEE_BALAMCE Total : 0 transferred 0 1
[¥-z=] FREY_007 Frey Group Application 0K EMGBE_PROC_TIME Total: O transfened 0
[ (32 FRETXML_001 Frey Group XML Dutput 0K ENGZE_LOGOM_PARMS Total : O ransfered 0
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Abbildung 18-1: Bildschirm Transportieren - Maske Transportieren

Im Container QUELLANWENDUNGEN (oben links) werden folgende Symbole Container
in einer Baumstruktur dargestellt: QUELL

. OBJEKTE
(& Anwendung bzw. archivierte Anwendung

In der obersten Ebene werden alle auf der Datenbank definierten
Anwendungen mit der zugehdérigen Beschreibung angezeigt.
Archivierte Anwendungen beginnen mit einer Nummer. Diese
Nummer setzt sich aus Datum und Uhrzeit zusammen und zeigt
den Zeitpunkt, an dem die Anwendung archiviert wurde.
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a? Basisobjekt
In der zweiten Ebene werden die zu den Anwendungen definier-
ten Objekte angezeigt.

Der Container ZIELANWENDUNGEN (unten links) ist genauso aufgebaut wie
der Container QUELLANWENDUNGEN. Er wird nur eingeblendet, wenn eine
Verbindung zu einer Datenbank hergestellt wurde und bildet die Struktur
des Zielsystems ab. In diesem Container wird die Ziel-Anwendung bzw.
das Ziel-Objekt ausgewahlt.

In der Registerkarte AUSWAHL ANWENDUNGEN/OBIEKTE wahlen Sie die Ob-
jekte bzw. Komponenten aus, die kopiert werden sollen. Je nachdem, ob
Sie eine Anwendung oder ein Objekt zum Kopieren/Archivieren auswah-
len, werden Komponenten aus- bzw. eingeblendet.

Folgende Objekte bzw. Komponenten kdnnen kopiert werden:

» Basisobjekte » Gespeicherte Daten

» Protokollattribute * Objekt Templates

» Einstellungen/Transport » Objektattribute

« Dialoge » Maschinen

» Systemzugriffe » Prozesszeiten

« Balancing » Testszenarien

» Konvertierungen (Konvertie- * Bildschirmtexte
rungsklassen)

In der Registerkarte AUSWAHL OBIEKTE wahlen Sie aus, welche
Objekte Sie kopieren mdchten.

Das Listenfeld ARBEITSSCHRITTANZEIGE befindet sich unten rechts auf
der Maske. Hier werden die einzelnen Arbeitsschritte angezeigt, die
wahrend des Kopier- bzw. Archiviervorganges gemacht werden.

1 Verbinden zum Quellsystem

Die Anwendung, aus der die Komponenten kopiert werden sollen, kann
auf derselben Datenbank wie die Quelle der Komponenten liegen. In die-
sem Fall wird sich EAl One zur eigenen Datenbank verbinden.

Diese Anwendung kann aber auch auf jeder anderen Datenbank liegen,
fur die auf dem Computer ein Zugriff eingerichtet wurde.
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Kopieren von Anwendungen

1.1 Verbinden zur aktuellen Datenbank

« Lassen Sie das Feld DB ALIAS leer
* Lassen Sie Kennung leer
e Lassen Sie das Feld KENNWORT leer

+ Klicken Sie auf die Schaltflache VERBINDEN
Der Container ZIELANWENDUNGEN wird eingeblendet und enthéalt die
Informationen zur aktuellen Datenbank.

Das Kontrollkastchen VERBUNDEN wird aktiviert, d.h. im Kontrollkast-
chen VERBUNDEN ein Haken angezeigt.

Eine Fehlermeldung wird dann angezeigt, wenn Kennung und/oder Fehler-
Kennwort falsch sind. Diese Fehlermeldung bestatigen Sie, indem meldung
Sie auf OK klicken.

1.2 Verbinden zu einer Fremddatenbank

« Wahlen Sie den Datenbankalias aus
Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld DB ALIAS den Aliasnamen der
Zieldatenbank aus, fiir die auf Inrem Computer ein ODBC-Zugriff ein-
gerichtet ist.

* Geben Sie die Kennung ein
Geben Sie im Feld KENNUNG den Benutzernamen fir die Zieldaten-
bank ein.

* Geben Sie das Kennwort ein
Geben Sie im Feld KENNWORT das Kennwort flr diesen Benutzerna-
men ein.

« Klicken Sie auf die Schaltflache VERBINDEN
EAI One versucht, eine Verbindung zu der benannten Datenbank
herzustellen.

Sobald die Verbindung hergestellt ist, wird das Kontrollkéstchen VER-
BUNDEN aktiviert, d.h. im Kontrollkastchen VERBUNDEN ein Haken ange-
zeigt.

Gleichzeitig wird der Container ZIELANWENDUNGEN eingeblendet, der
die Informationen der ausgewahlten Fremddatenbank enthalt.

Eine Fehlermeldung wird dann angezeigt, wenn Datenbankalias, Fehler-
Kennung und/oder Kennwort falsch sind. Diese Fehlermeldung meldung
bestatigen Sie, indem Sie auf OK klicken.

2 Kopieren von Anwendungen

Wenn die zu kopierenden Komponenten unter der angegebe- Achtung
nen Kombination von Anwendung und Objekt-1D bereits defi-

niert sind, werden diese Werte geldscht und durch die

Komponenten der Quelle ersetzt.

Wenn Sie eine Anwendung auf sich selbst kopieren, dann wird Achtung
die Anwendung unwiderruflich geléscht.

« Markieren Sie die Quellanwendung

Markieren Sie im Container QUELLANWENDUNGEN die Anwendung, die
als Quelle dient.
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» Markieren Sie die Quellanwendung

Markieren Sie im Container ZIELANWENDUNGEN die Anwendung, die
EAIl One als Ziel dient.

Die Zielanwendung muss zuvor in der Maske OBIEKTE definiert wor-
den sein.

» Aktivieren Sie die gewlnschten Kontrollkastchen
Klicken Sie auf die Kontrollk&stchen, die die zu kopierenden Kompo-
nenten benennen.

» Klicken Sie auf die Schaltflache KOPIEREN

Sie werden gefragt, ob Sie kopieren wollen. Klicken Sie auf OK oder
drucken Sie die RETURN-Taste.

Die ausgewahlten Strukturen und Parametrierungen der Quell-
Anwendung werden auf die Zielanwendungen kopiert.

Die durchgefiihrten Arbeitsschritte kénnen im Listenfeld ARBEITS-
SCHRITTANZEIGE verfolgt werden.

3 Kopieren von Objekten

Wenn Sie ein Objekt auf sich selbst kopieren, dann wird das Ob-
jekt unwiderruflich geltscht.

» Markieren Sie das Quell-Objekt

Erweitern Sie im Container QUELLANWENDUNGEN die Anwendung, von
der Sie ein Objekt kopieren wollen.

Die zu der Anwendung definierten Objekte werden angezeigt. Mar-
kieren Sie jetzt das gewiinschte Objekt.

» Markieren Sie das Ziel-Objekt

Erweitern Sie im Container ZIELANWENDUNGEN die Anwendung, die das
Ziel-Objekt enthalt.

Markieren Sie gewtinschte Ziel-Objekt.

Das Ziel-Objekt muss zuvor in der Maske OBJEKTE definiert worden
sein.

» Aktivieren Sie die gewunschten Kontrollk&stchen

Klicken Sie auf die Kontrollkastchen, die die zu kopierenden Kompo-
nenten benennen.

* Klicken Sie auf die Schaltflache KOPIEREN

Sie werden gefragt, ob Sie kopieren wollen. Klicken Sie auf OK oder
driicken Sie die RETURN-Taste.

Die ausgewdahlten Strukturen und Parametrierungen der Quell-
Anwendung werden auf die Zielanwendungen kopiert.

Die durchgefiihrten Arbeitsschritte kénnen im Listenfeld ARBEITS-
SCHRITTANZEIGE verfolgt werden.

4 Arbeiten mit Archiven

4.1 Archiv anlegen

In einem Archiv werden die Parametrierungsdaten einer Anwendung zu
einem festgelegten Zeitpunkt gesichert, z.B. wenn neue Attribute einge-
pflegt werden sollen. Durch dieses Archiv kann der Stand einer Anwen-
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Dokumentieren des Mappings zwischen zwei Anwendungen

dung vor und nach Anderungen verglichen werden. AuRerdem dient ein
Archiv als Sicherheitskopie und zur Versionisierung.

Archive kdnnen nur von kompletten Anwendungen angelegt
werden, nicht von einzelnen Objekten oder Komponenten.

Markieren Sie die Anwendung

Markieren Sie im Container QUELLANWENDUNGEN die Anwendung, von
der Sie ein Archiv erstellen wollen.

Klicken Sie auf die Schaltflache ANWENDUNG IN ARCHIV KOPIEREN

Sie werden gefragt, ob Sie ein Archiv erstellen wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Von der ausgewéhlten Anwendung wird eine komplette Kopie erstellt,
unabhéangig davon, welche Kontrollkastchen aktiviert wurden.

Die durchgefiihrten Arbeitsschritte kénnen im Listenfeld ARBEITS-
SCHRITTANZEIGE verfolgt werden.

Der Name der neuen Anwendung ist der Zeitstempel der Aktion im
Format <Jahr Monat Tag Stunde Minute>. Er erhalt den Status Archiv
und wird im Container QUELLANWENDUNGEN nur angezeigt, wenn Sie
auf die Schaltflache ERSTELLTE ARCHIVE ANZEIGEN klicken. Im Container
QUELLANWENDUNGEN wird das Archiv immer angezeigt.

4.2 Archive anzeigen

Sie kdnnen sich alle archivierten Anwendungen anzeigen lassen.

Klicken Sie auf die Schaltflache ERSTELLTE ARCHIVE ANZEIGEN

Alle archivierten Anwendungen werden im Container QUELLANWENDUN-
GEN angezeigt. Diese Anwendungen konnen auch als Quelle fir das
Kopieren dienen.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie in den Abschnit-
ten "Kopieren von Anwendungen" auf Seite 3 und "Kopieren von
Objekten" auf Seite 4.

4.3 Anwendungen anzeigen

Klicken Sie auf die Schaltflaiche ERSTELLTE ANWENDUNGEN
ANZEIGEN

Im Container QUELLANWENDUNGEN werden wieder die aktuellen Anwen-
dungen angezeigt. Eventuell erweiterte Anwendungen werden dabei
reduziert. Nach dem Erweitern der Anwendungen werden die aktuel-
len Informationen angezeigt.

5 Dokumentieren des Mappings zwischen zwei
Anwendungen

Das Mapping zwischen zwei Anwendungen kann dokumentiert werden.
Dazu werden HTML-Dateien erzeugt, die in Tabellenform Informationen
Uber das Mapping enthalten. Diese Dateien werden fir die Projekt-Doku-
mentation benutzt.
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5.1 Mapping ermitteln

Sobald Sie neue HTML-Dateien erzeugen, wird das Verzeichnis
HTMLHELP\INTERFACEDOCUMENTS vollstandig geloscht und neu
angelegt.

Markieren Sie die Quellanwendung

Markieren Sie im Container QUELLANWENDUNGEN die Anwendung, die
als Quelle dient.

Markieren Sie die Quellanwendung

Markieren Sie im Container ZIELANWENDUNGEN die Anwendung, die
EAI One als Ziel dient.

Klicken Sie auf die Schaltflache HTML-File generieren

Sie werden gefragt, ob Sie die Mapping-Dokumentation erzeugen
wollen. Klicken Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste

Waéhrend die Dateien erzeugt werden, wird eine Fortschrittsanzeige
angezeigt. Im oberen Teil dieser Anzeige wird angezeigt, welche
Mappingdaten gerade bearbeitet werden. Der Vorgang kann einige
Minuten dauern.

Die erzeugten HTML-Dateien werden im Verzeichnis HTMLHELP\INTER-
FACEDOCUMENTS abgelegt.

5.2 Mapping anzeigen

Sie kdnnen sich die zuletzt erzeugten HTML-Dateien fir Kombinationen
von Anwendungen ansehen.

Existieren die Dateien nicht (mehr) im Verzeichnis HTMLHELP\INTERFACE-
DocuMENTS, dann wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Markieren Sie die Quellanwendung

Markieren Sie im Container QUELLANWENDUNGEN die Anwendung, die
als Quelle dient.

Markieren Sie die Quellanwendung

Markieren Sie im Container ZIELANWENDUNGEN die Anwendung, die
EAIl One als Ziel dient.
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Delta zwischen zwei Anwendungen

+« Klicken Sie auf die Schaltflache HTML-FILE ANZEIGEN

Die Datei wird mittels eines Standard-HTML-Browsers (z.B. Microsoft
Internet Explorer) angezeigt:

< EAI One - Microsoft Internet Explorer =101 x|

J File Edit View Favorites Tools Help ﬁ
J {ABack » = - @ ﬁ ‘ @Sear:h @Favuritas @H\story |%v % -
| address [&7 Dy1BMCPPohnibtmibelptDocu.htm ~| pa
-
Interface documentation efii e System access AXA_CUST_DO -> SAP_R3_46
E% Axaptec / Daamgard ERP System /
& Virtual engines Access Adress Userid Engine Destination Client SystemMo
@ System access SAP_SERVER_DO1 10.2.2.110 CCCOM IDOC_SRV_46 500 oo
% Tatal Protacal SAP_SERYER_O01 10.2,2110 CCCOM RFC_CLNT_ 46 500 00
E"\@ Chjects SAP_SERVER_01 10.2.2.110 CCCOM RFC_CLNTR_46 500 oo
@ COSTCHTR Standard Ohbject C SAP_SERWER_01 10.2.2.110 CCCOM RFC_SRWY_46 500 oo
[ CREDITOR Standad Obiect Cr SAP_SERWER_01 10.2.2.110 CCCOM RFC_SRUWA 46 500 o0
@ DEEITOR Standard Ohiect Deb SAP_SERWER_01 10.2.2.110 CCCOM CAPI_CLNT_46 . 500 00
LEDL LUk atatidard Lbject Lleh
Hitp Port
@ FIGLACHT Standard Object Fir Definition LOOPBACK Axa_11 2001
[7] FINACCHT Standard Crbject Fi
@ MATERIAL Standard COhject Iv ji F AT One Tntegration
[T ORDER Standerd Object Order We do it ctize

& Used Dialogs

% Source Protocol / AT Details
& Zource Protocols

% Target Protocals

& Target Dialogs

% Source Dialogs

KT — _»Iﬂ
l@ l_ l_ |@. My Cornputer &

Abbildung 18-2: Mapping: HTML-Dateien - Inhalt
5.3 HTML Dateien sichern und anzeigen

Sobald Sie neue HTML-Dateien erzeugen, wird das Verzeichnis Achtung
HTMLHELP\INTERFACEDOCUMENTS vollstandig geléscht und neu
angelegt.

Informationen zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt “Sichern der
HTML-Dokumentation” auf Seite 18-9.

6 Delta zwischen zwei Anwendungen

Die Unterschiede zwischen zwei Anwendungen bzw. einer Anwendung
und einer archivierten Anwendung kénnen ermittelt und in HTML-Dateien
dokumentiert werden. Die HTML-Dateien enthalten in Tabellenform Infor-
mationen Uber diese Unterschiede. Diese Dateien werden fur die Projekt-
Dokumentation benutzt.

6.1 Delta ermitteln
Sobald Sie neue HTML-Dateien erzeugen, wird das Verzeichnis Achtung
HTMLHELP\DELTADOCUMENTS vollstandig geléscht und neu an-
gelegt.
e Markieren Sie die Quellanwendung

Markieren Sie im Container QUELLANWENDUNGEN die Anwendung, die
als Quelle dient.
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Fehler-
meldung

18-8

Markieren Sie die Quellanwendung
Markieren Sie im Container ZIELANWENDUNGEN die Anwendung, die
EAIl One als Ziel dient.

Die Zielanwendung muss zuvor in der Maske OBIEKTE definiert wor-
den sein.
Klicken Sie auf die Schaltflache DELTA ERMITTELN

Sie werden gefragt, ob Sie die Differenz ermitteln wollen. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Waéhrend die Dateien erzeugt werden, wird eine Fortschrittsanzeige
angezeigt. Der Vorgang kann einige Minuten dauern.

Die erzeugten HTML Dateien werden im HTMLHELP\DELTADOCUMENTS
Verzeichnis abgelegt.

6.2 Delta anzeigen

Sie kdnnen sich die zuletzt erzeugten HTML-Dateien fir Kombinationen
von Anwendungen ansehen.

Existieren die Dateien nicht (mehr) im Verzeichnis HTMLHELP\DELTADOCU-
MENTS, dann wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Markieren Sie die Quellanwendung

Markieren Sie im Container QUELLANWENDUNGEN die Anwendung, die
als Quelle dient.

Markieren Sie die Zielanwendung

Markieren Sie im Container ZIELANWENDUNGEN die Anwendung, die
EAIl One als Ziel dient.

Die Zielanwendung muss zuvor in der Maske OBIEKTE definiert wor-
den sein.
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Sichern der HTML-Dokumentation

» Klicken Sie auf die Schaltfliche DELTA ANZEIGEN
Die Datei wird mittels eines Standard-HTML-Browsers (z.B. Microsoft
Internet Explorer) angezeigt:

2} EAI ONE - Microsoft Internet Explorer =] x|
J File Edit Wiew Favarites Tools Help ﬁ
J o | A | Qsearch [ifFavories ¢ Btistory ‘l%v -

| Address [ o:\BMCPPWlohrihtmihepiDelka.htm ~| @a

Customizing
difference

=8¥ FREY_001 / FREYXML_001
[ FrEV_001-FREVIOML 001
[7) FREY D01 FREV:OML. 001
[ FrEY_O01:FREVIOL 001
[21 prEY_001-FREV:OML 001
[#1 prEY_001:FREVIIL 001

FREY_O01::FREYXML_001

Record
is

FREYEDI_O01 Missing
FREYFILE_01 Missing

Key

FRETFILE_02 Missing

FREYOBH_01 Missing

in Attribute Source data Target data

Target ENG_ADD_INFO EDI Access Frey Group
Target ENG_ADD_INFO EDI Access Frey Group

File Output Frey

Source ENG_ADD_INFO
Group

T Bl

Frey Group Object
7 FREY_001:FREYZIAL 001 Target ENG_ADD_INFO ey

% Einstellungen

EAT One Tntegration
We do it cnze

A

@ Click to collapse

l_ l_ |@ My Computer
Abbildung 18-3: Delta-Dateien - Inhalt

7 Sichern der HTML-Dokumentation
Der folgende Abschnitt beschreibt das Sichern der Mapping-Dateien.

Die Delta-Dateien werden auf die gleiche Weise gesichert und ange- Dateipfad
zeigt. Die Delta-Dateien sind im Verzeichnis HTMLHELP\DELTADOCUMENTS Delta-
des aktuellen EAl One Pfads abgelegt. Dateien
Der Name der HTML-Datei lautet Delta.htm
7.1 HTML Dateien sichern
Sobald Sie neue HTML-Dateien erzeugen, wird das Unterver- Achtung
zeichnis INTERFACEDOCUMENTS vollstandig geléscht und neu an-
gelegt.
Alle Mappings zu der gewahlten Kombination von Anwendungen werden Dateipfad
als einzelne HTML-Dateien im Verzeichnis HTMLHELP\INTERFACEDOCUMENTS Mapping-
des aktuellen EAI One Pfads abgelegt. Dateien
Wechseln Sie in den WINDOWS EXPLORER
Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem EAI One installiert ist
Erweitern Sie den Ordner
EAI One\HTMLHELP\INTERFACEDOCUMENTS
In diesem Ordner befinden sich alle Dateien, die fur die Verteilung,
Archivierung, usw. bendétigt werden.
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Sie kdnnen den gesamten Ordner kopieren, zippen oder in ein Ver-
zeichnis lhrer Wahl verschieben, um die Daten beispielsweise zu
sichern.

7.2 Gesicherte HTML-Dateien anzeigen

Beim Sichern des Verzeichnisses HTMLHELP\INTERFACEDOCUMENTS haben
Sie eine grofRe Anzahl von Dateien gesichert. Um die gesicherte Map-
ping-Dokumentation anzuzeigen, missen Sie nur eine einzige Datei 0ff-
nen. Aus dieser Datei heraus kénnen Sie alle Dateien unter derselben
Oberflache ansehen.

Der Name der HTML-Datei fur die Mapping-Dokumentation lautet
Docu.htm
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Monitor

In der Maske MONITOR werden aus- und eingehende Nachrichten kontrol-
liert und gegebenenfalls erneut versendet.

Virtuelle Maschinen kdnnen so konfiguriert werden, dass sie alle empfan-
genen Daten in einer Tabelle zwischenspeichern. Diese Daten kdnnen
hier gesucht, angezeigt und erneut versendet werden.

Nachdem Sie auf das Meni MONITOR und das Register MONITOR geklickt
haben, 6ffnet EAl One die Maske MONITOR:

EAI ONE Projekt-Madul - Hanke, EDY, PRODUCT {2.7.0 LDHNTEST) [ _ o x|

Aktion 1 Templates 2 Anwendungen 3 Attribute 4 Virtuelle Maschinen S Testszenarien & Transportieren 7 Monitor  Allgemein  Hilfe

= | a8l = S &3 TY
Monitor |
tornitor
Gespeicherte Daten [2] Einzelsicht | Summe Da[um|02.082003 Suchbegriff I
taschi Objekt Stat Indiv. N W h D
FORTE [ ot I = I e I T [0 e s Obiskt [COS™A0T =] Maschinen [~ =
AXA:Q - - o 0 Uz|| Gespeicherte Daten |
-
Masching  [a¢A XML Adapter <- in <A%8_12> =
Obigkt I” Status -
Indive. Hr I” Wersuch I DE
Gespeichert IUZ 0g.2003 |2'| 1217
Bbgearbeitet IUZ 082003 |2'| 1517
Delem [}0024 fDPl=AXA_CUST_OO =
#ifndef _NVCHEPGE_
#define _NVCNEPGE_
#include "iseg.h"
#include "iks. h"
class HVCnECEL;
test
=]
Anwendung IAXA_CUST_UD
Zeitindex 1E Indes I DE —
-
1| | 2

Abbildung 19-1: Bildschirm Monitor - Maske Monitor

Im Container GESPEICHERTE DATEN werden gefundene Nachrichten ange- Container
zeigt. Gespeicher-
te Daten

Zu jeder Nachricht werden folgende Informationen angegeben:
MASCHINE Die Maschine, die die Nachricht zuletzt bearbeitet hat.

OBJEKT Das Basisobjekt, dem die Nachricht zugeordnet ist.
Wird hier ** angezeigt, so konnte die Nachricht keinem
bekannten Basisobjekt zugeordnet werden.

STATUS Der Status der Nachricht
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Folgende Status sind mdglich:
- Die Verarbeitung der Nachricht wurde
frihzeitig abgebrochen.

OK Die Nachricht wurde erfolgreich weiterge-
sendet.

Error Die Verarbeitung der Nachricht schlug
fehl.

Trace Die Nachricht ist fur die Einzelsicht mar-
kiert.

GESPEICHERT  Das Datum, an dem die Nachricht empfangen und
gespeichert wurde.

ZEIT Die Uhrzeit, zu der die Nachricht empfangen und
gespeichert wurde.

ABGEARBEITET Das Datum, an dem die Nachricht zuletzt bearbeitet

wurde.
ZEIT Die Uhrzeit, zu der die Nachricht zuletzt bearbeitet
wurde.
IND.NR. Ein Schlissel, der zur Identifikation der Nachricht dient.
VERSUCH Die Anzahl der Bearbeitungsversuche
DATEN Der Inhalt der Nachricht

Anstelle dieses Containers werden andere Container angezeigt, wenn
Sie auf die Schaltflachen EINZELSICHT bzw. SUMME klicken.

Register- Wenn Sie auf einen der Datenséatze im Container GESPEICHERTE DATEN Kili-
karte Ge- cken, wird der Inhalt dieses Satzes in der Registerkarte GESPEICHERTE DA-
speicherte TEN angezeigt.

Daten

Container Nachdem Sie auf die Schaltflache EINzELSICHT geklickt haben, wird der
Einzeleintra- Container EINZELEINTRAGE EINER TRANSAKTION angezeigt. In diesem Contai-
ge eines ner werden die beim Verarbeiten der im Container GESPEICHERTE DATEN
Logs ausgewahlten Nachricht erzeugten Logeintrage angezeigt.

Folgende Informationen stehen zur Verfligung:

OBJEKT Das Objekt das der Nachricht zum Zeitpunkt des Log-
Eintrages zugeordnet war.

ANWENDUNG  Die Anwendung die der Nachricht zum Zeitpunkt des
Log-Eintrages zugeordnet war.

BESCHREI- Der Eintrag im Logs
BUNG
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Datensatze suchen

Nachdem Sie auf die Schaltflache SUMME geklickt haben, wird der Contai-
ner ZUSAMMENFASSUNG NACHRICHTENMENGEN angezeigt. In diesem Container
wird angezeigt wieviele Nachrichten zu einem Objekt mit welchem Status
vorhanden sind.

Folgende Informationen stehen zur Verfligung:

OBJEKT  Das Objekt, das den Nachrichten zugeordnet wurde.
STATUS  Der Status, in dem sich die Nachrichten befinden.

MENGE  Die Anzahl der Nachrichten, die dem Objekt zugeordnet

wurden und sich im entsprechenden Status befinden.

Datensatze suchen

Geben Sie das Anfangsdatum ein

Geben Sie in das Feld DATUM den Tag ein, ab dem die Suche begin-
nen soll.

Aktivieren Sie, falls erforderlich, OFFENE SATZE

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen OFFENE SATZE, wenn Sie nur
Satze angezeigt bekommen mdchten, die nicht abgearbeitet wurden.
Diese Datensatze befinden sich nicht im Status OK.

Normalerweise werden nur abgearbeitete Datenséatze angezeigt, die
sich im Status OK befinden.
Geben Sie, falls erforderlich, einen Suchbegriff ein

Wenn Sie die Suche einschranken mdchten, kénnen Sie in das Feld
SUCHBEGRIFF eine Zeichenkette eingeben, die in den Datensatzen ent-
halten sein soll. Dies kdnnte z.B. eine Belegnummer oder ein Nach-
richtentyp sein.

Wahlen Sie, falls erforderlich, ein Objekt aus

Wahlen Sie im Dropdown-Listenfeld OBJEKT ein Objekt aus, wenn Sie
nur Datensatze eines bestimmten Objekttyps angezeigt bekommen
maochten.

Um Uber alle Objekttypen zu suchen, wéahlen Sie das "**” Objekt aus.

Wahlen Sie, falls erforderlich, eine Maschine aus

Wabhlen Sie im Dropdown-Listenfeld MASCHINE eine Maschine aus. Sie
bekommen nur Datensatze angezeigt, die eine bestimmte Maschine
zwischengespeichert hat.

Um Uber alle Maschinen zu suchen, wahlen Sie die “**" Maschine
aus.
Klicken Sie auf die Schaltflache SUCHEN

Alle Datensatze, die den eingegebenen Suchkriterien entsprechen,
werden im Container GESPEICHERTE DATEN angezeigt.

Alle abgearbeiteten Datenséatze, die den Suchbegriff enthalten und in
dem gewahlten Zeitraum versendet wurden, werden angezeigt.

Wenn Sie das Kontrollkastchen OFFENE SATZE aktiviert haben, werden
anstelle der abgearbeiteten die unbearbeiteten Datensatze angezeigt

Wenn Sie auf einen der Datensatze im Container GESPEICHERTE DATEN
klicken, wird der Inhalt dieses Satzes in der Registerkarte GESPEI-
CHERTE DATEN angezeigt.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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19-4

Datensatze erneut verarbeiten

Datensatze suchen

Fihren Sie wie im Abschnitt “Datensatze suchen” auf Seite 19-3
beschrieben, eine Suche durch. Die Datensatze, die erneut abgear-
beitet werden sollen, werden im Container GESPEICHERTE DATEN ange-
zeigt werden.

Unter Umstanden werden mehr Datensatze angezeigt als erwartet.
Dies hat keine Auswirkungen, da Sie vor dem erneuten Versenden
die gewlnschten Datensatze auswahlen kénnen.

Markieren Sie einen oder mehrere Eintrage

Markieren Sie im Container GESPEICHERTE DATEN den bzw. die Ein-
trage, die erneut verarbeiten werden sollen.

Klicken Sie auf die Schaltflache RECOVER (+1)

Sie werden gefragt, ob Sie die Daten erneut senden wollen. Klicken
Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Der zahler der markierten Datenséatze wird wieder auf 0 zurlickge-
setzt und die Daten werden erneut verarbeitet.

Beim Start einer Maschine wird festgelegt, wie alt Nachrichten maxi-
mal sein durfen, um verarbeitet zu werden. Falls erforderlich, muss
dieser Parameter flr die erneute Verarbeitung &lterer Nachrichten
zumindest zeitweise geandert werden.

Einzelsicht

Nachrichten kénnen selektiert und durch die Einzelsicht durch das ganze
System verfolgt werden.

Starten Sie die Maschinen

Bevor Sie die Einzelsicht nutzen, miissen die Maschinen gestartet
sein, die die Nachricht bearbeiten sollen.

Die Maschinen kdnnen in der Maske STARTOPTIONEN gestartet werden.

Datensatze suchen

Fuhren Sie wie im Abschnitt “Datensatze suchen” auf Seite 19-3
beschrieben, eine Suche durch. Die Datenséatze, die erneut abgear-
beitet werden sollen, werden im Container GESPEICHERTE DATEN ange-
zeigt werden.

Unter Umstanden werden mehr Datensatze angezeigt als erwartet.
Dies hat keine Auswirkungen, da Sie vor dem erneuten Versenden
die gewlnschten Datensatze auswahlen kénnen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen EINZELSICHT

Sie missen das Kontrollkastchen EINZELSICHT aktivieren, damit die
Daten beim erneuten Versenden fir die Einzelsicht markiert werden.
Markieren Sie einen oder mehrere Eintrage

Markieren Sie im Container GESPEICHERTE DATEN die Nachrichten, die
Sie verfolgen wollen.

Klicken Sie auf die Schaltflache RECOVER

Sie werden gefragt, ob Sie die Daten erneut senden wollen. Klicken
Sie auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die Daten werden fir die Einzelsicht markiert. Der Zahler der mar-
kierten Datensatze wird wieder auf O zuriickgesetzt und die Daten
werden erneut verarbeitet.
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Warten Sie, bis die Nachrichten abgearbeitet wurden

Die Zeit, die Sie warten missen, hangt vom entsprechenden Szena-
rio ab. Sie kdnnen den Status der Nachricht Gberprifen, indem Sie
auf die Schaltflache SucHEN klicken. Wenn die Nachricht sich nicht
mehr im Status TRACE befindet, wurde sie abgearbeitet.

Markieren Sie einen oder mehrere Eintrage

Markieren Sie im Container GESPEICHERTE DATEN die Nachrichten, zu
denen die Einzelsichtsinformationen angezeigt werden sollen.
Klicken Sie auf die Schaltflache EINZELSICHT

Der Container EINZELEINTRAGE EINES LOGS wird angezeigt. In diesem
Container werden die Logfileeintrdge zu der entsprechenden Nach-
richt angezeigt.

4 Zusammengefasste Nachrichtenibersicht

Klicken Sie auf die Schaltflache SUMME

Nachdem Sie auf die Schaltflache SUMME geklickt haben, wird der
Container ZUSAMMENFASSUNG NACHRICHTENMENGEN angezeigt. In diesem
Container wird angezeigt, wieviele Nachrichten zu einem Basisobjekt
mit welchem Status vorhanden sind.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Editor

In den folgenden finf Masken werden Daten mittels des EAI One Editors
geandert:

» Konvertierungsklassen

» Attribute

* Protokolle

» Dialoge

» XML-Definition.

Bildschirmaufbau des Editors

Editor-Uberschrift

Schaltflachen Suchbegriff eingeben  Container-Uberschrift Spalten Spalten-Uberschrift
FFERN 1 1 [ 1 L

DEBYQD1R A SAP_R3_45 - RFC (DEBITOR - SAP_R3_45 - SHOP)

"'; J(, EE Suchbeqriff | ¥ Einden ‘weiter Suchen

[ Defirition SAF RFC Protokolattibute [304]

Fielditern ‘ Bezeichnung | Protokollattribut | Erforderlich | “wigderhol | Tvp ‘ Lknge |\'vdex | Offset ‘ Machk «
" i andant KHAT:MANDT  Ja Mein Character ¥ 1} 1}
5000 Dehitarennummer KHATEUMNR - Ja Mein Character 10 2 3 1}
5055 Adresse KMATADRNR  Ja Mein Character 10 3 13 1}
5030 Anrede KHATANRED  Ja Mein Character 15 4 23 1}
5080 Zentrale Auftragssperre fiir Debit...  KMAT:AUFSD Ja Mein Character 2 5 3| 1]
5020 Expressbahnhof KM&T1:BAHME Ja Mein Character 25 5 40 1]
5021 Biahnztation KMAT:BAHMS  Ja Mein Character 25 7 B5 1}
5022 Internationale Lokationsnummer kM&1:BEENR  Ja Mein Mumetischer St 7 8 a0 1}
5023 Interationale Lokationsnummer kM&1:BBSNR Ja Mein Mumetischer St 5 3 97 1}
5005 Berechtigungsaruppe KM&1:BEGRL  Js Mein Character 4 10 102 1]
5006 Branchenschiiissel kM&1:BRSCH  Ja Mein Character 4 1 106 1}
5024 Friifziffer der intemationalen Lok . KNAT:BUBEZ  Ja Mein Mumetischer St 1 12 10 1}
5085 Datenleitungsnummer KMaT:DATLT Ja Mein Character 14 13 m 1]

-
4 | »

Speichein Abbrechen |

Abbildung 20-1: Aufbau des Editors (z.B. Protokolle)

1.1 Editor-Uberschrift

Die Editoruberschrift setzt sich unterschiedlich zusammen, abhéngig von
den Masken, aus denen der Editor aufgerufen wird. In Abbildung 20-1
setzt sich die Editor-Uberschrift z.B. aus dem Objekt, der Anwendung,
dem Protokoll und dem zugehoérigen Standardobjekt zusammen:

DEB"QO1 Objekt
SAP_R3 45 Anwendung
RFC Protokoll
(Debitor - SAP_R3_45 - Shop) Standardobjekt
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Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt zu dem
jeweiligen Editor.

1.2 Container-Uberschrift
Die einzelnen Spalten des Editors andern sich abhangig von den Mas-
ken, aus denen der Editor aufgerufen wird.
Bei werden drei Typen von Spalten unterschieden:
« Spalten, die Anzeigefelder enthalten
e Spalten, die Eingabefelder enthalten
¢ Spalten, die Kombinationsfelder enthalten.

Anzeigefelder kdnnen nicht verandert werden.

Eingabefelder kbénnen beliebige Daten aufnehmen. Sie werden als Ein-
gabefeld angezeigt, wenn Sie darauf klicken.

Kombinationsfelder erméglichen eine Auswahl zwischen zwei oder
mehr Méglichkeiten. Sie werden als Kombinationsfeld angezeigt, wenn
Sie darauf klicken. Geben Sie die gewiinschten Daten ein oder klicken
Sie auf den Pfeil, um eine Liste der Auswahlmdglichkeiten aufzuklappen.

1.3 Schaltflachen

Neben den Standard-Schaltflachen SPEICHERN und ABBRECHEN enthalt der
Editor vier weitere Schaltflachen. Drei davon entsprechen den Befehlen
Ausschneiden, Kopieren und Einfligen, eine weitere fligt eine neue Zeile
ein:

Neue Zeile einflgen
bZ
+*

Zeile oder Zelleninhalt ausschneiden

Zeile oder Zelleninhalt kopieren

dh
&

i/

Zeile oder Zelleninhalt einfligen

1.4 Suchbegriff - Eingabefeld

Neben diesen Schaltflachen befindet sich das Eingabefeld SUCHBEGRIFF.
Hier kdnnen Sie nach einen Begriff suchen, zum Beispiel nach einer Fiel-
ditem-Nummer oder Beschreibung.
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1.5 Tastaturbefehle und Funktionstasten

Ansichts-/Auswahimodus

Kein Cursor (markieren von Zeilen im Container)

STRG + X Zeile ausschneiden
STRG + C Zeile kopieren
STRG + V Zeile einfigen

EINFUGEN-TASTE

Neue Zeile einfligen

ENTFERNEN-TASTE

Markierte Zeile ausschneiden

ALT + S Speichern
ALT + A Abbrechen

Wechseln in den Editier-Modus, wenn eine
F2 Zeile markiert ist und die erste Spalte edi-

tierbar ist.

Editier-Modus

Cursor befindet sich in einer Zelle

STRG + X Markierten Text ausschneiden
STRG + C Markierten Text kopieren
STRG + Vv Text aus Zwischenablage einfligen

UMSCHALT + EINFUGEN

Markierten Text einfligen

UMSCHALT + ENTFERNEN

Markierten Text ausschneiden

RETURN

1 Zeile weiter

UMSCHALT + RETURN

1 Zeile zurick

TAB

1 Zelle nach rechts

UMSCHALT + TAB

1 Zelle nach links

Esc

Editier-Modus verlassen. Die Anderungen
in der aktuellen Zelle gehen verloren.

Suchmodus

Cursor befindet sich im Eingabefeld Suchbegriff

STRG + X Markierten Text ausschneiden
STRG + C Markierten Text kopieren
STRG + Vv Text aus Zwischenablage einfligen

UMSCHALT + EINFUGEN

Markierten Text einfligen

UMSCHALT + ENTFERNEN

Markierten Text ausschneiden

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Suchmodus

ALT + F Finden

ALT + W Weitersuchen
ALT + S Speichern
ALT + A Abbrechen

2 Arbeiten mit dem Editor

2.1 Neue Zeile hinzufligen

» Markieren Sie die gewiinschte Zeile

Markieren Sie die Zeile unterhalb der Stelle, an der Sie eine neue
Zeile hinzufigen mdchten.

Hinweis Sie brauchen keine Zeile zu markieren, wenn noch keine Zeile
vorhanden ist.

» Klicken Sie auf die Schaltflache NEUE ZEILE HINZUFUGEN
Eine neue, leere Zeile wird hinzugeflgt.

2.2 Zelleninhalt andern
« Markieren Sie die Zeile, in der Sie eine Zelle andern mdéchten
+ Klicken Sie auf die Zelle
Die Zelle wird als Kombinationsfeld oder Eingabefeld angezeigt.

Hinweis Wenn sich die Zelle nicht verandert, handelt es sich um ein An-
zeigefeld.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Abschnitt zu
dem jeweiligen Editor.

2.3 Zeile l6schen

Hinweis Sie kdnnen auch mehrere Zeilen markieren und gleichzeitig 16-
schen.

« Markieren Sie die Zeile, die Sie l6schen mochten

» Klicken Sie auf die Schaltflache AUSSCHNEIDEN
Die Zeile wird nicht mehr angezeigt.

2.4 Begriff suchen

» Geben Sie den Suchbegriff in das Eingabefeld SUCHBEGRIFF ein

» Klicken Sie auf FINDEN

Alle Zeilen werden markiert, in denen der gesuchte Begriff vorhanden
ist. Der Bildschirm wird zu der Stelle gescrollt, an der der Begriff das
erste Mal vorhanden ist. Der Cursor bleibt in dieser Zeile stehen.

Ist der erste gefundene Begriff nicht der gewiinschte:
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+ Klicken Sie auf WEITERSUCHEN

Sollte der erste gefundene Begriff nicht dem gesuchten Begriff ent-
sprechen, sucht der Editor ab dem gefundenen Begriff nach dem
nachstfolgendem Begriff. Dabei wird die zuvor gesetzte Markierung
geldscht und die nachste Zeile markiert, die den Begriff enthalt. Der
Bildschirm wird zu der Stelle gescrollt, an der der Begriff markiert ist.

3 Editor in der Konvertierungsklassen-Maske

Mit dem Editor werden Konvertierungsklassen bearbeitet.

3.1 Editor-Uberschrift

Als Editortiberschrift wird die Anwendung angezeigt:

Update 51 Anwendung

3.2 Arbeiten mit Konvertierungsklassen

» Markieren Sie die gewlinschte Anwendung
Markieren Sie die Anwendung, deren Konvertierungsregeln Sie edi-
tieren mochten.

» Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR

Sie werden gefragt, ob Sie den Editor aufrufen mochten. Klicken Sie
auf OK oder drucken Sie die RETURN-Taste.

Nachdem Sie auf die Schaltflache £brTor geklickt haben, 6ffnet EAI One
den Editor:

sEdtor =lalx|
Type : FLOATS Anwendung: AXA_CUST_00

T % =8 Suchbegrf | Eindenl \ieiter Suchen

Konwertierungen [7]

Standard Fremdsystem V... | Klasse

<MN™.000" . <MN> .. N FLOATS

<MNN™000" . <MNNx . N FLOATS

<MNNN".000" o <MNNM: .M FLOATS

<MNMKM".000": . MNNNM: M FLOATS

<MNMNMMN".000"> . <HNNMMM> . N FLOATS

<MNMMHMNN".000"> o CHNNMMMN .M FLOATS

Speichem I Abbrechen

Abbildung 20-2: Editor in den Konvertierungsklassen
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Die einzelnen Spalten des Editors haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung

KLASSE Eingabe Name fir eine Gruppe von zusammen-
gehorigen Konvertierungspaaren

APPLIKATION Eingabe Glltiger Wert des zu integrierenden
Systems (Applikation)

STANDARD Eingabe Wert aus dem fuhrenden System (Stan-
dard)

VORBELEGUNG | Auswahl Ja oder Nein ist méglich.

Editieren Sie die Konvertierungsregeln
Sie kdnnen die Konvertierungsregeln jetzt mit dem Editor bearbeiten.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie speichern wollen. Klicken Sie auf OK oder
dricken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderten Konvertierungsregeln werden in die Datenbank
zurlickgespeichert.

4 Editor in der Attribute-Maske
Mit dem Editor werden Objektattribute bearbeitet.

4.1 Editor-Uberschrift

Die Editoruberschrift setzt sich aus dem Objekt, der Anwendung und der
Objekt Template zusammen:

Debitor Objekt
Update_51 Anwendung
SHOP Objekt Template

4.2 Standardobjekt-Attribute mit dem Editor bearbeiten

Wéhlen Sie die Anwendung aus

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung, die das zu
bearbeitende Standardobjekt enthalt.

In der Baumstruktur werden die zu der Anwendung definierten Stan-
dardobjekte angezeigt.

Markieren Sie das gewlnschte Standardobjekt
Die Schaltflache EDITOR wird aktiv.

Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR

Sie werden gefragt, ob Sie den Editor aufrufen mochten. Klicken Sie
auf OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.
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Nachdem Sie auf die Schaltflache EDITOR geklickt haben, 6ffnet EAI One
den Editor:

T 181 x]
Objekt : DEBITOR Anwendung: UPDA_CUST_00

“S % ® Suchbegif |

(DEBITOR - SHOP )

Finden ‘wieiter Suchen

Standardobjekt-Attibute [381]

Giuppe | Fielditern I Attibutbeschreibung | Feldtyp | Serviceobijskt I Kﬂnveltialungskl Lange | Erforderlich I Akliv I -~
DEE“KM&1.. 8 Message Type STRING 7 W \d
DEB"KNAT.. 11 Mandant STRING deblogic 3 ks Y ||
DEB“KNA1.. 5000 Debitorernummer STRING 10 N A
DEEKNAT... 5055 Adresse STRING 10 N Y
DEE"KN&T... 5030 Arrede STRING 15 N Y
DEE“KM&1.. B30 Zentrale Auftragzspene flr Debitor STRING 2 N \d
DEEKNaT... 5020 Expresshahnhof STRING 25 N Y
DEE"KNAT.. 5021 Bahnstation STRING 25 N Y
DEE“KM&1.. B022 Internationale Lok ationsnummer [Teil STRING 7 N \d
DEE“KM&1.. F023 Internationale Lok ationsnummer [Teil STRING 5 N \d
DEE“KM&1.. BO0S Berechtigungsaruppe STRING 4 N \d
DEB“KNA1.. 5006 Branchenschliisssl STRING 4 N A
DEB"KNAT.. 5024 Priifziffer der internationalen Lokations...  STRING 1 N A
DEE“KM&1.. B85 D atenleitungsnummer STRING 14 N \d
DEB“KMNA1.. 5093 Datum, an dem der Satz in KNAT hine STRING 8 N A
DEB"KNAT.. 5093 Name des Sachbearbeters. derdas 0. STRING 12 N Y
DEE“KN&1... &031 Kennzeichen: Existenz von Abladestel..  STRING STD_YM 1 hs \s
DEE“KN&1... B0&1 Zentrale Fakturaspene flir Debitor ... STRING 2 N \s
DEB“KNAT.. 5183 Kontonumrmer des Stammsatees mit de...  STRING 10 N s
DEB“KNAT.. 5090 Arbeitseeithalender des Kunden . STRING 2 N s
DEB“KNAT.. 5154 Kontonumrmer eihes abweichenden 2. STRING 10 N s
DEB“KNAT.. 5103 Konzemschliissel .. STRING 10 N s
DEE“KN&1... &001 Kontengruppe Debitor . STRING 4 hs \s
DEE“KM&1... B004 Fundenklazsifizierung STRING 2 hs \s
DEB KNAT.. 5042 Linderschliisse! .. STRING 3 h s
DEB“KNAT.. 5155 Kontonummer des Lisferanten bzw. Kr.. STRING 10 N s
DEE“KM&1... 6082 Zentrale Liefersperre fiir D ebitor .. STRING 2 N \s
DEB“KNAT.. 5086 Ortskoordinaten .. STRING 10 N s
DEE“KM&1... 5193 Zentrale Loschvarmerkung fir Stamm...  STRING STD_YM 1 hs \s
MFR“KNA1 k| Mame 1 STRING il ks As LI

Speichein I Abbrechen I

Abbildung 20-3: Editor im Standardobjekt

Editieren Sie die Standardobjekt-Attribute
Sie kdnnen die Standardobjekt-Attribute jetzt mit dem Editor bearbei-

ten.

Die einzelnen Spalten haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung

GRUPPE Eingabe Gruppe, in der sich das Attribut
befinden soll.

FIELDITEM Auswahl Fielditem, das dem Objektattribut
zugeordnet ist.

ATTRIBUT- Anzeige Bezeichnung des Fielditems, das

BESCHREIBUNG dem Objektattribut zugeordnet ist.

FELDTYP Auswahl Datentyp des Objektattributs

SERVICEOBJEKT Auswahl Serviceobjekt, dessen Dialog beim
Ubergeben der Attributdaten aus-
gefuhrt werden soll.

KONVERTIERUNGS- | Auswabhl Konvertierung, die beim Ubergeben

KLASSE der Attributdaten durchgefuhrt wer-
den soll.

LANGE Eingabe Maximale Lange der Daten

ERFORDERLICH Auswahl Hier sind verschiedene Auswahl-

maoglichkeiten gegeben.
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Spalte Funktion | Bedeutung

AKTIV Auswabhl Hier sind verschiedene Auswahl-
mdglichkeiten gegeben.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN
Sie werden gefragt ob Sie wirklich speichern wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderten Standardobjekt-Attribute werden zurlick in die Daten-
bank geschrieben.

5 Editor in der Protokollattribute-Maske

Mit dem Editor werden Protokollattribute bearbeitet. Dazu zdhlen RFC-,
IDoc-, aber auch XML-Protokollattribute.

5.1 Editor-Uberschrift

Die Editoruberschrift setzt sich aus dem Objekt, der Anwendung, dem
Protokoll und dem zugehorigen Standardobjekt zusammen:

DEB”QO01la Objekt
SAP_R3 45 Anwendung
RFC Protokoll

(Debitor - SAP_R3_45 - Shop) Standardobjekt

5.2 Arbeiten mit Protokollattributen

Markieren Sie die das gewtlinschte Objekt

Erweitern Sie im Container OBJEKTATTRIBUTE die Anwendung, die das
Zu bearbeitende Objekt enthalt.

Markieren Sie das Objekt, welches die Protokollattribute enthalt, die
Sie editieren mochten.
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* Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR
Der Editor wird gedffnet und zeigt die Protokollattribute zum ausge-
wahlten Objekt an.
Nachdem Sie auf die Schaltflache EDITOR geklickt haben, 6ffnet
EAI One den Editor:
N e
Objekt : DEB"Q01a Anwendung: SAP_R3_46 Methode : RFC (DEBITOR - SHOP ]
T % =8 Suchbegrf | Finden | \ieiter Suchen
Definition 54P RFC Protokollattibute [457]
Fielditem | Bezeichnung I Protokollattribut I Eiforderlich I ‘wiederhol... I Typ I Lange I Index I Offset | Machlkom... | Tlennﬂ
1l M andant . KNAT:MANDT - Ja Mein Character 3 2 0 1}
5000 D ebitorennummer . KNATCKUNNR - Ja Mein Character 10 3 3 1}
o042 Landerschliissel . KNAT:LANDT  Ja Mein Character 3 4 13 1}
5031 Name 1 . KNAT:NAMET  Ja Mein Character 35 5 16 1}
o032 Name 2 .. ENATMAMEZ  Ja Mein Character 35 6 g1 1}
5035 Ot . ENATIORTOT  Ja Mein Character 39 7 88 1}
5033 Postleitzahl .o KNATOPSTLZ Ja Mein Character 10 8 121 1}
5041 Region [Bundesstaat, B...  KNAT:REGIO Ja Mein Character 3 9 13 o
5029 Sortierfeld .. KNATUSORTL  Ja Mein Character 10 1 134 1}
5037 ShaPe und Hausnumme...  KNAT:STRAS  Ja Mein Character 35 1 144 1}
5045 1. Telefornummer . KNAT:TELFY Ja Mein Character 1B 12 173 1}
5047 Telefaxrummer . KNATUTELRY  Ja Mein Character 31 13 195 1}
5156 Kernzeicher: Istdas K. KNAT:XCPDE  Ja Mein Character 1 14 226 1}
5055 Adresse .. KNATUADRNR  Ja Mein Character 10 15 227 1}
5110 Suchbegriff fur Matchco,..  KNAT:MCOD1  Ja Mein Character 25 16 237 o
5111 Suchbegriff fur Matchco,..  KNAT:MCOD2  Ja Mein Character 25 17 262 o
5112 Suchbegriff fur Matchco...  KNAT:MCOD3  Ja Mein Character 25 18 287 o
5030 Arrede .. ENATUAMRED  Ja Mein Character 15 13 1z 1}
5080 Zentrale Auftragsspere .. KNATSAUFSD  Ja Mein Character 2 20 327 o
5020 Expresshahnhof . KMAT:BAHNE  Ja Mein Character 25 2 329 o
5021 Bahnstation .. KNATUBAHNS  Ja Mein Character 25 22 354 1}
5022 Intemationale Lokations...  KMaT:BBBNR  Ja Mein Numerisc... 7 23 m 1}
5023 Intemationale Lokations...  KMaT:BBSHR  Ja Mein Numerisc... 5 24 386 1}
5005 Berechtigungsgiuppe ... KNAT:BEGRU  Ja Mein Character 4 25 91 o
5006 Branchenschlissel .. KNATUBRSCH  Ja Mein Character 4 26 395 1}
5024 Priifziffer der internation...  KNaT:BUBKZ  Ja Mein Numerisc... 1 27 399 1}
5085 Datenletungsnummer ... KNAT:DATLT  Ja Mein Character 14 28 400 o
5?58 Datum, an dem der Satz.. KWAT:ERDAT  Ja Mein Diatum 8 29 14 | i} 'I
4 »
Speichem I Abbrechen |

Abbildung 20-4: Editor in den Protokollen

Editieren Sie die Protokollattribute

Sie kénnen die Protokollattribute jetzt mit dem Editor bearbeiten.

Abhangig vom Protokoll des editierten Objekts werden unter-
schiedliche Spalten angezeigt.

Die einzelnen Spalten haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung

FIELDITEM Auswahl | Fielditem, dem das Protokollattri-
but zugeordnet ist.

BEZEICHNUNG Anzeige | Bezeichnung des Fielditems, dem
das Protokollattribut zugeordnet
ist.

PROTOKOLLATTRIBUT | Eingabe | Definition des Protokollattributs

ERFORDERLICH Auswahl | Abhangig vom Protokoll sind hier
verschiedene Auswahlimadglichkei-
ten gegeben.

WIEDERHOLBAR Auswahl | Abhangig vom Protokoll sind hier

verschiedene Auswahlmaoglichkei-
ten gegeben.

Parametrieren von EAI One V 2.7
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Spalte Funktion | Bedeutung
Typ Auswahl | Datentyp des Protokollattributs
LANGE Eingabe | Angabe der Lange des Attributs in

der Nachricht.

INDEX Eingabe | Indizierung mehrerer Protokollattri-
bute zum selben Fielditem.

OFFSET (BEI SQL Auswahl | Bedeutung des Feldes
PROTOKOLL)

OFFSET (BEI ANDE- Eingabe | Angabe der Offsetposition des
REN PROTOKOLLEN) Attributs in der Nachricht.

NACHKOMMASTELLEN | Eingabe | Anzahl der Nachkommastellen
eines numerischen Datentyps.

TRENNER Eingabe | Trennzeichen am Ende des Attri-
buts in der Nachricht.

BESCHREIBUNG Eingabe | Beschreibung des Attributs

+ Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt, ob Sie wirklich speichern wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Die geanderten Protokollattribute werden zuriick in die Datenbank
geschrieben.

6 XML-Editor in den Protokollattributen
Mit dem Editor werden XML-Protokollattribute bearbeitet.

6.1 Editor-Uberschrift

Die Editoruberschrift setzt sich aus dem Objekt, der Anwendung, dem
Protokoll und dem zugehdrigen Standardobjekt zusammen:

DEB"AO1 Basisobjekt
Update 51 Anwendung
XML Protokoll

(Debitor - UPDATE_51 - Shop) Standardobjekt

6.2 Arbeiten mit XML-Protokollattributen

 Wahlen Sie das gewilinschte Objekt aus

Erweitern Sie im Container OBJEKTATTRIBUTE die Anwendung, die das
Zu bearbeitende Objekt enthalt.

Markieren Sie dieses Objekt.

» Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR
Der Editor wird geotffnet und zeigt die XML Protokollattribute an.
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Nachdem Sie auf die Schaltflaiche EDITOR geklickt haben, 6ffnet

EAI One den Editor:

N T=TE
Objekt : DEB"A01 Anwendung: UPDA_CUST_00 Methode : XML {DEBITOR - SHOP )
“_; ¥ [ii=} Suchbegriff I Finden | ‘wheiter Suchen
Drefinition 2L Protokollattribute [33]
Fielditzrn Bezeichnung | Protok ollathribut I Erforderlich I ‘wiederholbar | Typ I Index &
5000 Debitorennummer MMCustomer:Compary:: ExtDeb...  Mein Nein Character 1
5001 Kontengruppe D ebitor MMCustamer::Compary:: Accou. Mein Nein Character 1
5031 MName 1 MMCustamer::Compary:: Compa. Mein Nein Character 1
5029 Sortierfeld MMCustamer:Compary:: Spnonym — Mein Nein Character 1
5037 Strafe und Hausnummer MMCustamer :Compary:: Street Mein Nein Character 1
5036 Ortsteil MMCustamer::Compary:: District Mein Nein Character 1
5033 Postlgitzahl MMCustomer:Compary: ZipCode  Mein Nein Character 1
5035 an MMCustamer::Comparye: City Mein Nein Character 1
5040 Postleitzshl des Postfachs M MCustamer::Compary: ZipPO. Mein Nein Character 1
5038 Postfach MMCustomer::Compary:: PoBox Mein Nein Character 1
5045 1. Telefornnummer MMCustamer:Compary:: PhaneMr  Mein Nein Character 1
5042 Landerschliissel M MCustamer::Compary:: Countr Mein Nein Character 1
5198 Zentrale Loschvormerkung fiir 5 MMCustomer:Compary:DelCode  Mein Nein Character 1
5034 MName 4 MMCustamer::Compary:: MMDe. Mein Nein Character 1
5583 Ansprechpartner Machname MMCustamer::Compary:: Contac. Mein Nein Character 1
5582 Ansprechpartner Yorname MMCustamer::Compary:: Contac. Mein Nein Character 1
5584 Ansprechpartner Telefonnumme MMCustamer::Compary:: Contac. Mein Nein Character 1
5586 Ansprechpartner Abteilung MMCustamer::Compary:: Contac. Mein Nein Character 1
5585 Ansprechpartier Funktion MMCustamer::Compary:: Contac. Mein Elternelement Character 1
5581 Ansprechpartner Geschlecht MMCustamer::Compary:: Contac. Mein Nein Character 1 =
5580 Anspechpartner Hummer MMCustamer::Compary:: Contac. Mein Nein Character 1
5611 Ansprechpartner Bemerkungen MMCustamer::Compary:: Contac. Mein Nein Character 1
5311 Werkaufsorganisation MMCustamer :Compary:: S alesd, Mein Elternelement Character 1
5312 Wertriehsweg MMCustamer :Compary:: S alesd, Mein Elternelement Character 1
5313 Sparte MMCustamer :Compary:: S alesd, Mein Elternelement Character 1
5370 Zahlungsbedingungsschliissel MMCustamer :Compary:: S alesd, Mein Nein Character 1
5344 Incoterms Teil 1 MMCustamer :Compary:: S alesd, Mein Nein Character 1
5345 Incoterms Teil 2 MMCustamer:Compary:: S alesd, Mein Nein Character 1 >
1] | »
Speichemn I Abbrechen |

Abbildung 20-5: Editor in den XML Definitionen

» Editieren Sie die Protokollattribute
Sie konnen die Protokollattribute jetzt mit dem Editor bearbeiten.

Die einzelnen Spalten des Editors haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung

FIELDITEM Auswahl Fielditem, dem das Protokollattri-
but zugeordnet ist

BEZEICHNUNG Anzeige Bezeichnung des Fielditems, dem

das Protokollattribut zugeordnet
ist.

PROTOKOLLATTRIBUT

Eingabe

Definition des Protokollattributs.

ERFORDERLICH Auswahl | Hier sind verschiedene Auswahl-
mdglichkeiten gegeben.

WIEDERHOLBAR Auswahl Hier sind verschiedene Auswabhl-
mdglichkeiten gegeben.

Typ Auswahl | Datentyp des Protokollattributs.

INDEX Eingabe Indizierung mehrerer Protokollattri-

bute zu demselben Fielditem.

+ Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt ob Sie wirklich speichern wollen. Klicken Sie auf
OK oder drucken Sie die RETURN-Taste.

Parametrieren von EAI One V 2.7

20-11



Kapitel 20 Editor

Die geanderten Protokollattribute werden zuriick in die Datenbank
geschrieben.

7 Editor in der Dialoge-Maske
Mit dem Editor konnen Dialoge schnell und komfortabel bearbeitet wer-
den.
7.1 Editor-Uberschrift
Die Editoruberschrift setzt sich aus dem Objekt, der Anwendung, dem
Protokoll und dem zugehorigen Standardobjekt zusammen:
DEB”AO1
SAP_R3_45
CAPI
(Debitor - SAP_R3_45 - Shop)

Objekt
Anwendung
Protokoll
Standardobjekt

7.2 Arbeiten mit Dialogen

» Markieren Sie den gewlnschten Dialog
Markieren Sie den Dialog, den Sie editieren méchten.
* Klicken Sie auf die Schaltflache EDITOR
Der Dialog wird im Editor angezeigt.

Nachdem Sie auf die Schaltflache EDITOR geklickt haben, 6ffnet
EAI One den Editor:

20-12

N RENS
Objekt : DEB"A01 Anwendung: UPDA_CUST_00 Methode : XML (DEBITOR - SHOP )
T BB Suchbegifl | Finden | Weiter Suchen |
Definition <ML Protokollattibute [39]

Fielditem I Bezeichnung I Piotokollattibut | Erforderlich | ‘wiederholbar I Typ | Index =
R000 Debitorennummer Mt Customer:Company:ExtDeb...  MNein Mein Character 1

h001 Kontengruppe Debitar Mt Customer:Company:decow..  Nein Mein Character 1

A031 MName 1 Mt Customer:Company:Compa...  MNein Mein Character 1

h029 Sortierfeld ... MMCustomer:Company:Synonym  Mein Mein Character 1

RO3Y Strafte und Hausnummer . MtdCustomer:Company::Street Mein Mein Character 1

R03E Ortsteil Mt Customer::Compary::Distict Mein Mein Character 1

h039 Postleitzahl MtdCustomer:Company: ZipCode  Mein Mein Character 1

h035 Qrt ... MMCustomer:Company::City Mein Mein Character 1

h040 Postleitzahl des Posttachs . MtCustomer:Company:ZipP0...  Nein Mein Character 1

h038 Postfach . MtCustomer:Compary::PoBox Mein Mein Character 1

h045 1. Telefonnummer Mt Customer::Company::PhoneMr  Nein Mein Character 1

h042 Landerschluzsel . Mt Customer:Company:Countr...  Nein Mein Character 1

5198 Zentrale Loschwormerkung flr 5. MMCustomer:Company::DelCode  Mein Mein Character 1

h034 MName 4 . Mt Customer:Company:MMDe...  Nein Mein Character 1

hAE3 Ansprechpartner Nachname MtdCustomer:Company:Contac...  MNein Mein Character 1

hABZ Ansprechpartner Yormame . MtCustomer:Company:Contac...  Mein Mein Character 1

ot Ansprechpartner Telefonnumme. MtdCustomer:Company:Contac...  MNein Mein Character 1

RABE Anszprechpartner Abteilung MtdCustomer:Company:Contac...  MNein Mein Character 1

aiatsa] Anszprechpartner Funktion MtdCustomer:Company:Contac...  MNein Eltemelement Character 1

AeE1 Ansprechpartner Geschlecht . MtCustomer:Company:Contac...  Mein Mein Character 1 i
RRE0 Angpechpartner Nummer .. MMCustomer:Company:Contac...  MNein Mein Character 1

BE11 Ansprechpartner Bemerkungen ... MMCustomer:Company::Contac...  Mein Mein Character 1

[cih Verkaulzorganization . MtCustomer:Company:Salest...  MNein Eltemelement Character 1

ANz Vertiebsweg Mt Customer:Company:Salest...  MNein Eltemelement Character 1

A3 Sparte . Mt Customer:Company:Salest...  MNein Eltemelement Character 1

R370 Zahlungsbedingungszchlizzel . Mt Customer:Company:Salest...  MNein Mein Character 1

344 Incotemms Teil 1 ... MMCustomer:Company:Salest...  Mein Mein Character 1

h345 Incoterms Teil 2 . MtCustomer:Company:Salest...  MNein Mein Character 1 il
4 | »

Speichemn I Abbrechen I
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Editor in der Dialoge-Maske

Editieren Sie den Dialog
Sie kdnnen den Dialog jetzt im Editor bearbeiten.

Die einzelnen Spalten des Editors haben folgende Bedeutung:

Spalte Funktion | Bedeutung

MARKE Eingabe | Sprungmarke

PROZESSSCHRITT | Auswahl | Prozessschritt

BESCHREIBUNG Anzeige | Beschreibung des Prozessschrittes

PARAMETER Eingabe | Parameter fur den Prozessschritt

FIELDITEM Auswahl | Fielditem, auf das sich der Prozess-
schritt bezieht

ITEMBESCHREIBUNG| Anzeige | Beschreibung des Fielditems, auf
das sich der Prozessschritt bezieht

LANGE Eingabe | Lange der verwendeten Daten

BILDSCHIRMTEXT | Auswahl | Nur bei Applikationsdialog. Bild-
schirmtext, auf den sich der Pro-
zessschritt bezieht.

BILDSCHIRMTEXTID | Anzeige | Nur bei Applikationsdialog. Refe-

renznummer des Bildschirmtextes,
auf den sich der Prozessschritt
bezieht.

Klicken Sie auf die Schaltflache SPEICHERN

Sie werden gefragt ob Sie wirklich speichern wollen. Klicken Sie auf
OK oder driicken Sie die RETURN-Taste.

Der geanderte Dialog wird zuriick in die Datenbank geschrieben.
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EAI One - Tastaturbefehle und Funktionstasten

Dieses Kapitel enthélt alle im vorkommenden Schaltflachen und Menibefehle. Wenn wir
von EAIl One es fur sinnvoll hielten, haben wir Tastaturbefehle und Funktionstasten festge-
legt. An einigen Stellen, an denen es uns zu riskant schien, haben wir diese Kurzbefehle

aber auch gesperrt.

Projekt Modul

Symbolleiste Aktion

Hilfe F1
Wechseln zwischen Registerkarten vorwarts STRG+TAB
Wechseln zurlick zu der zuvor besuchten Maske. EAl One merkt sich

die 10 zu letzt besuchten Masken. Diese 10 Masken kdnnen mit dieser | ESC
Funktion in umgekehrter Reihenfolge aufgerufen werden.

Wechseln in das néchste Eingabefeld TAB
Schwarz umrandete Schaltflachen kbnnen mit Enter ausgelost werden.
Templates\ Templates

Hinzufligen (Hinzufligen eines neuen Eintrags) F4
Entfernen (Entfernen des Eintrages (nur méglich, wenn nicht verwen- F6
det)

Templates\Steuerblock

Speichern F4
Entfernen F6
Anwendungen\Anwendungen

Speichern F4
Entfernen F6
Anwendungen\Protokolle

Speichern F4
Entfernen F6
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Projekt Modul

Anwendungen\Standardobjekte

Speichern F4

Entfernen F6
Anwendungen\Konvertierungen

Speichern F4

Editor F9
Anwendungen\Bildschirmtext

Speichern F4

Entfernen F6
Attribute\Attribute

Speichern F4

Entfernen F6

Editor (Editor fur Bearbeitung benutzen) F9

Attribute\ Protokollattribute

Speichern F4

Entfernen F6

Editor (Editor fiir Bearbeitung benutzen) F9
Attrribute\Fremdprotokollattribute

Fremdprotokollattribute laden (Attribute zu Fremdapplikationsobjekten F7

laden)

Delta (Delta ermitteln) UMSCHALT+F8
Objekt Template-Eintrage generieren UMSCHALT+F7
Protokolle\Transportprotokolle

Einstellungen UMSCHALT+F9
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Projekt Modul

Protokolle\Dialoge

Speichern F4

Entfernen F6

Editor F9

Virtuelle Maschinen\Virtuelle Maschinen

Speichern F4

Entfernen

Virtuelle Maschinen\Balancing

Speichern F4

Entfernen F6

Virtuelle Maschinen\Startoptionen

Speichern F4

Entfernen F6
Anwendungen F5

Start UMSCHALT+F2
Stop UMSCHALT+F3
Virtuelle Maschinen\Systemzugriffe

Speichern F4

Entfernen F6
Testszenarien

Speichern F4

Entfernen F6

File Laden F7

Editor F9

Start UMSCHALT+F2
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Projekt Modul

Stop UMSCHALT+F3

Testen UMSCHALT+F8

Transportieren/Transportieren

Verbinden (DB Verbindung herstellen) UMSCHALT+F8

Archiv erstellen UMSCHALT+F4

Erstellte Archive anzeigen UMSCHALT+F5

HTML (HTML File generieren) UMSCHALT+F7

Monitor\Monitor

Recover UMSCHALT+F7

Speichern F4

Einzelsicht (Einzelsicht auflisten)

Zusammenfassung UMSCHALT+F8
EAI One Editor

Ansichts-/Auswahlimodus

Kein Cursor (markieren von Zeilen im Container)

Zeile ausschneiden STRG + X

Zeile kopieren STRG + C

Zeile einfligen STRG + V

Neue Zeile einfigen

EINFUGEN-TASTE

Markierte Zeile ausschneiden

ENTFERNEN-TASTE

und die erste Spalte editierbar ist.

Speichern AT + s
Abbrechen ALT + A
Wechseln in den Editier-Modus, wenn eine Zeile markiert ist F2

Editier-Modus

Cursor befindet sich in einer Zelle
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EAI One Editor

EAIl One Editor

Markierten Text ausschneiden STRG + X
Markierten Text kopieren STRG + C
Text aus Zwischenablage einfligen STRG + V

Markierten Text einfligen

UMSCHALT + EINFUGEN

Markierten Text ausschneiden

UMSCHALT + ENTFERNEN

1 Zeile weiter

RETURN

1 Zeile zuriick

UMSCHALT + RETURN

1 Zelle nach rechts

TAB

1 Zelle nach links

UMSCHALT + TAB

Editier-Modus verlassen. Die Anderungen in der aktuellen Zelle

gehen verloren. Esc
Suchmodus

Cursor befindet sich im Eingabefeld Suchbegriff

Markierten Text ausschneiden STRG + X
Markierten Text kopieren STRG + C
Text aus Zwischenablage einfligen STRG + V

Markierten Text einfligen

UMSCHALT + EINFUGEN

Markierten Text ausschneiden

UMSCHALT + ENTFERNEN

Finden ALT + F
Weitersuchen AT +w
Speichern AT + s
Abbrechen ALT + A
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Glossar

Im Glossar finden Sie sowohl EAI One-spezifische Terminologie erklart als auch Termino-
logien anderer Hersteller. Deren Definitionen wurden direkt den Glossaren dieser Hersteller

entnommen und falls nétig, Ubersetzt.

Adapter
Adapter werden unterteilt in Applikationsadapter, Protokolladapter und
Transportadapter.

Anwendung

Eine Anwendung beschreibt die Eigenschaften, Methoden und Ereignisse,
welche flr die Definition einer Fremdapplikation, z.B. SAP R/3, bendtigt wer-
den.

API
Application Programming Interface. Bei API's kann es sich z.B. um die SAP
C-API oder die IBM HAL API handeln.

Applikationsadapter
Applikationsadapter fihren Applikationsdialoge aus.

Applikationsdialog
Die Prozessschritte dieser Dialoge benutzen API's, um Uber die EAI One Di-
alogsprache die Standardobjekte in der Fremdapplikation zu verarbeiten.

Attribut
Attribute sind Fielditems mit ihren Eigenschaften im Standardobjekt.

Basisobjekte

Basisobjekte beschreiben die Protokolle, Methoden, Eigenschaften und Er-

eignisse, mit denen eine EAI One-Anwendung auf eine Fremdapplikation zu-
greift. Basisobjekte bestehen aus Standardobjekten und Funktionsobjekten.

Basis-Standardobjekte

Bei der Deklaration eines Standardobjektes wird gleichzeitig ein Basis-Stan-
dardobjekt angelegt. Diesem Standardobjekt kbnnen zuséatzlich zu dem eige-
nen noch weitere Basis-Standardobjekte hinzugefiigt werden. Dadurch
koénnen alle Gruppen und Fielditems eines Standardobjektes auch einem an-
deren Standardobjekt zugeordnet werden, ohne dass die Fielditems neu de-
finiert werden muissen. Basis-Standardobjekte sind Basisobjekte, die
anderen Basisobjekten untergeordnet werden.

Bildschirmtext

Ein Bildschirmtext ist ein Text in der Benutzeroberflache einer Fremdapplikai-
ton. Dieser Text wird benutzt, um Ereignisse und Steuerelemente der
Fremdapplikation zu identifizieren.
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Dialog

Uberall, wo keine Protokolldefinitionen moglich sind und proprietare API's
den Zugang ermdglichen, muss mit der EAl One Dialogsprache gearbeitet
werden.

Ein Dialog besteht aus einer Abfolge von Prozessschritten. Die Prozess-
schritte innerhalb eines Dialoges werden sequentiell abgearbeitet. Die im
Klartext vorliegenden Prozessschritte werden erst wahrend der Ausfihrung
des Dialoges ausgewertet, d.h. in eine Folge von Befehlen umgewandelt, die
zur Ausfilhrung des jeweiligen Prozessschrittes nétig sind.

Ereignis

Auslésung eines Teilprozesses (siehe Geschéaftsprozess) in Form einer
Nachricht. Beispielsweise I6st die Anlage eines Debitors im SAP ein Ereignis
aus. Dieses Ereignis ist z.B. ein Workflowmanagement-Eintrag, der an

EAIl One eine Nachricht schickt.

Failover
Beim Ausfall einzelner technischer Komponenten wird durch physikalische
Umverteilung, d.h. Failover-Verfahren, der Nachrichtenverkehr sichergestellt.

Fielditem

Ein Fielditem ist die kleinste Definitionseinheit in EAI One. Es ist eine Num-
mer, die mit einem allgemeinen Begriff versehen wird. Diese Nummer dient
zur ldentifikation der Daten in einem Objekt.

Fremdapplikation
wird in der Anwendung auch kurz als Applikation bezeichnet. Die Fremdappli-
kation wird durch EAI One mit einer anderen Fremdapplikation verbunden.

Fremdapplikationsobjekt

Ein Fremdapplikationsobjekt ist die Deklaration einer Gruppierung im Fremd-
system, z.B. ein Datenbanktabellenname, ein SAP-Basistyp oder ein XML
Dokument. Mit Hilfe des Fremdapplikationsobjektes werden die Einzelattribu-
te aus der Fremdapplikation automatisch als Protokollattribute erzeugt. Wur-
de ein Protokollattribut bereits bei einem friheren Vorgang einem bestimmten
Fielditem zugeordnet, so wird es automatisch beim Erzeugungslauf wieder
mit diesem Fielditem verknupft.

Ein Fremdapplikationsobjekt muss nur definiert werden, wenn die Methode
des Objektes auf die Strukturen der Fremdapplikation zugreifen soll (z.B.
RFC's, IDoc's, XML's).

Ein Fremdapplikationsobjekt gilt nur fur die Definitionsphase, nicht fir die
Ausfuihrung. Fremdapplikationsobjekte referenzieren auf die Basisobjekte.

Funktionsobjekt

Funktionsobjekte werden durch Nachrichten aufgerufen. Diese Nachrichten
enthalten Informationen, die durch die Funktionsobjekte erkannt und abgear-
beitet werden.
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Geschaéftsprozess (GP)

Ein GP definiert den typischen Ablauf eines betrieblichen Vorgangs von sei-
ner Entstehung bis zu seiner Beendigung. Der GP wird durch ein Ereignis
(z.B. Eingang eines Kundenauftrages) ausgeldst. Danach durchlauft er eine
Folge von mdglichen weiteren Teilprozessen bzw. Ereignissen, die Funktio-
nen auslésen. Diese Funktionen I6sen wiederum Ereignisse aus usw.

Nur Teilprozesse sind tiber Anwendungen hinweg “kommunizierbar”, deshalb
definiert EAI One ausschlie3lich Teilprozesse.

Heartbeat (Uberwachungssignal)

Unter Heartbeat versteht man einen Kommunikationsmechanismus, mit dem
sich die Knoten eines Netzwerkes untereinander zu verstehen geben, dass
sie noch aktiv sind. Wird innerhalb eines bestimmten Zeitraumes keine Heart-
beat-Nachricht empfangen, dann wird der Knoten als inaktiv betrachtet.

Load Balancing

Beim Load Balancing wird die Abarbeitung von Nachrichten physikalisch auf
mehrere virtuelle und/oder physikalische Maschinen verteilt. Damit soll der
Nachrichten-Durchsatz optimiert werden.

Mapping

Beim Mapping werden Dateninhalte einer Nachricht an eine andere Nachricht
Ubergeben, wobei Position und/oder Menge der Ubergebenen Dateninhalte

von der Quell-Nachricht abweichen kann. Beiden Nachrichten kénnen jeweils
unterschiedliche Protokolle oder das gleiche Protokoll mit unterschiedlichen
Strukturen zugeordnet sein.

Methode

Methoden beschreiben die Vorgehensweise in der Fremdapplikation (z.B.
Anlegen, Andern, Berechnen). Das mit der Methode verkniipfte Standardob-
jekt (z.B. Debitor) wird Uber die Protokollattribute oder die Dialogsprache in
die Struktur der Fremdapplikation umgewandelt. Dabei wird auf die Anwen-
dung entweder Uber ein Protokoll und Protokollattribute oder ein API und die
EAIl One-Dialogsprache zugegriffen.

Ob der Zugriff auf die Fremdapplikation tGiber Protokolle oder Uber proprietéare
API's erfolgt, hangt davon ab, wie die Fremdapplikation kommuniziert. Ste-
hen mehrere Zugriffsmdglichkeiten zur Verfliigung, entscheidet der Kunde
Uber die Zugriffsart.

Nachricht

Eine Nachricht ist ein Datenstrom, dessen Struktur durch ein Protokoll defi-
niert ist. Eine Nachricht beinhaltet die Daten eines Teilprozesses (siehe Ge-
schéftsprozess).

Object Handling
Beim Object Handling werden die Attribute eines Standardobjektes an gleich-
namige Standardobjekte anderer Anwendungen Ubergeben.
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Objekt Template

In den Objekt Templates werden alle Fielditems gepflegt, aus denen Stan-
dardobjekte zusammengesetzt werden kénnen.

Die Objekt Templates bilden Branchen ab und werden landerspezifisch ge-
pflegt. Zur besseren Ubersicht enthalten sie Gruppen, in denen einmalig vor-
kommende Fielditem-Nummern sowie deren Beschreibungen
zusammengefasst werden.

In den Dialogen, Protokollattributen und Standardobjekten wird tiber die
Nummern des Fielditems auf die Felder des Objekt Template referenziert.

Objekt

In EAl One werden mehrere Arten von Objekten unterschieden. Die oberste
Kategorie sind die Basisobjekte, die sich in Standardobjekte und Funktions-
objekte untergliedern. Aulerdem gibt es Fremdapplikationsobjekte, Stan-
dardobjekte, Basis-Standardobjekte und Serviceobjekte. Die Definitionen
hierzu finden Sie in diesem Glossar oder in der Einfiihrung im Abschnitt "Pa-
rametrierungselemente in EAlI One" auf Seite E-1.

Protokolladapter
Protokolladapter wandeln externe Nachrichtenformate in Standardobjekte
um und umgekehrt.

Protokollattribut
Ein Protokollattribut verknipft ein Fielditem aus einem Standardobjekt mit ei-
nem physikalischen Einzelfeld aus einem Protokoll oder einer Anwendung.

Protokoll

Protokolle sind standardisierte Nachrichtenformate oder API's, welche fir die
Kommunikation zwischen Applikationen herangezogen werden. Die Nach-
richtenformate basieren grof3tenteils auf internationalen Standards wie XML,
EDIFact usw.

Serviceobjekt
Objekte in Kleinbuchstaben sind Serviceobjekte (z.B. clrwinfo), die von ande-
ren Objekten benutzt werden (z.B. Unterdialoge).

Standard

Daten aus der Fremdapplikation werden von EAI One in eine applikationsun-
abhangiges einheitliches Format umgewandelt. Dieses Format wird als

EAI One Standard oder Standard bezeichnet. Hinsichtlich der Integration ist
EAI One das fuhrende System.

Standardobjekt

Standardobjekte beschreiben die Eigenschaften (Attribute) eines Geschéafts-
prozesses, z.B. eines Auftrags. Sie beinhalten neben der Bezeichnung auch
die grundlegenden Definitionen des Prozesses, z.B. Feldtypen und Feldlan-
gen. Standardobjekte werden laut Namenskonvention in Grof3buchstaben
und ohne Trennzeichen geschrieben. Ihnen ist das Protokoll OBJ zugeordnet.
Jedes Standardobjekt kann Konvertierungen, Logik und Vorbelegung bein-
halten, um die Inhalte der Attribute zu standardisieren. Dabei sind Struktur
und Inhalt standardisiert.
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Transportadapter EAI One
Transportadapter transportieren Nachrichten ohne sie inhaltlich zu verandern
(z.B. Mail, File, SSL).
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