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Vorwort

EAI One

Vielen Dank, dass Sie EAI One gekauft haben.

Die “Ersten Schritte mit EAI One” sollen lhnen helfen, mit EAI One

vom ersten Tag an schneller zu arbeiten. Dieses Handbuch erklart
Ihnen in wenigen Seiten unsere Benennungen fir die Oberflache
unserer Software. AuRerdem erhalten Sie einen kurzen Uberblick
Uber die Modul und die Zielgruppe, fur die unsere Handbticher ge-
schrieben sind.

1 Modulein EAI One

e Projekt-Modul
Im Projekt-Modul wird EAI One parametriert, d.h. fur die von
Ihnen verwendete Software eingestellt.

e Admin Modul
Im Admin Modul legen Sie Benutzer und Benutzergruppen an.

Zu jedem Modul existiert ein Handbuch. Aul3erdem erhalten Sie ein

Installationshandbuch sowie ein Referenzhandbuch fir die Prozess-
schritte, die Sie in EAlI One verwenden kénnen.

2 Zielgruppe

Die EAI One Handblticher sind fur Anwender gedacht, die mindestens
Administratoren-Wissen besitzen. Wir setzen voraus, dass jemand,
der unsere Handbiicher benutzt, von uns eine Schulung erhalten hat.

Fur weniger erfahrene Anwender haben wir eine Konvention einge-
fuhrt, die wir als sinnvoll erachten:

Bei Anweisungstexten ist eine Anweisung in kurzer Form und als Auf-
zahlung fett gedruckt. Darunter befinden sich jeweils Anmerkungen in
Standarddruck, die zusatzliche Anweisungen (Einzelschritte) bzw. na-
here Erlauterungen enthalten.

Beispiel:

* Markieren Sie das gewilnschte Standardobjekt

Erweitern Sie im Container ANWENDUNGEN die Anwendung und das
Standardobjekt, dessen Attribut Sie definieren méchten.

In der Baumstruktur werden die zu dem Standardobjekt bereits
definierten Attribute angezeigt.

Markieren Sie das Standardobjekt, fir das Sie Attribute definieren
wollen.

In der Registerkarte STANDARDOBIEKTE werden die Daten des aus-
gewahlten Standardobjektes angezeigt.
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Vorwort

3 Typographische Konventionen

Zum leichteren Umgang mit den Handbuchern fir EAl One halten wir
uns an folgende Konventionen:

Meniibezeichnungen,
Funktionselemente, in KAPITALCHEN
Tastaturnamen

Containernamen . N
’ in KAPITALCHEN

Maskennamen

Benutzereingaben sind Kursiv dargestellt.
Kommandozeilen- sind fett in Lucida Console darge-
befehle stellt.

4 Fragen, Anmerkungen und Anregungen an das
Redaktionsteam

Wir aktualisieren unsere Handbiicher so oft wie méglich. Wie bei jeder
Software entwickelt sich gelegentlich die Software schneller als die
Dokumentation.

Wenn Sie Fragen, Anmerkungen oder Anregungen fur unsere Doku-
mentation haben, wenden Sie sich bitte an das Redaktionsteam.

Senden Sie uns eine Email:

doku@eaione.com

2 Erste Schritte mit EAI One V 2.7
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Erste Schritte mit EAI One

1 Arbeiten mit EAI One

Sollten Ihnen auf den folgenden Seiten einzelne Begriffe nicht bekannt
sein, finden Sie im Glossar eine Erklarung. Das Glossar befindet sich
im Anhang des Handbuches fur das Projekt-Modul.

1.1 Anmelden bei EAI One

Der Integration Server EAI One lauft auf Windows-Plattformen.
Sie starten EAl One daher genauso wie jedes andere Windows-Pro-
gramm:

* Wahlen Sie den gewtnschten Eintrag im Untermeni EAI One
aus dem Windows-Startmenu aus

Das Programm 6ffnet die Einstiegsmaske. Am unteren Rand sehen Sie
Eingabefelder fur Ihre Benutzerkennung und Ihr Kennwort:

EAL ONE - Strek, , (2.7.0 LOHNTEST) -7 =]
Allgemein  Hilfe

Benutzerkennung . Kennwort eingeben bzw, andemn

K. I Strek H -
e = d EAY Ona Integrakion
Kennwart I;;;;;;; TWe de it once !

Eestatigenl [ A

Abbildung 1: Einstiegsmaske

e Tragen Sie im Eingabefeld KENNUNG lhre Benutzerkennung ein. Auf GroR-
Achten Sie dabei auf die GroB3- und Kleinschreibung! und Klein-
Mit der Tab-Taste wechseln Sie von einem Eingabefeld in das SChre't"u”g
nachste. achten!

e Tragen Sie in das Feld KENNWORT lhr Kennwort ein.

» Bestéatigen Sie die Eingaben mit der RETURN-Taste
oder klicken Sie auf die Schaltflache BESTATIGEN.

Erste Schritte mit EAl One V 2.7



Arbeiten mit EAI One

Einstiegs-
maske

Zugriffsmog-
lichkeiten

Kennwort-
anderung

Hinweis

1.2

Ein Laufbalken zeigt an, dass das gewinschte EAl One-Modul geoff-
net wird. AuRerdem erhalten Sie eine entsprechende Meldung in der
Statuszeile am unteren Bildschirmrand.

Die Einstiegsmaske kann wahrend der Arbeit mit dem Programm Uber
die Schaltflache START aufgerufen werden. Damit kann sich ein anderer
Benutzer anmelden, ohne dass das gesamte Programm neu gestartet
werden muss.

Durch die Anmeldung mit lhrem Benutzernamen werden lhre Zugriffs-
maoglichkeiten festgelegt. Welche Masken Sie sehen und welche Aktio-
nen Sie auf den einzelnen Masken ausfuhren kénnen, ist beispielsweise
von der Benutzergruppe abhangig, der Sie zugeordnet sind. Bei vielen
Aktionen wird der Benutzername des Ausfiihrenden ebenfalls in der Da-
tenbank gespeichert. Deshalb sollten Sie dafiir sorgen, dass Unbefugte
nicht Gber lhren Benutzernamen und Ihr Kennwort Zugang zu dem Pro-
gramm bekommen. Andern Sie lhr Kennwort in regelmaRigen Abstén-
den. Sperren Sie das Programm, wenn Sie lhren Arbeitsplatz auch nur
kurzzeitig verlassen mussen.

Andern des Kennwortes

Um Ihr Kennwort zu andern, gehen Sie folgendermaf3en vor:

Waéhlen Sie in der Menizeile den Menuipunkt ALLGEMEIN und aus dem
dann angezeigten Untermeni den Befehl SPERREN oder driicken Sie F12.

Das Dialogfenster BENUTZERSPERRE wird angezeigt:

E&l One Benutzerspere / Fennwortanderun x|
Kennung IS trek
Fenmwort | *******

MNeues Kenrwart I [mind. B stelig)
Brestatigung Kennwart |

Sprache IDeutschIand<DE> j

| Biestitigen I Programm beenden |

Abbildung 2: Kennwort in der Benutzersperre andern

* In das Eingabefeld Kennwort tragen Sie Ihr altes Kennwort ein
« In die Eingabefelder Neues Kennwort und Bestatigung Kennwort
geben Sie jeweils das neue Kennwort ein

Die Eingabe des alten Kennwortes ist nicht méglich. Das neue
Kennwort muss mindestens 6 Buchstaben lang sein.

Diese doppelte Eingabe ist notwendig, um Schreibfehler zu vermei-
den, denn Kennwdrter werden bei der Eingabe nur durch Sternchen
dargestellt.
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Andern der Sprache

1.3

1.4

15

« Im Dropdown-Listenfeld LAND wéahlen Sie die gewiinschte Sprache
aus

Derzeitig konnen Sie zwischen Deutschland (DE) und USA (US)
wahlen.

« Bestétigen Sie die Eingaben
Mit der RETURN-TASTE oder durch Klicken auf die Schaltflache Ok
bestatigen Sie die Eingaben und das neue Kennwort wird aktiviert.
Wenn Sie BEENDEN wahlen, wird die Sicherheitsabfrage angezeigt. Sie
werden gefragt, ob Sie die Anwendung verlassen wollen. Mit OK verlas-
sen Sie die Anwendung, mit ABBRECHEN kehren Sie zum Fenster Benut-
zersperre zurtick.

Das Dialogfenster BENUTZERSPERRE wird auch eingeblendet, wenn Sie in
der EINSTIEGSMASKE auf die Schaltflache KENNWORT klicken. Auch dann
koénnen Sie Ihr Kennwort wie oben beschrieben &ndern.

Andern der Sprache

Uber die Benutzersperre kdnnen Sie auch die Sprache andern, in der
die EAIl One Software angezeigt wird. Die Benutzersperre enthdlt ein
Dropdown-Listenfeld, in dem Sie Deutschland (DE) oder USA (US) als
Land auswahlen kénnen. Dadurch kann mit der gleichen Kennung am
gleichen Arbeitsplatz in zwei Sprachversionen gearbeitet werden.

Sperren des Programms

Damit das Programm vor dem Zugriff von nicht berechtigten Personen
geschitzt ist, kdnnen Sie es sperren, wenn Sie lhren Arbeitsplatz ver-
lassen wollen. Wahlen Sie hierfir in der Meniizeile den Menipunkt ALL-
GEMEIN und aus dem dann angezeigten Untermenu die Aktion SPERREN
aus. Die bisher bearbeitete Maske wird ausgeblendet und es wird das
Dialogfenster BENUTZERSPERRE angezeigt.

Wenn Sie weiterarbeiten wollen, missen Sie lediglich Ihr Kennwort in
das Eingabefeld KENNWORT eintragen und bestatigen. Dann wird wieder
die Maske angezeigt, in der Sie zuletzt gearbeitet haben.

Wenn das Dialogfenster BENUTZERSPERRE auf dem Bildschirm eingeblen-
det ist, besteht auch die Méglichkeit, dass sich ein anderer Benutzer an-
meldet, indem er seinen Benutzernamen und sein Kennwort in die
entsprechenden Eingabefelder eingibt und bestatigt. Ist der neue Benut-
zer einer anderen Benutzergruppe zugeordnet als der bisher eingelogg-
te Benutzer, werden die Masken entsprechend seiner Rechte neu
geladen. Es muss aber nicht das ganze Programm neu gestartet wer-
den.

Beenden des Programms

Um das Programm zu beenden, wéhlen Sie unter dem Menupunkt ALL-
GEMEIN die Aktion BEENDEN und bestétigen die Sicherheitsabfrage mit OK.
Sollte das Dialogfenster BENUTZERSPERRE eingeblendet sein, kénnen Sie
das Programm beenden, indem Sie auf die Schaltflache BEENDEN kli-
cken. Bestatigen Sie die Frage, ob Sie wirklich beenden wollen, indem
Sie auf Ok klicken.

Erste Schritte mit EAl One V 2.7
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Aufbau des EAI One Bildschirms

Titelzeile

Meniizeile

Meni
Aktion

Menu Allge-
mein

2

Wenn sich ein neuer Benutzer tber da Dialogfenster Benutzersperre
einloggt oder das Programm beendet wird, erfolgt keine Uberprifung,
ob alle Eingaben gespeichert wurden. Nicht gespeicherte Eingaben ge-
hen somit verloren.

Der EAI One-Bildschirm

Wenn Sie sich erfolgreich angemeldet haben, wird der EAlI One-Bild-
schirm angezeigt:

EAI ONE Projekt-Modul - Strek, EDY, PRODUCT (2.7.0 LOHNTEST) =] x|

Aktion 1 Templates 2 anwendungen 3 Attribute 4 virtuelle Maschinen S Testszenarien & Transportisren 7 Monitar  Allgemein  Hilfe

=[x 0 FHEY %R a8

attribute | Protokaliatiribute | Fremdprotokalisttrioute | Transportprotakolis | Disioge |
Protakollattribute

Anwendungen [2] Anwentungen | Biesisohjckte | Protokollattribute |
-4z 5AP_R3_46 54P® Standard Application Version 45 = . - — =l
:? 84T 0012 Query Batch Information Fielditem ISperrkennzemhen Primérkostenplanung <61 j
®» BAT"G01b Query Batch Information [1Dac) Pratokallattibut ICSKS::F’KZKH
-9 CON"AD1 Create / Update CO Intemnal Order
=;. CON*Q01A Gueny Cantract Accaunt Information Attributheschreibung ISperrkennze\chEn Prim&rkostenplanung
“;v COS™AD2 Create / Update CO Internal Order Nl ndex l_ET
[=-®= COS"001aOuery Cost Center
&2 11 CSK5:MANDT Mandant 1 Pasition =
%& EO00 CSKS:KOKRS Kostenrechrungskreis 2
v
$2 6100 CSKS:KOSTL Kostenstelle 3 127 itz
% E106 C5KS::DATBI Datum gliliig biz 4 [~ Wiederholung
% B107 C5K5::DATABR Datum giilig ab 5 l—E
% E180 C5KS::BKZKP Spenkennzeichen |stbuchungen primar Offzet El
% E184 C5KS::PEZKP Spenkennzeichen Primarkostenplanung Lange 1E
% E101 C5KS::BUKRS Buchungskreis 8
&2 B117 CSKSBSBER Geschaftsbersich 3 el [ Character <> &l
£ B113C5K5:KOSAR Art der Kosterstelle 10 Enerlenm DE
2]
& B118 C5KS: VERAK Verantworticher der Kostenstelle 11
%% E116 C5KS WAERS Wahmngsschiiissel 12 Mirimum =
% E171 CEKS::KALSM Schema [PreisfindunaM achrichten.Konl [ i
%% B166 C5KS::T2ICD Taw Jurisdiction Code - Standort fiir Steu
&2 6117 C5KS:PRCTR Prafit Center 15 Trenner
%g: E168 CSKS:WERKS Werk 16
. Zusatz |
% E1E67 C5KS:LOGSYSTEM Logisches Spstem 17
% E138 CEKS:ERSDA Erfassungsdatum 18 ~|l| Arwendung SAP_R3_48 =
< | »

Abbildung 3: EAIl One-Bildschirm - Maskenaufbau Projekt-Modul
Der EAI One-Bildschirm ist folgendermaf3en aufgebaut:

In der Titelzeile wird neben dem Namen des genutzten EAI One-Mo-
duls der aktive Benutzer (Benutzer, Fachabteilung und Benutzergrup-
pe) und die benutzte Datenbank sowie die EAI One-Versionsnummer
angezeigt.

Darunter befindet sich die Mentizeile. Die Menlizeile enthélt Befehle,
mit denen Sie zwischen den verschiedenen Arbeitsbereichen (z.B. An-
wendungen, Attribute, Dialoge) navigieren oder Aktionen ausfiihren
koénnen.

Das Menu Aktion steuert Befehle wie z.B. Speichern, Entfernen, Editor
und Einstellungen. Die Befehle des Ments Aktion wechseln mit jeder
Maske und mit der jeweils erweiterten Hierarchie im darunter liegenden
Container.

Das Menu ALLGEMEIN steuert allgemeine Funktionen des Programms.
Sie kdnnen das Programm uber diese Funktionen beenden, es sperren
und eine Aktion abbrechen.

Erste Schritte mit EAI One V 2.7



Funktionselemente des EAI One-Bildschirms

2.1

Die Hilfe- und Informationsfunktionen sind dem MenUpunkt HILFE zuge-
ordnet.

Die Schaltflachenleiste befindet sich unterhalb der Menlleiste. Sie ent-
halt links und rechts je eine Schaltflachengruppe.

Den Schaltflachen links auf der Schaltflachenleiste sind Befehle (z.B.
Speichern) zugeordnet, die auf der jeweiligen Maske ausgefiihrt werden
kénnen. Diese Befehle wechseln mit jeder Maske und mit der jeweils er-
weiterten Hierarchie im darunter liegenden Container.

Einige Schaltflachen kénnen abhangig vom Workflow und von lhren Be-
nutzerrechten deaktiviert sein.

Die Schaltflachen rechts auf der Schaltflachenleiste dienen zum Navi-
gieren zwischen den verschiedenen Arbeitsbereichen (z.B. Anwendun-
gen, Attribute, Dialoge).

Jedem Arbeitsbereich sind eine oder mehrere Masken zugeordnet. Die-
se sind wie Karteikarten angeordnet und kdnnen durch Klicken auf das
zugehorige Register in den Vordergrund geholt werden. Durch die Mas-
ken eines Arbeitsbereiches kann auch mit der Tastenkombination
STRG + TAB geblattert werden.

Jede Maske enthélt auRerdem auf der rechten Seite Reiter, die zum Na-
vigieren zwischen verschiedenen Registerkarten verwendet werden
kénnen. Diese Registerkarten zeigen die Daten eines ausgewahlten
oder erweiterten Elementes an, z.B. eines Basisobjektes. Wenn beim
Anzeigen eines neuen Elementes Daten nicht eingetragen oder ausge-
wahlt wurden, dann sind Felder rot hinterlegt. Diese Felder miissen
zwingend ausgeflllt werden. Ein Element, dessen Registerkarte noch
rote Felder enthalt, kann nicht gespeichert werden, weil die entspre-
chende Schaltflache nicht aktiv ist.

In den Registerkarten finden Sie die Funktionselemente (Eingabefel-
der, Dropdown-Listenfelder, Container usw.), die zur Bearbeitung der je-
weiligen Funktion notwendig sind.

Die Statuszeile am unteren Bildschirmrand gibt Ihnen wichtige Meldun-
gen uber das Gelingen oder Fehlschlagen von Aktionen.

Funktionselemente des EAl One-Bildschirms

Die Funktionselemente des Programms werden folgendermal3en be-
dient:

* Eingabefeld

Die Eingabefelder sind Textfelder. Eintrage kénnen hier nur gemacht
werden, wenn sich der Cursor im Feld befindet. Sie kénnen hier
schreiben, l6schen (ENTF oder RUCKTASTE) und den Cursor innerhalb
des Feldes mit den CURSORTASTEN bewegen.

Um in das nachste Feld zu wechseln, driicken Sie die TAB-Taste oder
klicken Sie mit der Maus direkt auf das Feld. Mit der Tastenkombina-
tion SHIFT + TAB-TASTE springen Sie jeweils ein Feld zurlick. Neben
einigen Eingabefeldern fiir Zahlen befinden sich rechts zwei Pfeil-

Erste Schritte mit EAl One V 2.7

Meni Hilfe
Schaltfla-
chenleiste

Schaltfla-
chen links

Schaltfla-
chen rechts

Masken und

Register

Reiter und
Register-
karten

Statuszeile



Der EAI One-Bildschirm

symbole, mit denen Sie den Zahlenwert im Feld stufenweise verklei-
nern oder vergrofRern kénnen. Dazu klicken Sie mit der Maus auf die
Pfeile.

Dropdown-Listenfeld

Rechts neben den Dropdown-Listenfeldern befindet ein nach unten
weisender Pfeil. Diese Felder bieten Ihnen eine Auswahl an. Wenn
Sie auf den Pfeil klicken, 6ffnet das Programm eine Auswahlliste.
Aus dieser Liste konnen Sie den gewunschten Eintrag auswahlen,
indem Sie auf den Eintrag klicken.

Ist die Liste langer als das Fenster, kbnnen Sie die restlichen Listen-
eintrdge mit Hilfe der BILDLAUFLEISTEN einsehen.

Wenn das Dropdown-Listenfeld markiert ist, kbnnen Sie auch mit
den CURSORTASTEN in der Liste blattern. Dabei wird die Liste nicht auf-
geklappt.

Kombinationsfeld (EAI One Editor)

Diese Felder erméglichen sowohl eine Auswahl zwischen zwei oder
mehr Méglichkeiten als auch das manuelle Eingeben von Daten.

Sie werden als Kombinationsfeld mit einem nach unten weisenden
Pfeil angezeigt, wenn Sie auf das Feld klicken.

Sie kdnnen die gewinschten Daten eingeben oder auf den Pfeil kli-
cken, um eine Liste der Auswahlimdglichkeiten aufzuklappen.

Schaltflachen

Mit den Schaltflachen kénnen Sie Befehle direkt ausfiihren. Klicken
Sie dazu mit der Maus auf die entsprechende Schaltflache.

Wenn Sie mit der Maus auf eine Schaltflache zeigen, wird eine Kurz-
information Uber die Funktion der Schaltflache und, soweit vorhan-
den, die Bezeichnung einer Funktionstaste bzw. einer Tasten-
kombination angezeigt. Die im Projekt-Modul genannten Bezeich-
nungen der Schaltflachen beziehen sich auf diese Hilfetexte.

Eine Ubersicht Gber die moglichen Tastenkombinationen finden Sie
im jeweiligen Handbuch fur das Modul. In manchen Masken und in
den Dialogfenstern ist jeweils eine Schaltflache optisch hervorgeho-
ben. Den Befehl, der dieser Schaltflache zugeordnet ist, I6sen Sie
aus, indem Sie die RETURN-Taste drucken.

Bildlaufleiste (Scrollbalken)

Mit den Bildlaufleisten am rechten und unteren Rand von Auswahllis-
ten kénnen Sie die Teile der Liste einzusehen, die zunachst aufgrund
der Lange der Liste nicht sichtbar sind. Ein Rollbalken zeigt die rela-
tive Position und die relative Gréf3e des gezeigten Ausschnitts zu der
gesamten Liste an. Um in der Liste z.B. nach unten zu rollen, klicken
Sie auf den unteren Pfeil der Bildlaufleiste. Sie kédnnen den Rollbal-
ken in der Bildlaufleiste auch verschieben, indem Sie ihn mit der
Maus ziehen.

Optionsfeld

Optionsfelder erfordern eine eindeutige Wahl zwischen mehreren
Alternativen. Es kann bzw. muss genau eine Einstellung ausgewahlt
werden. Vor jeder Alternative befindet sich ein Kreis. Ein geflllter
Kreis kennzeichnet die aktuelle Option. Um eine andere Option zu
wahlen, klicken Sie mit der Maus auf den entsprechenden Kreis oder
auf die Bezeichnung.

Kontrollkdstchen

Uber Kontrollkastchen kénnen Einstellungen ein- bzw. ausgeschaltet
werden. Vor den Einstellmdglichkeiten befinden sich Quadrate, in
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Funktionselemente des EAI One-Bildschirms

denen ein Haken gezeigt wird, wenn Sie eine Mdglichkeit durch
Mausklick auf das Quadrat oder auf die Bezeichnung aktivieren. In
Kontrollkéstchenbereichen kdnnen Sie mehrere Einstellungen
gleichzeitig einschalten.

Container

In den Containern auf der linken Seite des Bildschirms werden Daten
in Baumstruktur (z.B. Anwendungen, Basisobjekte) dargestellt.
Durch das Markieren von Eintrdgen in der Baumstruktur werden die
Daten zur weiteren Bearbeitung ausgewahlt.

In den Containern auf der rechten Seite des Bildschirms werden
Daten in Tabellenstruktur (z.B. Protokollattribute) dargestellt. Durch
das Markieren von einer oder mehreren Tabellenzeilen werden die
Daten zur weiteren Bearbeitung ausgewahlt.

« Baumstruktur

‘ Anwendungen [2]

=453 S&P_R3_46 S4P® Standard Application Version 46 -
i-“p BAT Q012 Huery Batch Information
% BAT"Q01b Query Batch Information (1D oc]
f-%» CON"ANT Create / Update CO Intemal Order
= “;;- CON™Q014 Query Contract Accaunt Information
B-%» COS"A02 Create / Update CO Intemal Drder
H-%p COS"Q01a Query Caost Center
%2 11 CSKS:MENDT Mandant 1
&£ 6000 C5KS:KOKRS Kostervechnungskreis 2
42 6100 CSKS:KOSTL Kostenstelle 3
& 6106 C5KS:DATEI Datum giilig bis 4
% B107 CSKS:DATAR Datum giilig ab &
éé B180 CSKS:BKZKP Sperkennzeichen |stbuchungen primar
@é E184 C5K5::PKZKP Sperkennzeichen Primarkostenplanung
é% E101 CSKS:BUKRS Buchungskreis 8
% 6111 C5K5:GSBER Geschiftshersich 9
52 6113 CSKS:KDSAR At der Kostenstells 10
$E 5110 CSKS-VERAK Verantworticher der Kastenstells 11
% E116 CSKS:WAERS W ahrungsschilizeel 12
éé B171 CSKS:KALSM Schema [Preisfindung M achrichten,Konl
52 6166 CSKS:TRICD Taw Jurisdiction Code - Standort fiir Steu
%2 B117 CSKS:PRCTR Profit Center 15
5 6168 CSKSWERKS Werk 16
&é B167 C5K5:LOGSYSTEM Logisches System 17

¥ 6198 C5K5:ERSDA Erfassungsdatum 18 -
| ot

Ll

Abbildung 4: Container - Baumstruktur

In Containern, die in der Baumstruktur dargestellt sind, werden
die Informationen in verschiedenen Hierarchieebenen angezeigt.

Die Anzahl der Hierarchieebenen entspricht der Anzahl der
Registerkarten auf der rechten Seite des Bildschirms.

Unterhalb der einzelnen Ebenen kann es abhangige Informatio-
nen geben, die nicht immer angezeigt werden. Vor jeder Zeile, zu
der es abhangige Informationen gibt, befindet sich ein kleines
Kastchen mit einem Pluszeichen. Wenn Sie mit der Maus auf die-
ses Pluszeichen klicken, wird die nachste Ebene angezeigt. Das
Pluszeichen verandert sich in ein Minuszeichen. Ein Mausklick
auf das Minuszeichen bewirkt, dass der gesamte Informations-
zweig wieder eingeklappt wird. Dies ist unabhéangig davon, bis in
welche Ebene schon verzweigt wurde. In dem Kastchen wird
dann wieder ein Pluszeichen angezeigt.

Die einzelnen Informationen sind durch feine Linien verbunden,
durch welche die Abhangigkeiten verdeutlicht werden. Die Infor-
mationsart der einzelnen Zeilen ist durch Symbole gekennzeich-
net, die sich vor der jeweiligen Zeile befinden.

Eine Ubersicht iiber die einzelnen Symbole und ihre Bedeutung
finden Sie in der Beschreibung der jeweiligen Masken.
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e Tabellenstruktur

Protokollattibute [178]

Fielditem | Protokollattribut I Attibutbeschreibung | Index -~
-251 3 RFC Server'wF Keyltem... 1
-2 SUPFLIER_ RFC Machrichtentyp

A RFC Tabele lesen
-204 LFAT:LIFNR=LFA..  RFC Klausel
=230 hz00 RFC Server 'wWF Keyltem...

prici| ah! RFC Server 'wWF Keyltem...
-240 1 RFC Server 'wWF Keyltem...
-241 -2 RFC Server 'wWF Keyltem...
-250 10 RFC Server 'wWF Keyltem...
5200 LFAT:LIFNR Kreditorennummer

I LFAT:LANDT Rezerved -
1Kl | »

Abbildung 5: Container - Tabellenstruktur

PR

In Auswabhllisten, die in Tabellenstruktur dargestellt sind, kénnen
Sie die Sortierung der Spalten verandern. Dazu klicken Sie auf die
Spalteniiberschrift, nach der sortiert werden soll. Beim ersten Kili-
cken wird alphabetisch aufwarts sortiert. Wenn sie nochmals auf
den gleichen Spaltenkopf klicken, wird alphabetisch abwarts sor-
tiert.

Die Reihenfolge der Spalten verandern Sie durch Ziehen der
Spalteniiberschrift an den neuen Platz.

Die Breite der Spalten veréandern Sie, indem Sie mit dem Maus-
zeiger auf die Grenze zwischen den Spalteniiberschriften zeigen.
Wenn der Mauszeiger sich verandert hat, kdbnnen Sie die Spalte
grofer oder kleiner ziehen. Sobald Sie das Programm schlieRen,
gehen diese Einstellungen verloren.

Mit diesen Tabellen kénnen Sie oft nur sehen, ob Daten geladen
wurden oder vorhanden sind. Sie dienen nur zur Information.
Manchmal kdnnen Sie diese Tabellen aber verwenden, um Daten
einander zuzuordnen. Weitere Informationen dazu finden Sie im
EAI One-Handbuch fiir das Projekt-Modul.

* Listenfeld

In Listenfeldern werden Daten untereinander angezeigt, z.B. in der
Arbeitsschrittanzeige (Maske Transportieren im Projekt-Modul).

¢ Anzeigefeld

In Anzeigefeldern werden Ihnen Daten angezeigt, die Sie aber nicht
verandern konnen. Anzeigefelder sind in der Hintergrundfarbe unter-
legt, die in den Systemeinstellungen eingestellt wurde.

2.2 Zur Eingabe von Datum und Zeit

In EAI One-Moduln kénnen Sie Datum und Zeit auf verschiedene Arten
eingeben:

Monat und Tag mussen jeweils zweistellig (also beispielsweise ,,0101"
fur den 1. Januar) oder einstellig eingegeben werden. Bei einstelliger
Eingabe missen die Angaben mit Punkten getrennt werden (also ,1.1."
fur den 1. Januar)

Die Jahreszahl kann zwei- oder vierstellig eingegeben werden. Das
Programm ergénzt beim Verlassen des Feldes oder beim Speichern
eine zweistellig eingegebene Jahreszahl je nach Art des Datumsfelds
mit ,19“ oder ,20".
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Stunden und Minuten missen zweistellig eingegeben werden. Auf die
Eingabe des Doppelpunktes kann verzichtet werden (also 0810 oder
08:10 fur 8 Uhr und 10 Minuten). Fir die Sekunden wird automatisch
,00“ eingetragen.

Wurden ungultige Werte fir das Datum eingegeben oder kann das Pro-
gramm die eingegebenen Zahlen nicht zu einem giltigen Datum ergén-
zen, wird das Datumsfeld beim Verlassen oder Speichern geleert und
hellrot hinterlegt. Wenn das Datumsfeld ein Pflichtfeld ist, wird zusatzlich
eine entsprechende Fehlermeldung angezeigt, sobald Sie versuchen zu
speichern.

Um das aktuelle Datum bzw. die aktuelle Zeit in einem Feld einzuge-
ben, markieren Sie das Feld und driicken anschlieRend die LEERTASTE.

Um das frihest mdgliche Datum einzugeben, markieren Sie das Feld
und driicken anschliel3end die Tastenkombination ALT + Pos1.

Um das spatestmaogliche Datum einzugeben, markieren Sie das Feld
und driicken anschliel3end die Tastenkombination ALT + ENDE.

Schrittweises Verandern eines Datums bzw. einer Zeit. Wenn Sie den
Cursor auf bzw. vor die entsprechende Angabe setzen, kénnen Sie Tag,
Monat, Jahr, Stunden, Minuten oder Sekunden durch Dricken der Cur-
SORTASTEN bzw. { um jeweils eine Einheit herauf- oder heruntersetzen.

3 Parametrierbarkeit des Programms

Alle EAI One-Modul sind sehr weitgehend parametrierbar. Daher kann
in diesem Handbuch nur eine Standardversion der Programme be-
schrieben werden.

Die Inhalte von Listen, die Regelung der Benutzerrechte, sogar die Rei-  Informati-
henfolge und Bezeichnung der Masken kénnen bei den einzelnen Kun-  onspflicht
den unterschiedlich sein. Es obliegt in diesem Fall den Mitarbeitern der ~ des Kunden

jeweiligen Firma, die Benutzer dartiber zu informieren! gegenuber
seinen Mit-

arbeitern
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